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A Alfamidia Prow da Boas Vindas aos seus clientes e deseja um
excelente treinamento.

Beneficios ao aluno

- Suporte pos-treinamento via e-mail (3 consultas por 90 dias ap6s o término do curso) para tirar
davidas do conteudo ministrado em aula, através do e-mail matricula@alfamidia.com.br ;

- Acesso a extranet www.alunoalfamidia.com.br para verificacdo de agenda e pontos do
PROGRAMA FIDELIDADE;

- Convénio com o estacionamento do prédio (desconto);

- Avaliagdes de acompanhamento e final de curso (em cada médulo) durante todo o treinamento,
garantindo a qualidade do curso.

Observacdes Importantes

- E obrigatério que sejam salvos todos os trabalhos efetuados durante a aula, no servidor indicado
pelo instrutor.

- Néo é permitido entrar em sala de aula com alimentos ou bebidas de qualquer espécie ou fumar
nas dependéncias da Alfamidia Prow;

- N&o é permitida a instalacdo de outros Hardwares ou Softwares que ndo sejam os utilizados em
treinamento;

- O preenchimento da avaliacao final de curso/mddulo é condicdo obrigatdria para que o aluno
possa acionar a garantia do curso, conforme previsto na ficha de matricula;

- Somente sera fornecido certificado ao aluno com assiduidade igual ou superior a 75% do
treinamento;

- Qualquer necessidade de alteracdo na agenda ou cursos contratados inicialmente, consulte os
Termos de Contratacdo na Ficha de Matricula;

- Contatos com a Alfamidia Prow podem ser feitos através dos e-mails:

matricula@alfamidia.com.br — duvidas apos contratacéo

info@alfamidia.com.br — novas contratagoes
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Unidade 1
Organizacéao do Curso

1.1 Sobre o Curso

O curso Adobe Dreamweaver CS4: Desenvolvimento de Websites apresenta aos alunos
as principais caracteristicas deste software, visando prepara-los tanto para criar paginas
HTML simples quanto entender codigos HTML que venham a encontrar.

Designers dificilmente criardo seus layouts diretamente em HTML, utilizando
geralmente ferramentas de edi¢do de paginas — como o Dreamweaver — ou ferramentas
de manipulacdo de imagens — como o Photoshop. Entretanto, € comum ser necessario
ajustar os layouts gerados, editando diretamente no HTML, seja para pequenas
modificacdes, seja para aplicar recursos que a ferramenta ndo contempla. Este curso
também d& uma base mais aprofundada para entender as potencialidades de ferramentas
de edicdo de paginas e as restricdes de layout impostas pela linguagem HTML

1.2 Estrutura do Curso

As primeiras unidades apresentam a ferramenta Dreamweaver, uma ferramenta
profissional para edicdo de paginas HTML. Apresentam, também, varios elementos da
linguagem HTML, intercalando com exercicios e exemplos praticos, para melhor
absorcdo do conteldo.

As unidades seguintes mostram uma visdo do CSS e Divs, que permitem controlar o
layout das paginas HTML de forma muito mais eficiente e precisa. Durante todo o curso
o0 aluno construira um site completo com este software.

As unidades finais demonstram como gerenciar o site, a partir de modelos e itens de
biblioteca. Também, € apresenta a aba Spry.
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Unidade 2
Introducao ao HTML e Web Standards

2.1 A Linguagem HTML e a Internet

A Internet teve inicio nos Estados Unidos em 1969 sob o nome de ARPANET.
Composta inicialmente de quatro computadores interligados, ela tinha como finalidade
demonstrar as potencialidades da constru¢do de redes usando computadores dispersos
em uma grande area. Em 1972, 50 universidades e instituicbes militares ja possuiam
conexoes.

Hoje a Internet € uma arquitetura de software e hardware interligados que sdo mantidas
por organizagdes comerciais e governamentais. Uma de suas principais caracteristicas é
que ndo possui um proprietario Unico, responsavel pelo seu funcionamento. Existem
apenas associagoes e grupos que se dedicam a desenvolver protocolos e procedimentos
para suportar a interligacdo entre os computadores, ratificar padrdes e resolver questdes
operacionais.

Um dos principais elementos que levaram a popularizacao da Internet foi a World Wide
Web (teia de abrangéncia mundial), também conhecida como WWW. Trata-se de uma
nova forma dos usuarios navegarem pelas informac@es e arquivos disponiveis nos varios
computadores ligados a Internet. O modelo WWW ¢ tratar todos os dados da Internet
como hipertexto, isto é, vinculacBes entre diferentes documentos, para permitir que as
informacdes sejam exploradas interativamente e ndo apenas de uma forma linear.

A principal linguagem que popularizou a Web, e que ainda é a linguagem mais utilizada
é¢ 0 HTML (Hypertext Markup Language), uma linguagem criada com o objetivo de
formatar informacdes de um texto e definir os hiperlinks entre um texto e outro, ou seja,
0s pontos de vinculagédo entre documentos.

Hoje existem diversas ferramentas que permitem navegar na Internet e visualizar as
paginas HTML. Estas ferramentas sdo popularmente conhecidas como navegadores ou
browsers. Da mesma forma, existem também inimeros editores visuais, dos quais 0
Adobe Dreamweaver é o mais utilizado, que gravam arquivos no formato HTML.

2.2 As limitacbes do HTML

A linguagem HTML originalmente tinha como proposito apenas definir a estrutura de
um documento e os hiperlinks entre documentos. Assim, ela permitia especificar quando
iniciava e terminava um paragrafo, definir titulos, subtitulos, listas numeradas, textos em
italico e negrito e outras caracteristicas semelhantes.

Quase que imediatamente ap0s seu surgimento, porém, novos recursos comegaram a ser
criados, principalmente voltados para a construcdo de layouts mais sofisticados. Neste
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momento surgiram recursos para especificar imagens de fundo, alinhar elementos em
tabelas, posicionar imagens, entre outros. Muitas destas novidades eram iniciativas das
empresas que desenvolviam os principais navegadores utilizados na internet, o que
muitas vezes obrigava o Web Designer a criar paginas diferentes para cada navegador,
para aproveitar a0 maximo 0s novos recursos recém lancados.

Dois problemas tiveram sua origem derivada deste contexto: a falta de uma
padronizacdo, pois diferentes empresas criavam novos recursos proprios para o HTML,
e a mistura entre layout e contetdo. Ambos, problemas enderecados pelos Web
Standards, como serd visto ao longo deste curso.

2.3 Os Web Standards

O W3C (World Wide Web Consortium), juntamente com outros grupos e organismos
reguladores, estabeleceu tecnologias para criagdo e interpretacdo de conteudo para a
Web, visando resolver de forma definitiva os problemas mencionados anteriormente.

Estas tecnologias, a que chamamos Web Standards, tém como objetivo principal fazer
com que o conteddo desenvolvido dentro destes padrdes possa ser visualizado
independente do equipamento (computador, PDA, celular), do tipo do navegador (IE,
Mozilla, Opera, Netscape, etc.) e da forma (banda de conexdo) com que O USuUario
estiver acessando a Internet. E um conceito de acessibilidade estendido.

Um dos objetivos dos Web Standards é a separacdo do contetdo, definido atraves de
linguagens estruturais como XHTML e XML, e do layout, definido através de
linguagens de apresentacdo, em particular o CSS (Cascading Style Sheet). Outros Web
Standards, como o0 DOM (Document Object Model) e o ECMAScript 262 (versao
padrédo do JavaScript) sdo voltados para a programacdo em paginas Web.

2.4 W3C

O que é 0 W3C?

O World Wide Web Consortium (W3C) é um consorcio de indudstrias dedicado em levar
a Web ao seu potencial maximo. Fundada em 1994 por Tim Berners-Lee (inventor da
Web), o W3C tem mais de 450 organizacGes associadas, incluindo Microsoft, América
Online (incorporou a Netscape Communications), Apple, Adobe, Macromedia, Sun
Microsystems e uma variedade de outras empresas fabricantes de hardware e software,
provedores de conteldo, instituices académicas e empresas de telecomunicacGes. O
consorcio tem o apoio (estrutura fisica e intelectual) de trés instituicGes de pesquisa:
MIT nos EUA, INRIA na Europa e Keio University no Japao.

Qual a sua funcéo?

O W3C desenvolve especificacbes abertas (padrbes) para aumentar a interoperabilidade
de produtos relacionados com a Web. As recomendacgdes do W3C séo desenvolvidas por
grupos de trabalhos originados das organizacGes membros e experts convidados.
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2.5 Por que Entender o HTML?

O HTML é uma linguagem de marcacdo utilizada para criar e formatar paginas ou
documentos Web. Com o tempo passou a ser utilizado para descrever a estrutura dos
documentos. O HTML permite criar documentos com componentes como cabecalhos
(h1, h2,...), paragrafos (p), quebras de linha (br), tabelas (table, tr, td, th), listas (li, ul,
ol), imagens (img) e links (a). Uma tecnologia complementar foi criada, o Cascading
Style Sheets (CSS), responsavel pela apresentacdo (formatacdo visual) dos documentos.

Novas especificacbes HTML ndo serdo mais definidas. HTML 4.1 é o ultimo padrdo
HTML, e agora substituido pelo XHTML 1.0. No entanto, o0 XHTML nédo ¢
substancialmente diferente do HTML, sendo na verdade um subconjunto do HTML que
segue as regras do XML. Assim sendo, a0 dominarmos o HTML, estaremos também
adquirindo os conhecimentos necessarios para desenvolver também em XHTML.

2.6 Conceitos Basicos de HTML

Quando um browser exibe uma péagina HTML, ele 1é um arquivo texto (que pode ser
aberto em qualquer editor de texto) com o conteudo do site e marcacdes, chamadas tags,
que informam os elementos da péagina e sua formatacao.

As marcacgdes do HTML - tags - consistem do sinal (<), (o simbolo de "menor que™),
seguida pelo nome da marcacéo e fechada por (>) ("maior que").

De um modo geral, as tags aparecem em pares, por exemplo, <h1> Cabecalho</h1>. O
simbolo que termina uma determinada marcacao é igual aquele que a inicia, antecedido
por uma barra (/) e precedido pelo texto referente.

No exemplo, <h1> avisa ao cliente Web para iniciar a formatac&o do primeiro nivel de
cabecalho e </h1> avisa que o cabecalho acabou.

Ha tags que ndo exigem o fechamento, funcionando — via de regra — com ou sem a
definicdo de uma tag de fechamento, como € o caso da tag de definicdo de paragrafo
<p>. O padrdo mais recente de uso do HTML, entretanto, recomenda que esta tag seja
sempre fechada, para termos um padrdo mais proximo do utilizado em XHTML, como
seré explicado a seguir.

Outras tags efetivamente ndo tém marcacGes de final, como a tag <br> que apenas
define uma linha em branco, e a tag <hr> que exibe uma linha divisoria.

Este tutorial tem por objetivo mostrar como criar e exibir paginas HTML. Tais paginas
sdo criadas a partir de arquivos texto ASCII, contendo caracteres de marcacdo da
linguagem HTML. Uma vez criados, estes arquivos sdo salvos com uma extensao .html
ou .htm
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2.7 Tags Basicas

A seguir apresentamos as tags basicas de uma pagina HTML, que s&o suficientes para
criar uma pagina minima. Nas licdes seguintes apresentaremos diretamente exercicios
que incluirdo novas tags que permitirdo controlar diversas caracteristicas da pagina.

Estas e todas as futuras tags sdo mostradas dentro de uma estrutura de tabela, para
facilitar sua consulta, e sdo repetidas em anexo ao final deste material, de forma a
facilitar seu uso no futuro como material de referéncia.

TAG O QUE FAZ
<l-- comentario --> | Insere comentarios nas paginas

<htmlI> Toda pagina HTML deve estar entre o tag de inicio de um
documento HTML e o tag de fim deste documento.

<head> Envolvem a secéo de cabecalho do documento, no qual séo
especificadas informag6es que nao sédo exibidas na pagina,
como titulo do documento e informagdes sobre o0 assunto da

pagina.

<title> Indica o titulo do documento para o Browser. Geralmente os
Browsers apresentam este titulo na barra de titulo da sua Janela
no Windows

<body> Envolvem a secao de corpo do documento. Aqui fica o contetdo

principal da Home Page. Opcionalmente podemos indicar um
arquivo de imagem para formar o fundo, usando a opc¢ao:
BACKGROUND.

<br> Insere uma quebra de linha

2.7.1 Exemplo de HTML com Tags Bésicas

Todo documento HTML deve ser identificado como HTML ( <html>...</html> ), ter
uma area de cabecalho ( <head>...</head>) com o0 nome do documento ( <title> </title>
), um titulo principal e uma area definida como corpo ( <body>...</body> ) do contetdo
do documento. Como o exemplo a seguir, basico.html:

<html>

<head>

<title>Minha primeira pagina</title>

</head>

<body>

<l-- agqui temos um comentario que ndo aparecera no browser -->
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Minha primeira pagina
</body>
</html>

2.7.2 Principais Tags HTML

<br> Quebra de linha;
<p> Paragrafo;
<strong> | Negrito;

<em> Itallico;

<h1> Padrao para titulos. Pode ser de <h1>a <h6>;

<hr> Marca uma linha horizontal para dividir partes da pagina;
<div> Tag de divisdo logica;

<ul> Listas com marcadores;

<ol> Listas numeradas;

<li> Item da lista

<img> Insere imagem

<a> Define link

<table> Tag para criar tabelas;
<tr> Tag para criar linha da tabela;
<td> Tag para criar célula da tabela;

<form> Define um formulario;

2.8 Cores em HTML

A definicdo de cores ja foi vista como atributo da tag <font>. Entretanto, para
efetivamente utilizarmos as cores de forma eficiente no cdédigo HTML e necessario
entender como as mesmas sdo especificadas na linguagem.

O uso de cores em HTML pode ser feito através de duas formas basicas, utilizando o
nome em inglés de algumas cores especificas ou fazendo uso do codigo hexadecimal
RGB. O segundo método é mais recomendavel, pois permite a definicdo de todas as
cores possiveis.

Exemplos de uso de cores em fonte:
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<font color= “#000000">texto em preto</font>
<font color="#ffffff">texto em branco</font>
<font color="#ff0000">texto em vermelho</font>

Nos exemplos acima, valores diferentes de codigo permitem a definicdo de cores
diferentes. E importante entendermos como estas cores sdo formadas para podermos
manipular estes codigos, porém na pratica geralmente normalmente sera utilizado algum
editor visual para escolher a cor desejada, como a Dreamweaver, por exemplo.

As cores sdo definidas pela composicdo de 3 pares de algarismos, cada um
representando um valor entre 0 e 255. O primeiro destes pares representa a quantidade
de vermelho na cor, 0 segundo a quantidade de verde e o terceiro a quantidade de azul.

A primeira dificuldade para entender esta codificacdo se da pelos nimeros estarem em
hexadecimal, ou seja, ao invés dos nimeros serem representados com nimeros de 0 a 9,
sdo representados por estes nimeros mais as letras A,B,C,D,E,F.

Felizmente ndo é essencial entender o mecanismo matematico para converter 0s
nameros, sendo suficiente para a maioria dos casos ter uma no¢do dos numeros mais
utilizados, como mostra a tabela abaixo:

Numero codificado | Valor do mesmo
em hexadecimal em decimal

00 0

33 51

66 102

99 153

CcC 204

FF 255

Estes nimeros sdo importantes, pois sao 0s unicos utilizados para criar cores chamadas
web safe que sdo as cores exibidas pelos browsers em monitores com 256 cores
configuradas.
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Unidade 3
XHTML

3.1 Razdes para Existir o XHTML

Existem diferentes tipos de navegadores no mercado atual: alguns rodam Internet em
computadores pessoais, outros estdo instalados em celulares e outros dispositivos
moveis. E importante que o desenvolvedor tenha em mente que as paginas criadas por
ele devem ser compativeis com esses diferentes tipos de tecnologia. E ai que entra o
XHTML, uma variagdo do HTML, mas que é estrito e claro como o XML.

O navegador de um telefone celular, por exemplo, ndo tem recursos para interpretar uma
pagina com HTML mal formatado, ou seja, que tem tags sem finalizacdo ou com aspas
faltando. A vantagem do codigo XHTML é que ele ndo permite nenhum erro, caso
contrario o documento ndo sera valido.

Novas especificacbes HTML néo serdo mais definidas. HTML 4.01 é o ultimo padréo
HTML, e agora substituido pelo XHTML 1.0. Desenvolver em XHTML ndo ¢é
substancialmente diferente de desenvolver em HTML, mas oferece diversos beneficios,
principalmente para aplicacbes mais complexas. O XHTML 1.0 é uma definicdo de
HTML em conformidade com as regras do XML. Isso quer dizer que utilizando XHTM
temos a vantagem de poder utilizar plenamente o HTML, e o poder de manipular
informagdes com XML.

Obs: Dentro do site do W3C (World Wide Web Consortium, em www.w3c.org) existe
uma ferramenta para validacdo de documentos eletronicos da internet. Ela pode ser
usada tanto para XHTML como para XML ou HTML. O utilitario analisa o documento
e, caso exista algum erro, informa qual o problema e em qual linha ele se localiza,
facilitando assim a vida dos desenvolvedores. O endereco da ferramenta é:
http://validator.w3.org.

Exemplo:

<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-1"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional/EN”
“DTD/xhtml1-transitional.dtd”>
<html xml:lang="pt-BR” lang="pt-BR”
xmlns="http://www.w3c.org/1999/xhtm|">
<head>
<title> Uso de XHTML </title>
</head>
<body>

<p>Minha primeira pagina </p>
</body>
</html>
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Inicialmente precisamos saber que os trechos em destaque servem para informar ao
navegador que a pagina se trata de XHTML e que o idioma usado é o portugués. Esses
trechos de codigo precisam estar em todas as paginas XHTML.

Os documentos XHTML devem ser salvos com as extensfes .htm ou .html da mesma
maneira que os documentos HTML normais.

3.2 Regras de Sintaxe

Antes de comecar a criar as paginas em XHTML é importante que entendamos 0s
principais conceitos desse padrdo. A estrutura basica é bastante semelhante a do HTML,
mas existem algumas regras que precisam ser seguidas sempre.

3.2.1 Caixa Baixa

Uma delas é o tipo de caixa (letras maidsculas ou minusculas) usado nas tags. O HTML
permite 0 uso de caixa alta, enquanto que em XHTML apenas podem ser utilizadas
letras minusculas:

Certo:

<title>

Errado:
<Title>
<TITLE>

3.2.2 Elementos sem Conteudo

Alguns elementos ndo possuem contetdo algum. Para eles, existe uma sintaxe especial.
Em vez de inserir uma tag de fechamento logo apds a tag de abertura, é colocada uma
barra (/) antes do fechamento da tag inicial para indicar ao navegador que esse elemento
foi terminado.

Exemplo:
<br />

A tag <br> no HTML néo tem contetido. E utilizada para realizar uma quebra de linha.
No XHTML, essa mesma tag deve ser utilizada como no exemplo anterior para ser
valida.

O espaco que aparece antes da barra é necessario para que o cédigo seja suportado por
navegadores mais antigos, que irdo simplesmente ignorar o espacgo e o que estiver depois
dele.
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3.2.3 Aninhamento

Uma outra regra rigida do XHTML ¢é a que diz respeito ao aninhamento, ou seja, como
0s elementos se organizam dentro de outros elementos. Como no XML, um elemento

precisa estar completamente dentro do outro para que o aninhamento esteja correto e 0

documento seja valido.

Errado:

<em>Alfamidia<b>Prow</em></b>

Assim, como nesse exemplo, o codigo sera invalido. Para ser valido em XHTML o
codigo anterior devera ser escrito da seguinte maneira:

Correto:

<em> Alfamidia <b> Prow </b> </em>

3.2.4 Valores dos Atributos

Os valores de atributos, em XHTML, devem estar sempre entre aspas:

Correto:

<table width="100%">

Incorreto:

<table width=100%>

Além disto, os elementos sempre devem ter um valor definido:

Incorreto:

<dl compact>
<input checked>
<input readonly>
<input disabled>
<option selected>
<frame noresize>

Correto:

<dl compact="compact">
<input checked="checked" />
<input readonly="readonly" />
<input disabled="disabled" />
<option selected="selected" />
<frame noresize="noresize" />
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3.2.5 Atributo NAME

O HTML 4.01 define um atributo NAME para elementos como a, applet, frame, iframe,
img, e map.

No XHTML, o atributo NAME foi descontinuado, sendo substituido pelo atributo ID.
Para manter a compatibilidade com browsers mais antigos, aconselha-se utilizar os dois
atributos.

Incorreto:
<img src="figura.gif"* name="figural" />

Correto:
<img src="figura.gif" id="figural" />
<img src="figura.gif" id="figural" name="figural" />

3.2.6 Elementos Obrigatorios

Existem quatro elementos que os documentos XHTML precisam obrigatoriamente
conter. O cdédigo HTML, que é mais flexivel, permite que alguns desses elementos
sejam omitidos, mas no XHTML eles devem estar sempre presentes. Sao eles:

<html>

<head>

<title>

<body>

Cada um desses elementos possui a sua tag especifica para fechamento e devem ser
declaradas em uma ordem conforme visto no primeiro exemplo desse capitulo.

3.2.7 Declaracao DOCTYPE

A tag DOCTYPE é usada para declarar o DTD (Document Type Definition) de um
documento XHTML. Um DTD é uma colecdo de declaracdes que define a estrutura,
elementos e atributos que podem ser usados em um determinado tipo de documento.
Assim, um documento XHTML, para funcionar, precisa ser valido segundo as regras de
um dos DTDs disponiveis para o padréo:

Strict

Use essa declaracéo para criar uma pagina baseada apenas em HTML (sem CSS). Esse
tipo de DTD garante que seu documento XHTML podera ser visto pelo maior niUmero
possivel de dispositivos.

<IDOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML 1.0 strict//EN"
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http://www.w3c.org/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-strict.dtd>

Transitional

Essa é a declaracdo que deve ser usada quando pretendemos utilizar folhas de estilo
(CSS) em sua pagina de Internet, as Cascading Style Sheets, para melhorar a aparéncia
dos documentos de seu site. Em geral, devemos apenas usar esse tipo de DTD quanto
tem certeza de que 0s usudrios terdo acesso a navegadores que reconhecem CSS.

3.3 Pagina basica XHTML: xhtml.html

<IDOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional/EN”
http://www.w3c.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd>

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>Minha primeira pagina XHTML</title>

</head>

<body>

<!l-- aqui temos um comentario que ndo aparecera no browser -->
HTML para designers.

<br />Curso de Web Design.

</body>

</html>

HTML para designers.
Curso de Web Design.

3.4 Listas

Em determinadas situacdes podemos desejar organizar informagdes de uma péagina
HTML em listas.

Observe as tags HTML para listas e os exemplos a seguir:
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<ol> Marca o inicio e o fim de uma lista ordenada. Recebem na
primeira linha um nimero ou letra.

Atributos:

Start = especifica o nimero a partir do qual os itens
comecgam a ser contados. Ex: <ol start=3>

Type = modifica o tipo do numerador que pode ser:
namero, letras ou algarismo romano.

<ul> Marca o inicio e o fim de uma lista ndo ordenada, ou seja,
os itens da lista recebem simbolos na primeira linha.
Atributos

Type = modifica o tipo do marcador (simbolo), que pode ser:
Circle = um circulo vazio.
Disc = um circulo cheio.

Square = um quadrado cheio

<li> Marca um item de uma lista, ordenada ou ndo ordenada.

Neste exercicio trabalharemos com listas ordenadas e marcadores. Assim como em uma
carta ou qualquer outro documento comum, precisamos listar tOpicos através de
simbolos ou nimeros.

Para entender isto, acompanhe com o instrutor os exemplos a seguir:

3.4.1 Listas Simples — Exemplo 1

Confira este primeiro exemplo de uma lista simples: listal.html.

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>Listas</title>

</head>

<body>

<h3>Isto é uma lista</h3>

<!-- Inicio dos Numeradores -->

<ol>

<li>ltem 1 </li>

<li>ltem 2 </li>

<li>Iltem 3 </li>

</ol>
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<!-- Fim dos Numeradores -->
<hr width="50%" size="5" align="left">
<!-- Inicio dos Marcadores -->
<ul>

<li>ltem 1 </li>

<li>ltem 2 </li>

<li>Iltem 3 </li>

</ul>

<!-- Fim dos Marcadores -->
</body>

</html>

Isto ¢ uma lista

1. Ttem 1
2. DLtem 2
3 Ttem 3

e Jtemn 1
e [teim 2
s Jtem 2

3.4.2 Listas Simples — Exemplo 2

Para fixar melhor o conceito de listas, vamos apresentar um segundo exercicio. Digite a
listagem a seguir e salve como lista2.html.

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>Listas</title>

</head>

<body>

<h3>Isto é uma listagem iniciando no numero 4</h3>

<ol start="4">
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<li>ltem 1 </li>

<li>ltem 2 </li>

<li>ltem 3 </li>

</ol>

<h3>Isto é uma listagem com letras</h3>
<ol type="a">

<li>html </li>

<li>para designers </li>

<li>alfamidia </li>

</ol>

<h3>Isto é uma listagem em algarismo romano</h3>
<ol type="i">

<li>html </li>

<li>para designers </li>

<li>alfamidia </li>

</ol>

<h3>Esta é uma listagem em algarismo romano a partir do numero 3</h3>
<ol type="i" start="3">

<li>html </li>

<li>para designers </li>

<li>alfamidia </li>

</ol>

</body>

</html
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Isto € uma listagem iniciando no numero 4

Ttem 1
Ttem 2
Ttem 3

[ N T

Isto € uma listagem com letras

a. html
b. para designers
c. alfamidia
Isto e uma listagem em algarismo romano
i html
ii. para designers

ii. alfamidia

Esta ¢ uma listagem em algarismo romano a partir do numero 3

ii.  html
iv. para designers
v. alfamidia

3.4.3 Listas com Subniveis

Vamos terminar esta licdo com mais um exemplo. Desta vez, faremos uma listagem com
subniveis. Para entender isto, digite a listagem a seguir, e salve como lista3.html

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmiIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm|">
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>Listas</title>

</head>

<body>

<h3>Listagem e sublistagem</h3>

<ol><!-- inicio do numerador -->

<li>ltem 1

<ul><!-- inicio do marcador dentro do numerador -->
<li type=disc>Item 1.1

27 2009 © Alfamidia LTDA.



Adobe Dreamweaver CS4 Desenvolvimento de Websites Interativos

<li type=disc>ltem 1.2

<li type=disc>Item 1.3

</ul><!-- fim do marcador dentro do numerador-->
<li> Item 2

<ul><!-- inicio do marcador dentro do numerador-->
<li type=square >ltem 2.1

<ul><!--inicio do marcador dentro do marcador-->
<li type=circle>ltem 2.1.1

<li type=circle>Item 2.1.2

<li type=circle>ltem 2.1.3

</ul><!-- fim do marcador dentro do marcador -->
<li type=circle>Item 2.2

<li type=circle>ltem 2.3

</ul><!-- fim do marcador dentro do nhumerador-->
<li> Item 3

</ol><!-- fim do numerador-->

</body>

</html>

Listagem e sublistagem
1. Ttem 1
s Item 1.1
s Item 1.2
s Jtem 1.3
2. Ttem 2
w Item 2.1
o Item 2.1.1
o Item 2.1.2
o Ttem 2.1.3
o Item 2.2
o Item 2.3
3 Ttem 3
3.5 Links

Hiperlink é o elemento fundamental da navegacgdo pela internet. O conceito é simples:
selecionando-se determinado elemento em uma pagina Web, somos levados para uma
nova pagina.
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Para criarmos um site precisamos fazer uso destes links para estabelecer a ligacéo entre
as paginas, de forma que, através de um unico clique sobre a frase ou imagem,
navegaremos para algum lugar no site ou na WEB.

Sintaxe:

<a></a>: delimitar o link

Href: referencia a pagina que se deseja abrir

Target = _blank: abre a padgina em uma nova janela no browser

3.5.1 Adicionando Links de E-malil

Adicionar um link de e-mail a sua pagina é uma maneira de fornecer aos usuarios um
método de entrar em contato com alguém para falar sobre as informacdes
disponibilizadas em seu site.

Um link de correio eletrénico abre uma nova janela de mensagem no programa de
correio eletrdnico associado ao navegador do usuario Adicionando Links de E-mail

Adicionar um link de e-mail a sua pagina é uma maneira de fornecer aos usuarios um
método de entrar em contato com alguém para falar sobre as informacoes
disponibilizadas em seu site.

Um link de correio eletrdnico abre uma nova janela de mensagem no programa de
correio eletronico associado ao navegador do usuario.

Ex.: <a href="mailto:email@provedor.com.br”>E-mail</a>

3.5.2 Exemplo de Links: links.html

<IDOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//IDTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
http://www.w3c.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd>

<html xmiIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>Links</title>

</head>

<body>

<a href="index.htm">Home</a> -

<a href="texto.htm">Texto</a> -

<a href="contato.htm">Contato</a>

<br />

<br />

<br />

29 2009 © Alfamidia LTDA.



Adobe Dreamweaver CS4 Desenvolvimento de Websites Interativos

Email para Sugestdes clique <a href="mailto:teste@teste.com.br"> Aqui</a>

</body>
</html>
Home - Tezto - Contato
Email para Sugestoes chue Aeui
3.6 Tabelas

O recurso de tabelas foi originalmente criado, no HTML, com o objetivo de organizar
informagdes e exibir dados na forma de planilhas.

Esta técnica esta caindo em desuso, porém, pois com 0 HTML 4.1 e o CSS é possivel
controlar de forma bastante precisa a diagramacdo de um site sem ter que utilizar as
tabelas como um subterflgio. Nas proximas unidades serdo apresentadas técnicas de
diagramacéo sem o uso de tabelas (tableless design), enquanto que nesta unidade o foco
€ no uso de tabelas para a exibicdo de informacdes em planilhas.

3.6.1 Construindo Tabelas
Tabelas séo definidas, em HTML, com a defini¢do das linhas e, dentro das linhas, das

células de cada coluna. Com apenas 4 tags, vistas na tabela seguinte, é possivel definir
diversos tipos de tabelas:
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<table> Define uma tabela. Antes e depois de uma tabela, acontece
sempre uma quebra de linha.

Atributos

Border: define espessura da borda da tabela

Cellspacing: espaco entre cada célula

Cellpadding: distancia entre borda e contelido de cada célula.

Width: largura da tabela, em pixels ou valor percentual

<tr> Define uma linha normal da tabela (table row).
Atributos

Align: valores left, right e center definem o alinhamento
horizontal.

Valign: valores top, middle e bottom definem o alinhamento
vertical.

<td> Esta é a marcacao que define cada célula de uma tabela. As
células de uma tabela devem sempre aparecer entre as
marcacdes de linhas (<tr> e </tr>). Como padréo, o texto nas
células é alinhado a esquerda.

Atributos

Align: valores left, right e center definem o alinhamento
horizontal.

Valign: valores top, middle e bottom definem o alinhamento
vertical.

Nowrap: ndo ha quebra de linhas dentro das células

Colspan: nimero de colunas que a célula ird ocupar
Rowspan: nimero de linhas que a célula ir4 ocupar

Width: largura da célula, em pixels ou valor percentual

<th> Desta forma sé&o definidos os titulos de uma tabela. Estes
podem ser posicionados em qualquer célula. A diferenga entre

a marcacao de célula e titulo de célula é que o titulo aparece
em negrito.

Atributos: os mesmos apresentados acima, paratd

3.6.2 Exemplo de uma Tabela Simples

O exemplo tabelasl.html abaixo mostra uma tabela utilizando as tags apresentadas. A
figura em sequiéncia apresenta a imagem desta pagina:

<table border=1>

<!--linha 1-->

<tr>
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<td>ltens/Més</td>
<th>Janeiro</th><th>Fevereiro</th><th>Marc¢o</th>
</tr>

<!-- linha 2-->

<tr>
<th>Usuarios</th><td>80</td><td>93</td><td>120</td>
</tr>

<!I-- linha 3-->

<tr>
<th>Linhas</th><td>3</td><td>3</td><td>5</td>
</tr>

</table>

Como foi dito, a tabela é construida linha a linha. Observe os comentarios no cédigo
acima.

Itens/TuEs |Janeiro Fevereiro Marco
Usuarios |20 93 120
Linhas |3 3 5

Borda maior (border)

<table border=5>

<tr>

<td>testel</td> <td>teste2</td> <td>teste3</td>
</tr>

<tr>

<td>teste4</td> <td>teste5</td> <td>teste6</td>
</tr>

</table>
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testel [teste? [teste>
tested (tested |teste

3.6.3 Tabelas Mais Sofisticadas

As marcacgOes das tabelas, podem apresentar resultados diferentes, se acompanhadas de
alguns atributos mostrados na tabela anterior. Vamos ver os principais em exemplos
préticos:

Exemplo de alinhamento horizontal (align)

<table border=1>

<tr>

<td>Primeira célula</td><td>Segunda célula</td><td>Terceira célula</td>

</ftr>

<tr>

<td align=center>centro</td>

<td align=Ileft>esquerda</td>

<td align=right>direita</td>

</tr></table>

Primetra célula |Segunda célula Terceira célula

centro esquerda direita

Célula em vérias colunas (colspan)
<table border=1>
<tr>

<td colspan=3>3colunas</td>
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<td>normal</td>
<td>normal</td>
</tr>

<tr>

<td>col 1</td>
<td>col 2</td>
<td>col3</td>
<td>col 4</td>
<td>col 5</td>
</tr> </table>

3colunas normal [normal
col1lcol 2ol cold colS

Célula em vérias linhas (rowspan)
<table border=1>
<tr>

<td rowspan=3>3 linhas</td>
<td>col 2</td>
<td>col 3</td>
<td>col4</td>
<td>col5</td>
</tr>

<tr>

<td>col 2</td>
<td>col 3</td>
<td>col4</td>
<td>col 5</td>
</tr>

<tr>

<td>col 2</td>
<td>col 3</td>
<td>col4</td>
<td>col 5</td>
</tr>

</table>
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col 2 col 3 |cold [cold
3lhnhas col 2 col 3 cold ool 5
col 2 col 3 (cold (ool 5

3.6.4 Layers - DIV

O comando DIV ¢ utilizado para criar um contéiner, que isola o seu contetido do restante
dos elementos da pagina. Fazendo uma analogia que pode facilitar este conceito: utilizar
0 comando DIV é como fazer uma caixa de texto no MS Word®.

Este € um comando importante principalmente quando se estd utilizando o Internet
Explorer. Essa é a forma bésica usada para criar camadas dentro do Internet Explorer,
através do posicionamento de atributos que serdo tratados mais adiante. Embora este
comando seja reconhecido pelo Netscape Navigator, ele depende do elemento layer para
a criacdo de camadas.

Dentro da tag que abre o DIV pode-se adicionar o atributo class e alterar o estilo
aplicado aquela regido do documento. Um comando DIV sempre tem uma quebra de
linha incorporado, a semelhan¢a do comando P.

Exemplo:
<html>
<head>
<title> Uso do Comando DIV com o atributo Class </title>
<style type = “text/css”>
h1 {color: red}
#variacao {background: yellow}
.altcolor{background: yellow; color: green;
font-weight: bold}
</style>
</head>
<body>
<h1> Cabecalho com Estilo Normal </h1>
texto<br>
texto<br>
<hlid = "variacao”>
Cabecalho com Estilo e uso do ID variacao
</h1>
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<div class = altcolor>

Paragrafo utilizando DIV e a classe altcolor. O elemento DIV sempre insere uma quebra de linha no
texto.

</div>

</body>
</html>
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Unidade 4
Introducao a Estilos CSS

4.1 O CSS

O CSS (Cascading Style Sheets ou Folhas de Estilo em Cascata) € uma linguagem de
formatacdo proposta pelo W3C. Visa remover a formatacdo dos documentos (X)HTML,
separando contetdo e formatagdo.

A especificacdo inicial, chamada CSS1, tornou-se uma recomendac¢do do W3C no final
de 1996 e define praticamente todos os estilos de apresentacdo utilizados hoje em dia. A
segunda versdo da especificacdo, chamada CSS2, foi aprovada em 1998 e acrescentou
varios estilos novos, principalmente na area de posicionamento e tabelas. Uma nova
versao esta em desenvolvimento e espera-se que seja aprovada em um futuro préximo.

Todos os browsers atuais, o Internet Explorer 7, Netscape Navigator 7, Mozilla Firefox
1, Opera 7 e Safari suportam o CSS. Entretanto o suporte ao CSS Nivel 2 foi
implementado em niveis diferentes, o que torna a adog¢do dos conceitos de
posicionamento via CSS, ou Tableless, como € conhecido, ainda um pouco complicado,
necessitando muitas vezes de truques de corregéo, conhecido como CSS Hacks.

Algumas consideragdes sobre CSS:

e Os estilos definem para o browser como devem ser exibidos os elementos do
(X)HTML.

e  Osestilos sdo geralmente definidos em folhas de estilo.

e O CSS foi implementado na versdo HTML 4.0 para resolver o problema de separagao
entre conteldo e formatacao.

e Os estilos guando armazenados em folhas de estilo externas (arquivos.css) e
compartilhadas entre documentos do mesmo website, poupam muito trabalho e
simplificam enormemente a manuteng&o do site.

e Definicbes de estilo maltiplas serdo refletidas em cascata em uma definigdo resultante
final.

4.2 Beneficios em Utilizar CSS

Utilizar CSS além de ser essencial para 0 XHTML para garantir a separacdo entre
conteudo e formatacdo, possibilita inimeros beneficios a desenvolvedores e usuarios:
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e Produtividade aumentada.
e Facilidade em criar sites com identidade visual unificada e coerente.

e Facilidade em fazer mudangas em todo o site — basta alterar um arquivo CSS invés de
mudar todas as paginas HTML.

e Arquivos mais leves => download mais rapido => experiéncia de usuario melhorada.
e Menos codigo na pagina => mais facil codificar.

e Permitir que visitantes alterem suas preferéncias definindo estilos dinamicamente.

e Mais acessivel para uma ampla variedade de aparelhos.

e Mais controle sobre o cddigo - interpretacdo do cddigo na ordem correta para os leitores
de tela.

o Disponibiliza versdes para impressdo sem duplicacdo de conteido, somente alternando
o CSs.

e Permite formatar elementos do HTML como formularios e barras de rolagem,
impossivel via atributos HTML.

e Permite controlar aspectos visuais como tipo e cor de borda, posicionamento,
visibilidade e margens — propriedades inexistentes no HTML.

4.3 CSS para Separar Conteudo da Apresentacao

Uma das metas ao se utilizar os conceitos do Web Standards é remover toda a
apresentacdo do codigo (X)HTML, deixando-o limpo e semanticamente correto.

Enquanto o (X)HTML define a estrutura, O CSS fica responsavel pela formatacéo visual
e posicionamento de elementos dentro de uma pagina Web.

Utilizando CSS, um desenvolvedor pode definir elementos da apresentacdo (o layout,
fontes, cores, bordas, etc), independentemente da marcacdo do documento Web. Os
estilos podem (e devem, na maioria dos casos) serem definidos em um documento
separado com extensdo .css e compartilhados entre todos ou um grupo de documentos
relacionados do mesmo website. Desta forma, alterar ou implementar novos estilos é
tarefa facil, bastando para isso alterar somente um arquivo do projeto, ja que ele esta
referenciado entre diversos documentos, sendo renderizado dinamicamente na medida
em que o browser carrega o arquivo de definigdes ou a folha de estilos externa (.css).

Ao separar formatacdo do contetido, estamos tornando o cddigo semanticamente correto.
Ou seja, ndo utilizando marcacgéo de contetdo (HTML) para formatagdo (uso incorreto).
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Outra vantagem na separacao € a possibilidade de tornar disponivel o mesmo contetdo
para multiplos devices (aparelhos) sem necessidade de duplicar o conteudo, alterando
somente a formatagcdo (CSS). Isto inclusive pode ser feito de forma dindmica ou
utilizando linguagem script (Javascript, por exemplo). Entre os devices que suportam
conteudo Web podemos citar:

e Browsers.

e |Impressoras.

e PDAs (Personal Digital Assistants).
e Telefones Celulares.

e Equipamentos wireless.

Para obter uma demonstragdo do que pode ser conseguido visualmente por meio de um
design baseado em CSS, acesse o site Zen Garden, onde diferentes desenvolvedores
criaram para 0 mesmo conteddo (documento HTML), diferentes arquivos CSS,
resultando em documentos com o design 100% diferentes entre Ssi.
Vale a pena conferir! http://www.csszengarden.com/tr/portuguese/

4.4 Paginas com Semantica Correta

Uma marcacdo semanticamente correta utiliza elementos HTML para o seu objetivo
definido. Um HTML bem estruturado tem significado semantico para um amplo nimero
de User Agents (navegadores sem folhas de estilo, navegadores baseados em texto,
PDA:s, sites de busca, etc.).

Utilizar codigo semanticamente correto é uma forma de organizar e estruturar a
informacao na Web.

Devemos utilizar HTML padrdo e evitar fazer com que os elementos HTML se parecam
com outros elementos HTML. Ou seja:

e Para cabecalhos e titulos, utilize elementos de header come¢ando com o <hl> para o
titulo de maior importancia.

o Para titulos em tabelas, utilize a tag <th> em vez da tag <td>.
e Para listas, utilize elementos de lista <li>, <ol> e <ul>.

e Parao layout, utilize a tag <div> em vez de <table>.

Conceito concebido pelo fisico inglés Tom Berners-Lee, o criador do World Wide Web,
cuja proposta, ainda em desenvolvimento, por um grupo de pesquisadores do W3C, por
ele liderado, é estruturar todo o contedo disponivel na Internet. Essa estruturacdo sera
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baseada num conjunto de regras, que permitird a localizacdo eficiente e precisa da
informacdo desejada.

Por mais sofisticados que sejam os mecanismos de buscas, atualmente existentes, todos,
sem excecdo, oferecem para cada solicitacdo um grande nimero de paginas, que, em sua
maioria, ndo atendem as necessidades do usuario. Esse é, entdo, obrigado a verificar uma
a uma, até encontrar exatamente o que procura.

A Web semantica se propOe objetivar essa busca, de modo que o conteldo exato seja
encontrado em uma Unica consulta. Esse conceito baseia-se na inser¢do, em cada
arquivo da Web, de tags personalizadas, definidas pela linguagem XML e, com isso,
indexar toda a informacdo disponivel de forma precisa. A localizacdo exata da
informagdo que se busca estara a cargo de agentes. O conceito de Web semantica prevé
ainda o uso de RDF, um padréao de descricdo, composto por trios de informacdo, em que
cada unidade tera funcdo propria, como sujeito, verbo e objeto, em uma frase.

Para cada diferente significado de uma palavra e sua fungdo numa frase sera criada uma
identificacdo (URI). O maior desafio da Web semantica é a padronizacdo desses URIs.
Para isso prevé-se o uso de ontologias, que fornecerdo aos agentes o vocabulario
necessario para identificar de modo preciso a informacéo que se busca.

A tempo: URL significa Uniform Resource Locator, ou ldentifier, no caso de URI.
Servem para localizar qualquer recurso na Internet.

4.5 Sintaxe do CSS

A sintaxe do CSS é uma sintaxe de marcacao, definindo o elemento(s) a ser formatado, a
propriedade e o valor:

body {
font-size : 70%;
color : #000000;
background-color : #F1F1F1;
margin : 0;

}
As informagGes sobre os estilos podem ser armazenadas:

e Interno - No cabecalho de um documento HTML.
e Inline ou Em Linha - Junto a uma determinada tag.

e Externo — Em um documento .css separado vinculado ao documento HTML através de
uma referéncia externa no cabecalho do documento.
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4.6 Aplicando Estilos a uma Pagina

Como mencionado, existem 3 formas de aplicar estilos a uma pagina HTML, que
Veremos a seguir:

4.6.1 Aplicando Estilos a Toda a Pagina HTML

Neste caso, utilizamos as tags HTML <style> e </style> dentro da secdo de cabecalho
(<head>) de uma pagina:

<IDOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN”
http://www.w3c.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd>

<html xmiIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm|">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>Utilizando CSS em uma pagina HTML</title>

<style type="text/css">
seletor

{
}

</style>

propriedade: valor;

</head>
<body>
</body>
</html>

4.6.2 Aplicando Estilos a apenas uma Tag HTML Especifica

Para isso utilizamos o parametro style, que pode ser utilizado por praticamente qualquer
tag HTML

<IDOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN”"
http://www.w3c.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd>

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>Utilizando CSS em uma tag HTML</title>

</head>

<body>

<font style="propriedade: valor;">Teste de Estilos</font>

</body>

</html>
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Neste caso especifico dispensamos o seletor, pois estamos aplicando o estilo diretamente
em uma tag.

4.6.3 Utilizando um Arquivo de Estilos Externo

Esta é a forma mais utilizada pelos profissionais, pois com ela podemos aplicar diversos
estilos diferentes a diversas paginas HTML.

Primeiramente é criado o arquivo de estilos, que deve ser salvo com a extensao .css:

Arquivo 1: estilos.css
seletor

propriedade: valor;
propriedade: valor;

}

seletor

{

}

Feito isto, criamos um arquivo HTML que fara referéncia ao arquivo de estilos que sera
utilizado através da tag <LINK>:

Arquivo 2: estilos.html

<IDOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN”

http://www.w3c.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd>

<html xmiIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

<title>Utilizando css em um arquivo externo</title>

<link rel="stylesheet” type="text/css” href="estilos.css">

</head>

<body>

</body>

</html>

propriedade: valor;

4.7 Formas de Utilizacao dos Seletores
Como vimos anteriormente, um seletor pode ser 0 nome de uma tag HTML, um grupo

de tags, uma classe ou um ID. Veremos agora exemplos praticos de como utilizar cada
caso:
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4.7.1 Aplicando Estilos a uma Tag:

Primeiro devemos definir a qual tag queremos aplicar os estilos. Neste exemplo
alteraremos o estilo das tags <FONT>:

<IDOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
http://www.w3c.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd>

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>Alterando o estilo da tag font</title>

<style type="text/css">
font
{

propriedade: valor;

}

</style>

</head>

<body>

<font> Esta tag recebe os estilos definidos no cabecalho.</font>
<br><br>

<font> Esta tag também recebe os estilos que foram definidos.</font>
</body>

</html>

Note que qualquer tag <FONT> contida nesta pégina automaticamente recebera
aplicacdo dos estilos definidos.

4.7.2 Definindo Estilos para mais um Grupo de Tags

Semelhante ao primeiro caso, sendo que nosso seletor serd uma lista de tags, separadas
por virgulas (,). Agora veremos como podemos aplicar estilos as tags <FONT> e <P>
utilizando apenas uma definigdo de estilo:

<IDOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional/EN”

http://www.w3c.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd>

<html xmiIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm|">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

<title>Alterando o estilo da tag font</title>

<style type="text/css">
font, p

{
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propriedade: valor;

}

</style>

</head>

<body>

<font> Esta tag recebe os estilos definidos no cabecalho.</font>
<br><br>

<font> Esta tag também recebe os estilos que foram definidos.</font>
<p>

Este paragrafo recebe os estilos definidos no cabegalho.
Qualquer outra tag p utilizada nesta pagina também os recebera.
</p>

</body>

</html>

4.7.3 Definindo uma Classe de Estilos

Para definirmos uma classe de estilos, devemos iniciar o seletor por um ponto (.) e a(s)
tag(s) que forem receber estes estilos devem fazer referéncia a esta classe através do
parametro CLASS.

Veja no exemplo a seguir a aplicacdo de uma classe de estilos a apenas uma tag
<FONT>:

<IDOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional/EN”
http://www.w3c.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd>

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>Alterando o estilo da tag font</title>

<style type="text/css">
.estilol

{

propriedade: valor;

}

</style>

</head>
<body>

<font class="estilo1"> Esta tag recebe os estilos definidos na classe estilo01. Note que o valor do
parametro class ndo possui o ponto.</font>

<br><br>
<font> Esta tag ndo recebe os estilos que foram definidos, pois ndo possui o parametro class.</font>
</body>
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</html>

4.7.4 Aplicando Estilos a uma palavra ou a um grupo pequeno de
palavras

Se tiver necessidade de aplicar estilo somente a uma palavra ou a um grupo pequeno de
palavras dentro de um paragrafo, utiliza-se o comando <span>.

Sintaxe: <span [class = “class_name”]> Texto </span>

Exemplo:
<IDOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN”"
http://www.w3c.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd>
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title> Uso do Comando SPAN com o atributo Class </title>
<style type = "text/css">

.altcolor {
color:#FF0000}
.destaque {
color:#0000FF;
font-size:14px }
</style>
</head>
<body>

Pode-se inserir quantos comandos SPAN forem necessérios para criar <span class="altcolor"> efeitos
visuais </span> diferentes. <br />

Podemos utilizar o comando SPAN para salientar uma <span class="destaque"> palavra.</span>
Também é util para destacar <span class="destaque"> mais de uma palavra. </span>

</body>

</html>

4.7.5 Definindo um ID de Estilos

Um ID de estilos é idéntico a uma classe, pois também possui a funcdo de agrupar
diversos estilos em uma Unica estrutura nomeada. Existem apenas duas diferencas entre
um ID e uma classe:

- IDs sdo iniciados pelo caractere sustenido (#).
- IDs sdo referenciados pelo parametro ID
Veja no exemplo a seguir a aplicacdo de um ID de estilos a apenas uma tag:
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<IDOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
http://www.w3c.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd>

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtmlI">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>Alterando o estilo da tag font</title>

<style type="text/css">

#estilol
{

propriedade: valor;

}

</style>

</head>
<body>

<font id="estilo1"> Esta tag recebe os estilos definidos no id estilo01. note que o valor do pardmetro id

ndo possui o sustenido.</font>

<br /><br />

<font> Esta tag ndo recebe os estilos que foram definidos, pois ndo possui o parametro id.</font>

</body>
</html>

A tabela abaixo apresenta os principais atributos com suas descri¢des, valores e como

usamos no cédigo:

lateral da borda
que sofre o efeito

center

Atributo Descrigcéo Valores Permitidos | Exemplos
background Especifica uma URL ou o codigo {background:#33
imagem de da cor CCO00}
segundo plano
ou cor.
border Especifica a top / left / right / {border-left}

border-color

Especifica a cor

Nome ou cddigo da

{border-color:

da borda. cor. blue}
border-style Especifica o dotted / dashed / {border-style:
estilo da borda. solid / double / grove}
none / grove / ridge
/ inset / outset
border-width Especifica a thin / thick / {border-width:
largura da borda. | medium medium}
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color Especifica a cor Nome ou cdodigo da | {color: blue}
do texto. cor.
font-family Seleciona o tipo Nome da fonte (de | {font-family:
de fonte. acordo com o courier}
Windows) ffont-family: arial}
font-size Ajusta o tamanho | points (pt) {font-size: 12pt}
da fonte. . .
inches (in)
centimeters (cm)
pixels (px)
font-style Aplica o efeito normal {font-style: italic}
italico. .
italic
font-weight Ajusta a extra-light {font-weight:
espessura da . bold}
fonte. light .
demi-liaht {font-weight:
9 extra-bold}
medium
demi-bold
bold
extra-bold
line-height Especifica a points (pt) {line-height: 24pt}
distancia entre as | . .
linhas. inches (in)
centimeters (cm)
pixels (px)
percentage(%)
margin-left Ajusta a distancia | points (pt) {margin-left: 5in}
da margem da inches (in)
esquerda.
centimeters (cm)
pixels (px)
margin-right Ajusta a distancia | points (pt) {margin-right:
da borda direita inches (in) lcm}
da pagina.
centimeters (cm)
pixels (px)
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margin-top Ajusta a distancia | points (pt) {margin-top: -
da borda superior | . . 20px}
da pagina inches (in)
centimeters (cm)
pixels (px)
text-align Especifica o left {text-align: right}
alinhamento do center
texto.
right
text-decoration Aplica efeitos no | none {text-decoration:
texto. . none}
underline
italic
line-trough
text-indent Especifica a points (pt) {text-indent:
distancia entre o inches (in) 0.5in}
texto e a margem
esquerda. centimeters (cm)
pixels (px)
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Unidade 5
Introducao ao Tableless Design

5.1 Tableless

O HTML é uma linguagem estrutural, ou seja, é - ou deveria ser - usada para estruturar
textos através de tags. A tag table deveria ser usada tdo somente com a finalidade de
apresentar dados dentro de uma tabela com linhas e colunas (tabular data).

Mas desde que as tabelas foram implementadas no HTML elas tém sido amplamente
usadas para montagem de layouts e muito comumente para definir um layout de uma
pagina web em colunas. Ao fato de que este uso das tabelas contraria sua finalidade (seu
proposito semantico) somam-se ainda varias outras desvantagens, entre elas destaca-se a
dificuldade de um parsing adequado na renderizacdo das tabelas em determinados
contextos (usuarios com necessidades especiais, agentes de usuarios ou browsers com
restricdes).

5.2 Problemas no Design com Tabelas

Podemos enumerar diversos problemas quando utilizamos tabelas para definir o layout
de uma pégina:

e Misturar informag6es de apresentacdo com o contetdo da pagina.

e Isto torna o tamanho desnecessariamente grande, pois 0s usuarios terdo que fazer o
download desta informacéo de apresentacdo (50 a 80% do tamanho do arquivo), a cada
pagina visitada.

¢ Necessidade de banda do servidor é muito maior, principalmente em sites com trafego
intenso. Isto influencia negativamente o curso de hosting.

e Alteracfes no layout ou na estrutura séo extremamente complexas (trabalho manual) e
demoradas, influenciando o custo de manutencéo do projeto.

e Torna-se complicado manter uma padronizagédo visual ao longo de um projeto mais
extenso.

e Péginas baseadas em tabelas sdo muito menos acessiveis a usuarios com necessidades
especiais e, também, equipamentos mobile como celulares e PDAs.

5.3 Design Tableless — CSS Box Model

A solugdo proposta pela W3C e pelo conceito de adocdo dos Web Standards é a
substituicdo das tabelas de layout (tabelas aninhadas e imagens Gifs para espagamento)
por containers definidos dentro do conceito ou modelo de caixa do CSS, o CSS Box
Model.
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O entendimento do Box Model é o primeiro fundamento para desenvolvimento de
layouts via CSS .

Box Model € o nome que se da ao conjunto de propriedades CSS que criam uma area
retangular em torno de um elemento do HTML. Ele é composto pelo uso das
propriedades: margin, border, padding (preenchimento interno) e width (largura). O
height (altura) também participa do Box Model, embora seja recomendado que o
conteudo € que define a altura de um elemento.

O Box Model ou Modelo de Caixas foi definido pelo W3C nas recomendag0es para o
CSS1 publicadas em 1996. O trecho e a figura a seguir foram extraidos da traducéo para
0 portugués da citada recomendacéo e definem o Box Model.

"O CSS1 adota como modelo de formatacdo uma seqiiéncia simples de caixas, na qual
cada elemento formatado ocupa uma ou mais destas caixas. Todas as caixas possuem um
conteudo central com éareas opcionais adjacentes formando as margens, bordas e
espacadores (padding)."”

Quando definimos uma cor ou imagem para background (fundo), ele sera visualizado
somente na area que compreende o conteldo e o padding definido. A area da margem
ndo é afetada, sendo que o fundo sempre seré transparente.

5.4 Um Exemplo de Tableless Design

E importante uma compreensdo dos recursos a disposicdo de Web Designer e do
Programador para estruturar um site.

Observe o exemplo abaixo, que visa mostrar um layout completo, ainda que simples,
utilizando a técnica de Design sem Tabelas:
Tableless1.html

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<title>CSS - Tableless</title>

<style type="text/css">
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<l--

body {
margin:0 0 5px O;
padding:0;
font:12px Verdana, Arial, Serif;

}

#topo{
width:auto;
height:50pXx;
padding:3px 0 0 0;
background-color:#CCCCFF;
border-top:1px solid #666666;
border-bottom:2px solid #666666;
text-align:center;

}

#conteudoEsq {
position:absolute;
width:190px;
top:80px;
left:5px;
padding-bottom:20pXx;

}

#colEsq {
background:#9966FF;
border-bottom:1px solid #666666;

}

#sepEsqcolCentral {
margin-left:200px;
padding-left:2px;
background:#666666;

}

#colCentral {
background:#EEE6FF;
padding:2px 10px 20px;
text-align:justify;

}

>

</style>

</head>

<body>

<div id="topo">

<h3>Empresa de Exportagdo</h3>
</div>

<div id="conteudoEsq">

<h3>Menu</h3>
<ul>
<li>home</li>
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<li>produtos</li>

<li>empresa</li>

<li>contato</li>

</ul>
</div>
<div id="colEsq">
<div id="sepEsqcolCentral">
<div id="colCentral">
<h3>Nossa Empresa</h3>

<p>Nossa empresa oferece todo o tipo de servicos de exportacdo. Exportamos
pregos, parafusos,

computadores, caminhdes, e tudo mais que vocé pode ter interesse em enviar para fora do pais.
Cobramos barato, garantimos a

entrega e temos os melhores prazos do mercado</p>
</div>
</div>
</div>
</body>
</html>

Observe o resultado no browser e estude com o instrutor como os elementos CSS
definiram o layout da pagina:

Empresa de Exportacdo

Nossa Empresa

Mossa empresa oferece todo o tipo de servigos
de exportacdo. Exportamos pregos, parafusos,
cornputadaores, caminhdes, & tudo mais que vocé
pode ter interesse em enviar para fora do pais,
Cobramos barato, garantimos a entrega e temos
os melhares prazos do mercado
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Abrindo o Dreamweaver
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Unidade 6
Conhecendo a Interface do Dreamweaver
CS4

6.1 Sobre o Adobe Dreamweaver

O Dreamweaver é o software mais utilizado pelos profissionais de webdesign. Com ele,
podemos desenvolver sites com facilidade e tecnologia e poder optar em utilizar tanto
um ambiente para designers quanto um ambiente para desenvolvedores.

O Dreamweaver CS4 esta totalmente voltado para a Web 2.0, com maior suporte ao CSS
e trazendo modelos de sites.

6.2 Abrindo o Dreamweaver

Clicar no menu Iniciar > Programas > Adobe Master Collection CS4 > Adobe
Dreamweaver CS4.

Na tela inicial do Dreamweaver, podemos abrir os ultimos itens que trabalhamos, criar
novas paginas e criar itens a partir de exemplos:
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E File Edit View Insert Modify Format Commands Site Window Help | B~ &~ 2~

2 —
.

Open a Recent ltem Create New Top Features (videos)
T steicursos himl ) HaL EE Related Files
| ADDJ - Dreamwea. ..iptlempresaxml T ColdFusion —
Live View
5 Open.. T PP EH
5 AsPvBSeript EE Code Navigator G- e
T XSLT (Entire page) B e
EE Dataset Wizard |
m css = . o
T JavaScript E.« E Web Widgets
T oL
EE JavaScript Support
&5 Dreamweaver Site o

3 Wore... = More..

|T] Getting Started »
[ New Features » -

D Resources »

My Computer

ACER (C2) 34.5..1

ACERDATA (D) 35.0...1
L DVD-RAMDrive ) «

& My Network Places

. B5 FTP &RDS Servers

|| Dentshow again @[3 Desktop items

@8 Dreamweaver Exchange »

PROPERTIES

2] m| ]

@ readr

E possivel desativar a pagina inicial selecionando a op¢do: Don’t Show Again, na parte
inferior da tela. Caso contrario, sempre que nao houver uma pagina aberta, o
Dreamweaver exibira essa pagina.

6.3 Area de Trabalho do Dreamweaver

A éarea de trabalho deste software pode ser personalizada conforme a necessidade do
usuario. Como padrdo, temos a seguinte apresentacao:
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D File

Edit View Insert Modify Format Commands Site Window Help | E+ %+ &+ Barrade Aplicativos DESIGNER v |

Untitled-1 %

2| Code ‘ <l split ‘ 5] Design

|| | Live view |v-i ] || Title: |Untitled Document | I G [El, &,  p* 7 chedPage

[ v |

Bncss

<bodv> Seletor de tags
PROPERTIES || -

Hyperlink
Barra de
Ferramentas do
documento

=7 EmaiLink

=

=1

£ Named Anchor
& Horizontal Rule
]
=

/ el Table
Gryp_o_ de ES] InsertDiv Tag
Janela do documento Painéis [ tmages
&~ media
Date 3
s srvies [RREEES

| Al [cument
All Rules
(o styles defined)

Painel de arquivos o e |

& |@% Q [100% +|1033x525+ 1K/ 1sec| Unicode (UTF

. (- i§ My Computer
&2 22 Title @ & My Netwaork Places
| . $= FTP &RDS Servers

Format |None v Class | Mone w B I

D | Mone v Link vlaa Target

L Desktop items

Inspetor de propriedades < »
o [@ Ready (Log... ]

- Barra de Aplicativos: A parte superior da janela do aplicativo contém o alternador da
area de trabalho, os menus e outros controles do aplicativo.

- Barra de ferramentas do documento: Contém botdes e menus pop-up que oferecem
visualizagdes da janela do documento (como as visualizagdes Design e Codigo), varias
opcOes de visualizacdo e algumas operacdes comuns, como a visualizacdo em um
navegador.;

- Janela do documento: Aparece quando abrimos uma pagina. Essa € a area em que
projetamos a pagina,;
- Grupo de painéis: Ajudar a monitorar e modificar seu trabalho. Os exemplos incluem

o0 painel Inserir, o painel Estilos de CSS e o painel Arquivos. Para expandir um painel,
clique duas vezes na aba correspondente.

- Painel Properties: Permite visualizar e alterar diversas propriedades do objeto ou
texto selecionado. Cada objeto tem propriedades diferentes. O Painel Properties ndo é
expandido por padrdo no layout Codificador da area de trabalho.

- Seletor de tags: Localizado na barra de status, na parte inferior da janela Documento.
Mostra a hierarquia de tags em torno da selecdo atual. Cliqgue em qualquer tag da
hierarquia para selecionar a tag e todo seu contetdo.

- Painel de Arquivos: Permite gerenciar arquivos e pastas, que podem fazer parte de um
site do Dreamweaver ou estar em um servidor remoto. O painel Arquivos também
permite acessar todos os arquivos do disco local, assim como o Windows Explorer
(Windows) ou o Finder (Macintosh).
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- Painel Inserir: Contém botdes para inserir varios tipos de objetos em um documento,
como imagens, tabelas e elementos de midia. Cada objeto é uma parte do cédigo HTML
que permite definir varios atributos a medida que séo inseridos. Por exemplo, podemos
inserir uma tabela clicando no botdo Tabela do painel Inserir. Também podemos inserir
objetos usando 0 menu Inserir em vez do Painel Insert.

6.4 Ferramentas Select, Hand e Zoom

Do lado direito da barra Seletor de tags temos as ferramentas:
; a0, [100%  «|7TR w4244 1K1 sec

=

Select: permite selecionar elementos na pagina.
Hand: move a pagina quando 0 zoom esta maior que 100%.

Zoom: aumenta a pagina até 6400%. As teclas de atalho CTRL + e CTRL - funcionam
para aumentar ou diminuir 0 zoom da pagina.

Se 0 zoom estiver em 400%, por exemplo, podemos dar um duplo clique na ferramenta
Select e a pagina retornara a um zoom de 100%.

6.5 Barra de Ferramentas Standard

Essa barra de ferramentas contém alguns comandos usados com freqtiéncia:

Standard

T EEE on

Para habilitar esta barra va até o menu: View > toolbars > Standard.

Na primeira parte deste grupo de ferramentas temos: New, Open, Browser in Bridge,
Save, Save all e Print Code.

Na segunda parte temos: Cut, Copy e Paste.
E na Gltima parte temos os comandos de Undo (desfaz) e Redo (refaz)

6.6 Visao geral da barra de ferramentas de documento
A Barra de Ferramentas Documento contém botdes que permitem alternar rapidamente

entre visualizagbes diferentes do documento. A barra de ferramentas também contém
alguns comandos comuns e opcdes relacionadas a visualizacdo do documento e a sua
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transferéncia entre sites locais e remotos. A ilustracdo abaixo mostra a barra de
ferramentas Documento expandida.

42| Code |j Split | J Design Iﬂ Live Yiew |v Title: |Untitled Docurnent I, (‘L [E] E@. B, 'r:"é Check Page

b ! ! ! NN
A B C D E F GHIJK L M

A. Mostrar visualizacdo de codigo B. Mostrar visualiza¢bes de codigo e do projeto C.
Mostrar visualizagéo do projeto D. Visualizagdo dindmica E. Visualizagao dinamica de
cddigo F. Titulo do documento G. Gerenciamento de arquivos H. Visualizar/depurar no
navegador I. Atualizar visualizacdo de design J. Opcdes de visualizagdo K. Auxilios
visuais L. Validar markup M. Verificacdo de compatibilidade do navegador

As seguintes opg¢0Oes aparecem na barra de ferramentas Documento:

Mostrar visualizacdo de codigo: Exibe somente a visualizacdo Codigo na janela
Documento.

Mostrar visualizagdes de codigo e do projeto: Divide a janela Documento entre as
visualizacdes Cadigo e Design.

Quando selecionarmos essa visualizacdo combinada, a opcdo Visualizacdo de design
visivel é ativada no menu OpcGes de visualizacao.

Mostrar visualizagdo do projeto: Exibe somente a Visualizagcdo de design na janela
Documento.

Nota: Se estivermos trabalhando com XML, JavaScript, CSS ou outros tipos de arquivo
baseados em cddigo, ndo poderemos visualizar os arquivos na Visualizagdo de design e
0s botdes Design e Dividir serdo desativados.

Visualizacdo dindmica: Exibe uma visualizacdo do documento baseada no navegador,
interativa e ndo editavel.

Visualizacdo dinamica de codigo: Exibe o cddigo real usado pelo navegador para
executar a pagina.

Titulo do documento: Permite inserir um titulo para o documento, a ser exibido na
barra de titulo do navegador. Se o documento ja tiver um titulo, esse titulo seré exibido
nesse campo.

Gerenciamento de arquivos: Exibe o menu pop-up Gerenciamento de arquivos.

Visualizar/depurar no navegador: Permite visualizar ou depurar o documento em um
navegador. Selecione um navegador no menu pop-up.

Atualizar visualizacdo de design: Atualiza a Visualizacdo de design do documento
depois de serem feitas alteragdes na Visualizacdo de cddigo. As alteracGes feitas na
Visualizacdo de codigo ndo aparecem automaticamente na Visualizacdo de design até
que realizemos determinadas a¢des, como salvar o arquivo ou clicar nesse botdo.
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Nota: Também sdo atualizados recursos de codigo que dependem de DOM (Modelo de
objeto de documento), como a possibilidade de selecionar tags de abertura e
fechamento de um bloco de codigo.

Opcdes de visualizagdo: Permite definir opcbes para as VisualizagBes de cddigo e de
design, incluindo a definicdo de que visualizacdo desejamos que apareca por cima da
outra. As opgbes do menu sdo validas para a visualizacdo atual: Design, Codigo ou
ambas.

Auxilios visuais: Permite usar diferentes auxilios visuais para projetar as paginas.
Validar markup: Permite validar o documento atual ou uma tag selecionada.

Verificagdo de compatibilidade do navegador: Permite verificar se o CSS é
compativel com navegadores diferentes.

6.6.1 Visédo geral da Janela Documento

A Janela Documento mostra o documento atual. E possivel selecionar qualquer uma das
seguintes visualizagoes:

L] Code | <5} Spiit | [ ] Desion | # | Live View |w | Title

|15IJ i |2EIIJ |25EI =00

b B e B b ||||I|||||3:E:E:|I|||

|E:|||I|||||5|E:||I|||||1iD|E:|I||||

eed

Visualizacdo de Design: Um ambiente de design para o layout visual da pagina, a
edicdo visual e o desenvolvimento répido do aplicativo. Nessa visualizacdo, o
Dreamweaver exibe uma representacdo visual completamente editdvel do documento,
semelhante a visualizacdo da pagina em um navegador.

Visualizacdo de Code: Um ambiente de codificacdo manual para gravacdo e edicdo de
cédigo HTML, JavaScript, de linguagem de servidor (como linguagem PHP ou
linguagem de markup ColdFusion (CFML)) e qualquer outro tipo de codigo.

Visualizacdo Split: Permite ver as visualizagdes Codigo e Design para 0 mesmo
documento em uma Unica janela.

Visualizacao Live View (visualizagdo dindmica): De modo semelhante & Visualizacdo
de design, o Live View exibe uma representacdo realista de como seu documento sera
exibido em um navegador, e permite que interajamos com o documento exatamente da
maneira como faria em um navegador. O Live View ndo é editavel. No entanto,
podemos editar no Code e atualizar o Live View para exibir suas alteragoes.

Visualizacdo Live Code: Disponivel apenas durante a exibicdo de documento na
Visualizacdo dindmica. O Live Code exibe o cddigo real que o navegador usa para
executar a pagina, e pode alterar dinamicamente a maneira como interage com a pagina
na Visualizagdo dindmica.O Live Code néo é editavel.
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Quando uma janela Documento estd maximizada (a padréo), as abas aparecem na parte
superior da janela, mostrando os nomes de arquivo de todos os documentos abertos. O
Dreamweaver exibe um asterisco ap6s o nome do arquivo se tivermos feito alteracdes
que ainda nédo foram salvas.

Para acessar um documento, devemos clicar na aba correspondente.

O Dreamweaver também exibe a Barra de Ferramentas Arquivos abaixo da aba do
documento (ou abaixo da barra de titulo do documento, se estivermos exibindo
documentos em janelas distintas). Documentos relacionados sdo associados ao arquivo
atual, como arquivos CSS ou JavaScript. Para abrir um desses arquivos relacionados na
janela Documento, devemos clicar no respectivo nome de arquivo na barra de
ferramentas Arquivos relacionados.

Dw e Edit view Insert  Modify

indez. htrnl - 3

Source Code BN

|w#| Code | = Split | | 4| Design | | 7| Lirve Wit

6.7 Visao geral da barra de ferramentas Padrao

A Dbarra de ferramentas Padrdo contém botGes para operacdes comuns nos menus
Arquivo e Editar: Novo, Abrir, Navegar no Bridge, Salvar, Salvar tudo, Imprimir
cddigo, Recortar, Copiar, Colar, Desfazer e Refazer. Use esses botdes do mesmo modo
como utilizaria os comandos de menus equivalentes.

Para mostrar essa barra, clicar no item de menu View > Toolbars > Standards.

6.8 Visao geral da barra de status

A barra de status, na parte inferior da janela Documento, fornece informacdes adicionais
sobre o0 documento que esta sendo criado.

-

WSS 100%, « | 777 x 465+ 1K[ 1 sec| Unicods (UTF-8)
|
|

| | | | |
[ [ [ [ [

A BCD E F G H
A. Select tag B. Select Tool C. Hand Tool D. Zoom Tool E. Set magnification F. Menu

pop-up Tamanho da janela G. Download Size/Download Time H. Indicador de
codificacéo

| PRTPERTIES

<body > Ik
|
|

62 2009 © Alfamidia LTDA.



midia

Adobe Dreamweaver CS4 Desenvolvimento de Websites Interativos

Select tags: Mostra a hierarquia de tags em torno da selecdo atual. Clique em qualquer
tag da hierarquia para selecionar a tag e todo seu contetdo. Clique em <body> para
selecionar o corpo inteiro do documento. Para definir os atributos class ou ID de uma tag
no seletor de tags, cligue com o botdo direito do mouse (Windows) ou com a tecla
Control pressionada (Macintosh) na tag e selecione uma classe ou ID no menu de
contexto.

Select Tool: Ativa e desativa a ferramenta Mao.
Hand Tool: Permite clicar no documento e arrastd-lo na janela Documento.

Zoom Tool e set magnification: Permite definir um nivel de ampliacdo para o
documento.

Menu pop-up Tamanho da janela: (Nao disponivel na Visualizacdo de codigo.)
Permite redimensionar a janela Documento para dimensdes predefinidas ou
personalizadas.

Download Size/Download Time: Mostra o tamanho aproximado do documento e o
tempo de download estimado da pagina, incluindo todos os arquivos dependentes, como
imagens e outros arquivos de midia.

Indicador de codificacdo: Mostra a codificacdo de texto do documento atual.

6.9 Visao geral do painel Inserir

O painel Inserir contém botbes para criar e inserir objetos, como tabelas, imagens e
links. Os botdes sdo organizados em varias categorias, que podem ser alternadas pela
selecdo da categoria desejada no menu pop-up Categoria. Categorias adicionais
aparecem quando o documento atual contém o cddigo do servidor, como documentos
ASP ou CFML.
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Algumas categorias tém botdes com menus pop-up. Ao selecionar uma opgdo em um
menu pop-up, essa opgdo se transforma na acdo padrdo do botdo. Por exemplo, se
selecionarmos Alocador de espago de imagem no menu pop-up do botdo Imagem, na
proxima vez que clicar no botdo Imagem, o Dreamweaver vai inserir um alocador de
espaco de imagem. Sempre que selecionamos uma nova opgdo No menu pop-up, a agao
padrédo do botdo muda.

O painel Inserir esta organizado nas seguintes categorias:

Categoria Common Permite criar e inserir 0s objetos usados com mais freqiéncia,
como imagens e tabelas.

Categoria Layout Permite inserir tabelas, elementos de tabelas, tags div, quadros e
widgets do Spry. Podemos também escolher duas visualizagBes para tabelas: Padrdo
(opcéo padréo) e Tabelas expandidas.

Categoria Forms Contém botdes para criar formularios e inserir elementos de
formularios, incluindo widgets de validacdo do Spry.

Categoria Data Permite inserir objetos de dados do Spry e outros elementos dinamicos
como conjuntos de registros, regides repetitivas e formularios de insercéo e atualizacdo
de registros.

Categoria Spry Contém botGes para criar paginas do Spry, incluindo objetos de dados e
widgets do Spry.

A categoria do InContext Editing Contém botdes para criar paginas do InContext
Editing, incluindo botBes para Regides editaveis, Regides repetitivas e gerenciamento
CSS.

Categoria Text Permite inserir uma variedade de tags de formatacdo de texto e de lista,
como b, em, p, hleul.
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Categoria Favorites Permite agrupar e organizar os botdes do painel Inserir usados com
mais frequéncia em um lugar comum.

6.10 Visao geral do painel Arquivos

Use o painel Arquivos para visualizar e gerenciar os arquivos no site do Dreamweaver.

CSS STYLES =

FILES =

[C Fotografia | |Local view W
Rels g (&)

Local Files

imagens Folde
textos Folde
fe | site.css 1KE Casc
B site_print.css 1KB Casc

< >
@

Ao visualizar sites, arquivos ou pastas no painel Arquivos, podemos alterar o tamanho
da &rea de visualizagdo e expandir ou reduzir o painel Arquivos. Quando esta reduzido,
o0 painel Arquivos exibe o conteudo do site local, o site remoto, 0 servidor de teste ou 0
repositorio SVN como uma lista de arquivos. Quando expandido, ele exibe o site local e
0 site remoto, o servidor de teste ou o repositorio SVN.

Para os sites do Dreamweaver, também podemos personalizar o painel Arquivos
alterando a visualizacdo (site local ou remoto) que aparece por padrdo no painel
reduzido.

6.11 Visao geral do painel Estilos CSS

O painel Estilos CSS permite rastrear as regras e propriedades CSS que afetam o
elemento de pagina selecionado atualmente (modo Atual) ou as regras e propriedades
que afetam o documento inteiro (modo Tudo). Um botéo de alternancia na parte superior
do painel Estilos CSS permite alternar entre os dois modos. O painel Estilos CSS
também permite modificar propriedades CSS no modo Tudo e no modo Atual.

65 2009 © Alfamidia LTDA.



Adobe Dreamweaver CS4 Desenvolvimento de Websites Interativos

C55 STYLES AP ELEMENTS V=
Al |Current
All Rules

[l =skyles
—p

Properties for "p"

Fant-Family "arial Black", Gadget, sa...
color B #Foo

font-size 12px

Fonk-weight biold

text-decoration underline

Add Property

B Apd|«d a8 &

Para redimensionar qualquer painel, arraste as bordas entre os paineis. No modo Atual, o
painel Estilos CSS exibe trés painéis: o painel Resumo para selecdo que exibe as
propriedades CSS da selecdo atual do documento, o painel Regras que exibe o local das
propriedades selecionadas (ou regras em cascata para a tag selecionada, dependendo da
selecdo) e o painel Propriedades que permite editar propriedades CSS para a regra que
define a sele¢cdo. No modo Tudo, o painel Estilos CSS exibe dois painéis: o painel Todas
as regras (na parte superior) e o painel Propriedades (na parte inferior). O painel Todas
as regras exibe uma lista de regras definidas no documento atual, bem como as regras
definidas nas folhas de estilo anexadas ao documento atual. O painel Propriedades
permite editar propriedades CSS para todas as regras selecionadas no painel Todas as
regras.

Qualquer alteracdo efetuada no painel Proprieties é aplicada imediatamente, permitindo
que seja visualiza enquanto trabalhamos.
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Unidade 7
Iniciando o Projeto de um Website

7.1 Definindo um Site Local

No Dreamweaver, o termo “site” refere-se a um armazenamento local ou remoto para os
documentos que pertencem a um site. Um site do Dreamweaver facilita a organizacéo e
0 gerenciamento de todos os documentos da Web, o carregamento do seu site em um
servidor Web, o rastreamento e a manutencdo de links, além do gerenciamento e o
compartilhamento de arquivos. Devemos definir um site para aproveitar todos o0s
recursos do Dreamweaver.

O Dreamweaver define uma estrutura muito parecida com a estrutura de pastas para
organizar os arquivos de um website. Uma maneira mais eficiente de gerenciar os
arquivos de um site.

Para criarmos um Site no Dreamweaver, devemos clicar no item de menu: Site >
Manages Sites.

Manage Sites E]

Mew...

w2 @[

Na janela Manage Sites, clicar no botdo New > Site.

ou acesse o atalho na barra de menus.

Na janela de Site Definition escolher a op¢éo: Advanced.
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Site Definition for

Basic | Advanced |
Categary Local Info
Local Info
Remote Info ) .
Testing Server Tl = |
Version Contral
C?;:EEQ ontro Local root folder: | | o
Design Motes
File View Columns Default images folder: | | ]
Contribute
;E?;ﬂates Links relative to: (%) Document () Site root
HTTP address: | http: ff |

This address is used for site relative links, and for

the Link Checker to detect HTTP links that refer to

your own site

Case-zensitive links: [ ]| Use case-sensitive link checking
Cache:! [v]Enable cache

The cache maintains file and asset information in

the site. This speeds up the Asset panel and link

management features,

[ QK l [ Cancel ] [ Help ]

- Site Name: o nome do site;

- Local Root Folder: localizacdo, no disco rigido, da pasta que contém os arquivos do
site;

- Default Images Folder: pasta que o Dreamweaver usa para armazenar as imagens
adicionais em nosso site;

Por exemplo, se colocarmos uma imagem de nossa area de trabalho em uma pagina, o
Dreamweaver a incluira na pasta de imagens padrao definida.

- HTTP Address: (opcional) ¢ a URL do site. O Dreamweaver usa esse endereco para
verificar os links que utilizam URLSs absolutas;

- Case-sensitive links: essa opcao verifica se as letras nos nomes de arquivos contidos
em seus links sdo exatamente iguais as dos arquivos vinculados;
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Por exemplo, o nome de arquivo link.html ndo € igual a Link.html

- Cache: Quando marcada, é gerado um cache local, o que agiliza as tarefas de
gerenciamento do site.

Geralmente, marcaremos essa 0p¢do; no entanto, em sites muito grandes, a recriagcdo do
cache pode tornar as operagdes mais lentas.

LABORATORIO

TAREFA 1

Fomos contratados para criar a loja virtual de artigos esportivos AlfaSports.

Depois de criar o layout utilizando o Fireworks e fatiar as imagens necessarias, devemos
comecar o trabalho no Dreamweaver.

Primeiramente devemos criar a estrutura do site.

1. Nome: AlfaSports;

2. Local root folder: pasta ADDW CS4 > AlfaSports;

3. Default images folder: pasta: ADDW CS4 > AlfaSports > Imagens

4. Marcar as opcoes: use case-sensitive links e enable cache.

Podemos observar que no painel Files ja teremos nossos arquivos visiveis:

Fies [assers| =
[C3) AlfasSports w | |Local view  w
G W
g ©C | & qF | 51
= @ Site - AlfaSports (C:... :
F-E s Fold
&3 Flash Fold
#-3 Imagens Folds
F-3 JavaScript Fold:
F-3) Textos Folds
F-I5) video Folds
|
3 >
§ Date: 11/1/2009 15:15 Log...

7.2 Criando uma Nova Pagina HTML

Para criar um novo documento, devemos clicar na coluna Create New escolhendo o
item HTML:
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Open a Recent Item Create New Top Features (videos)
T sitefcursos.html T HTML E%E Related Files
@ ADDJ - Dreamwea...ipt'empresa.xml m ColdFusion
Live View

5 open.. T PP EE

T AsPVBScript EE Cods Navigator

T4 XsLT (Entire page)

EE Dataset Wizard

T css =

T JavaScript EEE Web Widgets

| XKML

m EE JavaScript Support

a7 Dreamweaver Site... v

@ More... @ More...
L Getting started » Adobe® Dreamweaver® CS4
llj New Features » - Find the latest tips, podcasts, and more in
uj Resources » Adobe® Bridge Home,

#8, Dreamweaver Exchange »

E aberto um documento HTML em branco.

Para adicionarmos um titulo a este documento novo, utilizamos a barra de ferramentas
do documento.

|
H ||,_;|C0de |ﬂ5plit I Designl | || Live: view |v|| ‘iiLive Code| Title: | AlFaSports |0 @ O [E. B

7.3 Salvando uma Pagina HTML

Para salvar um arquivo, devemos ir ao File > Save As.

Podemos salvar arquivos HTML utilizando a extenséo .html ou .htm. Por padrdo o
Dreamweaver salva utilizando a extensdo .html.

Para alterar esta preferéncia, devemos ir até opcdo Edit > Preferences > Category New
Document.
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Preferences

x)

Category Mew Document

General
Accessibility
AP Elements Default document: |I-|'I'I'~"IL w |
Code Coloring
Code Format Default extension: | himl
Code Hints
Code Rewriting Defauit Document Type (DTD): |XHTML 1.0 Transitional v
Copy/Paste

£S5 Styles

File Compare

File Types [ Editors
Fonts Default encoding: |Unicode (UTF-8) w |
Highlighting
Invisible Elements Use when opening existing files that don't spedify an encoding

Lanut Mode

Preview in Browser Unicode Mormalization Form: |C (Canonical Decomposition, followed by i % |
Site
Status Bar [J1indude Unicode Signature (BOM)
Validator

Show New Document dialog box on Contral-Hy

[T] I 0K H Cancel ]

Obs.: Se desejarmos salvar todas as paginas abertas utilizamos File > Save All.

7.4 Preferéncias do Browser

O teste no navegador € essencial para visualizarmos como esta ficando nosso website,
ou o Dreamweaver oferece o botdo Live View para visualizar rapidamente como ficou
pagina ativa. Existe um grande ndmero de browsers na Web. Podemos definir no
Dreamweaver quais queremos visualizar em nossas paginas.

Clicar no menu: Edit > Preferences, escolher a op¢do Preview in Browser ou no atalho
na Barra de Ferramentas do Documento.

Layout *

d i — A =T [

T O o T O T 2 Preview i Firefox
Preview in IExplore F1z 4
Preview in Device Central Chrl+alk+F12 |

Edit Browser List, .,
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Preferences |

Cakteqgory Presview in Browser

General

Echels;r:jb;I:é Browsers: [+] [=]
Caode Coloring
Code Format

Code Hinks

Code Rewriting
CopyPaste

255 Skyles

File Compate

File Types | Editors
Fonts

Highlighting
Ivvisible Elsments Defaults: || Primary browser
Layout Made
Men Document

Firefox

[ secondary browser

Presview in Browser

Sike Options: [ ] Preview using temporary file
Skatus Bar
Yalidator Selecting this option will create a kemporary copy For previes and

server debugging. To update the document directly please uncheck
this option, Mote that deselecting this option does not apply to
previewing =3LT, which always use a kemporary file,

Help [ [5]4 H Cancel ]

Por default o IExplore estd marcado como Primary browser, ou seja, quando
pressionarmos o F12 nossa pagina abrira no IE.

Selecionar o browser Firefox e marcar a opgao: Secondary browser:

Presview in Browser

Browsers: E]
IExplore F1Z [\!\.'

Defaules: [ Primary browser
Secondary browser

Cptions: [ ] Preview using kemporary File

Selecting this option will create a temporary copy For presdew and
server debugaging, To update the document directly please uncheck
this option, Noke that deselecting this option does nok apply to
previewing =5LT, which always use a temporary file,
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Agora quando pressionarmos CTRL + F12 vemos nossas paginas no Firefox.

No sinal de (+) ao lado da palavra Browsers podemos adicionar mais browsers (no
méaximo 20), bastando apenas especificar os campos na janela Add Browser:

Marne: | |

Application: | |[ Browse, ., ]

Defauls: [ Primary brovser

[ ]5econdary browser

[ Ok l[ Cancel ]

Para deletar um browser da lista € sé clicar no sinal de (-) .
Clicar em OK e nossas alteracgdes estardo salvas.

LABORATORIO

TAREFA 1

1. Criar um arquivo em branco e salvar como quem_somos.html

2. Titulo da pagina: AlfaSports: Quem Somos

3. Utilizar o botdo Live View ou a tecla F12 para ver como ficou a pagina.

= AlfaSports - Windows Internet Explorer
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Unidade 8
Adicionando Conteddo a um Website

8.1 Importando Arquivos de Texto
Como Web Designer, uma das principais tarefas é inserirmos textos em uma péagina e
formaté-la para que fique legivel para os usuarios.

No Dreamweaver podemos importar um arquivo do Word, aproveitando a estrutura de
paragrafos e estilos.

Selecionar File > Import > Word Document e escolher o texto que desejado.

Deixar marcada a opcdo: Text, structure, basic formating (bold, italic) que trard o
texto somente com o formato: bold (strong) e italic (i).

Se desmarcarmos a opcdo Clean up Word Paragraph Spacing, nosso texto vird com a
tag <p> indicando os paragrafos que foram feitos no Word. Se deixarmos marcada esta
opcao o texto vira separado com a tag <br />.

Deixe desmarcada a opgao Clean up Paragraph Spacing.

Importante: Os comandos Import Word ou Excel estardo desabilitados se o Word ou
Excel ndo estiverem instalados na maquina.

LABORATORIO
TAREFA 1
1. Abrir o arquivo quem_somos.html dentro da pasta site.
2. Deixar o cursor posicionado na primeira linha deste documento:

EW__ File  Edit ‘iew Insert Modify Format Commands  Site  Window  Help | EE~ &~ & | DESIGNER. ~ | D

~ ERIXERTRTIEY eeth: CriDocuments and Settingslelaie. perozzalMeus documentos|ADDW C54|Alfasportsiauem_somos himl |
|+#| Code | <= 5plit | | ] Design | | | Live Yiew |v s8] Title: | Alfasports: Quem Somos N G4, 'E‘v &, B

3. Importar o0 arquivo quem_somos.doc da pasta textos;
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Import Word Document

Look in: |l.f,\TE}d|:|s V| 4 | ? ? [~

iy @cnmn_cnmprar.dnc
L-‘b @_]u:u:upyright.dcuc
My Recent @duvidas.dnc
Documents ﬂ_jquem_scumns.dnc

F[“:

Desktop

9

My Documents
My Computer
iy Ne#mrk File name: | w | [ Open ]
Places Files of type: | Microsoft Word document (" .doc;™.docz) b | [ Cancel ]
Formatting: |TE:(tr structure, basic formatting (bold, italic)  + |

[ ]clean up Word paragraph spacing

4. Salvar o arquivo;

8.2 Controlando a Estrutura do Documento

Apos colocarmos o texto em uma péagina, passamos algum tempo estruturando suas
informagdes. Podemos estruturar o conteudo usando:

8.2.1 Titulos

Separa as se¢des do contetdo. Ha seis niveis de titulos, cada um com um tamanho
diferente. Esse tamanho varia sempre do maior para 0 menor:
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Alfamidia
Alfamidia

Alfamidia
Alfamidia

A Mamidi
Alfamnidia

Para formatar uma linha de texto como um titulo, devemos selecionar o texto e escolher
o0 nivel do titulo no menu Format, no Painel Properties:

Mone
Paraqgraph

zhody > Heading 4

. [&|é™ Q [100% +|778x 396+ 1K [ 1 sec
Heading 5

Preformatted =
: = = == ; @
Farmat | Heading 1 w | Style | None w || css B I E==E Link. w | S35 &
Font | Default Font s | Size | SilE  + l_v HEl- *= Target
Page Properties...

N&o é possivel aplicar um titulo a uma palavra ou frase apenas, em um determinado
bloco de texto. Por isso, podemos posicionar o cursor do mouse em qualquer lugar
dentro do texto e alterar sua formatagédo, ndo sendo necessario selecionar todo o bloco de
texto.

A criacdo de um titulo envolve o texto com as tags de titulo HTML: <h1> </h1> até
<h6> </h6>.

LABORATORIO

TAREFA 1

1. Abrir o arquivo quem_somos.html.

2. Inserir um paragrafo na primeira linha deste documento e escreva: Quem Somos

quem_somos.html b ath: Clhibocuments and Setfings1elaine . peroZZallveus documenios, A00 LS5,

|| Code | <5)spit | |G| Design | | #|Live view v | | Title: |AlFasports: Quem Sames | 1Y, (G, R

Quem Somos

Mo ano 1976 nasceu Calpados Porto, loge em segmda veio a AlfaSports, dande continndade ao trabalho e aprovettando
a experifneia adquirida ao longe dos anos.
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3. Formatar este novo paragrafo como Heading 1.
Veja como ficou nosso arquivo:

quem_somos, html Path: C\Documents and Settingsielaine. perozzalMeus documentosiaDDW CS4AlFaSportsiqu
2| Code |j5plit = Designl || Live view |v 3] Title: | AlfaSports: Quem Somos . &,

Quem Somos

4. Salvar o arquivo.

8.2.2 Paragrafos

Sempre que pressionarmos "Enter" na pagina HTML sera criado um novo paréagrafo.

Um paragrafo é destacado por uma quantidade de espaco definido acima e abaixo do
texto. Quando ele é exibido no navegador, o texto é quebrado de acordo como tamanho
da janela deste navegador.

A medida que o usuério aumenta ou diminui o tamanho da janela, o texto flui para se
acomodar.

Z Alfasports: Quem Somos - Windows Internet Explorer

S13 M |@C:'|,Documents and Settings!elaine. perozzatieus documentosiADDW V| 4| X | | 2 |-
Arquivo  Editar  Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda '@ <
n —_— — am »
w o [@AIFaSports: Quem Somos ] l @G-8 f=h + |2k pagina - { Ferramentas ~

Quem Somos

No ano 1976 nasceu Calpados Porto, logo em seguida veio a AlfaSports, dando continuidade ao trabatho e
aproveitando a experiéncia adquirida ao longo dos anos. A AlfaSports constituiu-se com o ingresso na entio nascente
sociedade, de outras pessoas que investiram, sobretudo capitais, idéias e dedicago, para atender a uma demanda da
populagio jandirense na area de materiais para todos os tipos de esportes.

Em 1988, deixou-se de comercializar apenas calpados e passou-se a comercializagio de todos os tipos de
equipamentos para todos os esportes.

O ano 1991 marca mais um passo decisivo na sua historia de evolugio: a compra do terreno da Avenida Conceigéo e
conseaiiéncia a decisdo de fincar seus vés na avenida orincial do centro comercial de Jandira. Em maio de 1994 foi

A criacdo de paragrafos no Dreamweaver envolve o texto com as tags de HTML: <p>
</p>.

8.2.3 Quebra de Linha

As quebras de linha séo utilizadas para inserir uma nova linha, ndo um novo paragrafo,
dentro de um bloco de texto.
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Diferentemente de um parégrafo, hd uma quantidade menor de espacamento dentro de
uma quebra de linha. Assim, uma quebra de linha é 0til para manter juntas as

informacdes relacionadas.
Esse recurso ajuda a exibir enderegos, por exemplo.

LABORATORIO
TAREFA 1

1. No mesmo arquivo (quem_somos.html) deixar o cursor do mouse no ultimo
paragrafo do documento:

Rl e e e e e e e e p e —m e pmm = Qs mmm —m————m —— - —epe—ee-

3 Em 2000 a AlfaSports viu a necessidade da comercializagiio pela internet, para atender as necessidades dos clientes simpatizantes, Atletas, ou melhor, consun
3 que querem comodidade, seguranca e garantia na compra de produtos para pratica de qualquer modalidade esportiva.

ST

AlaSports ha mais de 20 anos praticando com vocé!

o
I

]
A

2. Digitar: “Avenida Concei¢do n°100”. Ao invés de pressionarmos "Enter”, pressionar
SHIF + ENTER para inserir uma quebra de linha.

3. Na linha seguinte digitar: “Bairro Primavera - Jandira”. Pressione SHIFT + ENTER.
4. Na outra linha digite: “Fone (44) 3333.4444”.

Veja como ficardo nossas linhas:

Averda Conceicfio n100

Bairre Primavera - Jandira

Fone (44) 3333 4444

<body> <p=

5. Salvar o documento.

8.2.4 Listas

Podemos utilizar trés tipos de listas em HTML.:
- Listas ndo-ordenadas: sdo frequentemente chamadas de listas com marcadores.

Para formatarmos a lista corretamente, cada item da lista, deve estar em um paragrafo
separado.

- Listas ordenadas: sdo as listas que permitem numerar os itens. Por exemplo, podemos
ao invés de colocar os marcadores na lista anterior, numerar item a item
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- Listas de defini¢cGes: € uma lista formada por varios termos e suas respectivas
definicoes.

Para que essa formatacdo funcione, o termo e a respectiva definicdo devem estar (cada
um) em um paragrafo separado.

8.24.1 Criacao de uma nova lista
No documento do Dreamweaver, colocamos o ponto de insercdo onde desejamos
adicionar uma lista e devemos seguir um destes procedimentos:
* No Painel Properties HTML, clicar no botdo Unordered List ou Ordered List.

* Selecionar Format > List e, em seguida, selecionar o tipo de lista desejada: Unordered
List (com marcadores), Ordered List (numerada) ou Definition List.

O caractere a esquerda do item de lista especificado aparece na janela Documento.
Digitar o texto do item de lista e pressionar ENTER para criar outro item de lista.
Para concluir a lista, pressionar ENTER duas vezes.

8.2.4.2 Criacdo de uma lista usando um texto existente

Selecionamos uma série de paragrafos para transformar em uma lista.

No Painel Properties do HTML, clique no botdo Unordered List ou Ordered List ou
selecionar Format > List e selecionar o tipo de lista desejada: Unordered List (com
marcadores), Ordered List (numerada) ou Definition List.

8.2.4.3 Mudando as propriedades de uma lista

E possivel aplicar dois estilos diferentes de marcadores a listas ndo-ordenadas: Boletim
(circulo) e Square (quadrado).

Posicionar o cursor em um item e clicar no botdo List Item, localizado no Painel
Properties.
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List Properties [‘S_<

Lisk bype: E:ullete-:l List - |

| e

List itermn

Mew skyle: | [Default] b |

| | (MNumber)

Podemos aplicar estilos diferentes de numeracao a nossa lista ordenada:

Posicionar o cursor do mouse em uma lista ordenada e clicar no botdo List Item no
Painel Properties.

No menu pop-up New style escolher o estilo que deseja usar:

List Properties le

List bvpes |Numl:uered Lisk w |

Style: |[Default] hd
Start count: f o (1,2, 3] (Mumber)

L Roman Small {, i, §i...)
—— Roman Large (I, I, I11...)
Mew style: |Alphabet Small (a, b, c...)
Alphabet Large (4, B, ..

Reset count bo: (Mumber)

8.2.4.4 Remover uma lista

Se quisermos remover a lista do texto, basta selecionar o texto (ou posicionar o cursor) e
clicar no menu: Format > List > Nome ou clicar, novamente, em Unordered List ou
Ordered List no Painel Properties.

LABORATORIO
TAREFA 1

1. Criar um novo arquivo HTML e salvar como: como_comprar.html na raiz da pasta
site.

2. Title: AlfaSports: Como Comprar.
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3. Posicionar o cursor do mouse na primeira linha do documento e importar o texto
como_comprar.doc que esta dentro da pasta textos.

Deixar desmarcada a op¢do: Clean up Word paragrafo spacing.

Formatting: Texk, structure, basic Formatting (baold, ikalic) w

[ ]clean up Word paragraph spacing

4. Selecionar da segunda linha até o final do documento e criar uma lista ndo-ordenada
(com marcadores).

| index bt X e somasihiml. X | como_comprar.html x [ TN W
o] cade ‘Lj spitt | | Design | | | | #|Live view ‘v <] Title: | Alfasports: Como Comprar

0 processo de compra e simples & rapido. Siga os passos a seguir para efetuar sua compra:

+ Escolha o produte,
+ Cologque no Carnnho de Compras,
+ Digite o CEP para o calculoe do frete;

5. Mudar os marcadores para Square.
6. Salvar o arquivo.

TAREFA 2
1. Criar um novo arquivo HTML e salvar como duvidas.html na raiz da pasta site.
2. Title: “AlfaSports: Davidas”.

3. Posicionar o cursor do mouse na primeira linha do documento e importar o texto
“duvidas.doc” que esta dentro da pasta textos.

4. Criar uma lista de definig&o para todo o texto importado (Format > List > Definition
List).

Veja como ficou nosso texto:

b3 “1".5:’ @AIFaSpDrts:DL’lvidas ’::\ -

E seguro comprar na AlfaSports?
Sim. A compra consiste em wn conjunto de agdes desenvolvidas pela AlfaSports com br para garantir a seguranca de
independentemente da forma de pagamento escolhida. Todas as informagdes que voce fornecer no processo de compr
criptografadas e processadas por computador.
Certificacio
A seguranca do site da AfaSports com br é certificada pela empresa InternetSegura, uma autoridade em seguranca na
Dividas e Sugestdes:

A criacdo de uma lista de definicdo gera um conjunto de tags para a lista, o termo e a
definicéo:

<dI>
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<dt> Este é o termo </dt>
<dd> Esta ¢ a definigdo </dd>
</dI>
5. Salvar o arquivo.

8.3 Adicionando Caracteres Especiais

Algumas vezes precisamos usar caracteres que ndo estdo acessiveis no teclado. Para
isso, devemos ir até o item de menu Insert > HTML > Special Characters e selecionar
0 caracter desejado.

Podemos obter mais caracteres especiais selecionando a op¢édo: Other:

Insert Dther Character

Insert: |l| | "

E3
5] o] «|-]|e

i| ¢ £| ¥
s+ TR 3 I} A Help
AllA|[AIAlE|cElENE|E] I
il | I s s e e e R = R
ol wil ] gl el allallalladll=
c| e| & B & i i| T i| fi| & %
o [l &[[ 8| all=(le|l wifallf]]allsF
i T3] 7| % « E
o | = [[—{I = [[ze|] 5 || = || &
LABORATORIO
TAREFA 1

1. Abrir o arquivo quem_somos.html
2. No ultimo paragrafo digitar: “2099 AlfaSports”.

3. Posicionar o curso antes da palavra “AlfaSports” e adicionar o caracter de
Copyright (Insert > HTML > Special Characters > Copyright).

4. Veja como ficou o texto:
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Avenida Conceigéio n100
Bairre Primavera - Jandira
Fone (443 3333 4444
2009 © BifaSports

<body> <p>

5. Salvar o arquivo.

85 2009 © Alfamidia LTDA.



alamidia

educagdo prow

cando Folhas de Estilo
em Cascata (CSS)

Criando estilos

Usando Pontos, Pixels ou Ems para tamanhos de fontes
Editando regras de estilo

Criando estilos de classe

Anexando folhas de estilos externas

Duplicando estilos

Criando estilos avancados

Criando uma folha de estilo externa
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Unidade 9

Aplicando Folhas de Estilos em Cascata
(CSS)

9.1 Criando Estilos

A especificacdo Cascading Style Sheets (CSS) para paginas HTML permite definir o
modo de exibicdo do nosso conteldo.

A CSS proporciona mais flexibilidade e controle da aparéncia da pagina do que o
HTML puro, ou seja, mudando um atributo de um estilo formatamos, imediatamente,
todo o texto controlado por este atributo.

Na CSS temos 0s seguintes termos:

- Regra de estilo: é um grupo de propriedades de formatacao identificadas por um nome
unico, controla a formatacéo do texto.

- Folha de estilo: é um grupo de estilos que definem a aparéncia das paginas na Web.
Para trabalharmos com CSS no Dreamweaver, temos duas opcdes:

e O Painel CSS Styles

C55 STYLES |RAPJELEMENTSH

| Al | Current

All Rules

(no styles defined)

1= Agdfred =5

e O CSS no Painel Properties.

| e

]
4
4
4
4
{

PROPERTIES |

£ HTML Targeted Rule | <Mew C55 Rule= v Font | Defaulk Font v B T E E EE
[ B ocss | Edit Ruls Size | Mone v .

Page Properties. .,

No modo All, o painel CSS Styles exibe dois painéis: o painel All Rules na parte
superior e o painel Properties na parte inferior.
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No painel Properties, podemos editar ou adicionar novas propriedades CSS para
qualquer regra de estilo selecionada, no painel Rules.

Clicar no botdo New CSS Rule JE% localizado na parte inferior do painel CSS Styles.

Mew C55 Rule

Selector Type:
hoose a conkexbual selector bype For your €35 rule.

. |
lass {can apply bo any HTML element)

Selector Name:

Choose ar enter a name Faor your seleckar,

Rule Definition:

Choose where your rule will be defined,

(This document anly) -

A caixa de didlogo New CSS Rule permite criar quatro tipos de regras CSS:

- Class: para definir um estilo e aplica-lo a qualquer texto selecionado;
- ID: idem a class;
- Tag: para definir o modo de exibicdo de texto dentro de uma tag HTML;

- Compound: para definir a formatacdo de uma combinacdo especifica de tags ou para
ID.

Dependendo da opgéo selecionada, informar o nome ou apenas selecionar a tag a ser
definida os estilos CSS.

Na opcao Rule Definition:
- This document only: cria a nova regra apenas para este documento;

- New Style Sheet File: cria a nova regra numa folha de estilo. Neste passo, devemos
informar o arquivo ou cria-lo se nao existir.
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Save Style Sheet File fis

Fie system

Diata zources Server...
Sabar | 3058 v o1 E
Mome dao arguivo: |site | [ 5 alvar ]
Salvar como |St_|.JIe Sheet Files [*.cz3] 1""| [ Cancelar ]
URL: C55/she.cos
Relative to:
Change default Link Belative Tain the site definition.

Depois de clicarmos no OK, devemos informar todas as formatacdes para esta regra.
Na caixa de didlogo CSS Rule Definition o Dreamweaver oferece diversas op¢oes:
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TYPE: atributos da fonte;

C58 Rule definition for body [g|

Zakegory Tvpe

Background ]
Block Fonk-Family;

9
Fonk-weight:
Fonk-variank:

Texk-transfarm;

Text-decoration: [ | underline Color: QI:I

[Javetline

[ 1line-through
[hlirk

[ Inone

B :
Border Font-size:
Lisk
Positioning Faonk-style:
Extensions

Line-height:

Help [ OF, l [ Cancel

— Font-family: define o nome da fonte;

— Font-size: tamanho das fontes nas medidas px, pt, em, cm;
— Font-weight: define a espessura de uma fonte;

— Font-style: define o estilo da fonte;

— Font-variant: exibe texto com fonte normal ou small-caps (letras minusculas
convertidas em maiusculas).

— Line height: define a distancia entre as linha;

— Text-transform: controla o formato das letras de um elemento (
mailscula/mindscula)

— Text-decoration: decoragéo do texto;
= Underline: texto sublinhado;
= Overline: texto sobrelinhado;
» Line-through: texto com uma linha em cima;
= Blink: faz o texto piscar (ndo funciona no IE);
» None: nenhuma decoracéo;
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— Color: define a cor do texto;

BACKGROUND: cor ou imagem e outras propriedades do fundo;

X

CS5 Rule definition for body

Cakegory Background

Tvpe

Block, Background-color:

B :

Border Background-image: v| [ —
Lisk

Positioning Background-repeat:

Extensions

Backaground-attachment:

Background-position {x):

< & S % |:|

Background-position (Y

Help [ Ok, l [ Cancel

— Background-color: cor do fundo;
— Background-image: imagem de fundo;

— Background-repeat: define se uma imagem sera repetida no plano de fundo, e
como isso serd feito;

— Background-attachment: define se a imagem de fundo permanece fixa ou é
paginada com barra de rolagem;

— Background-position (X): onde a imagem de fundo é posicionada na horizontal;

— Background-position (Y): onde a imagem de fundo é posicionada na vertical;
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BLOCK: alinhamento e recuo do texto, juntamente com outras propriedades do bloco

de texto;
CS5 Rule definition for body le
Cakegory Block
Tvpe
E d
A Vodwa
Bio ]
Lisk
Positioning Wertical-align:
Extensions
Display: | w

Help [ Ok, H Cancel ]

— Word-spacing: aumenta ou diminui o espago entre palavras;

— Letter-spaccing: aumenta ou diminui 0 espago entre 0s caracteres;
— Vertical-align: define o alinhamento vertical de um elemento;

— Text-align: define o alinhamento do texto;

— Text-indent: indenta a primeira linha de um texto em um elemento;

— White-space: define como os espacos em branco dentro de um elemento séo
tratados;

— Display: define se/como um elemento seré exibido;
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BOX: margens e preenchimentos ao redor do texto ou imagem;

C58 Rule definition for body

Category Box
Tvpe
B d
Border Height:
:;iSt.t. . Padding
ositioning
Extensions Same for all
Rights:
BEottorm:

Left:

Help

Float:
Clear;
Margin
Same For all
-
Right:
Bottom:
Left:
[ Ok, l [ Cancel

]

— Width: define a largura do elemento;

— Height: define a altura do elemento;

— Float: define onde um elemento seré exibido em relagdo a outro elemento;

— Clear: define qual(is) lado(s) de um elemento ndo permite(m) a presenca de outros

elementos flutuantes;

— Padding: define o espaco que existe entre um elemento e as bodas da célula que o

contém;

— Margin: define o espago que contorna um elemento;
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BORDER: define uma borda ao redor do texto ou imagem;

C58 Rule definition for body

Zakegory

Tvpe
Background
Block,

Biox

List
Pasitioning
Extensions

Border

Top:
Right:
Eottorm:

Left:

akyle Widkb
Same For all Same For all

| d ||| v|

Color
Same For all

B ]
B ]
|
B[]

Help Ok,

l [ Cancel apply

]

— Style: define o estilo da borda;

— Width: define a largura da borda;

— Color: define a cor da borda;

94

2009 © Alfamidia LTDA.




Adobe Dreamweaver CS4 Desenvolvimento de Websites Interativos

LIST: Muda o marcador e sua posicao;

X

C58 Rule definition for body

Zakegory Lisk
Tvpe

B d

Box ) ]
Barder Lisk-stvle-image: | v| [ Browse, .

Lisk

List ]
Positioning Lisk-skvle-Position:

Extensions

Help [ OF, H Cancel ]

— List-style-type: define o tipo de marcador para os itens da lista;
— List-style-image: define uma imagem como marcador de lista;

— List-style-Position: define onde o marcador do item da lista sera posicionado em
relacdo a lista.
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POSITIONING: define o posicionamento exato do texto na pagina;

C58 Rule definition for body

X

Zakegory Positioning
Tvpe
B d
B;ﬂ;m”n Position: | v| isibility:
B -
List :
Positioning Height: CrverFlow:
Extensions Placement lip
Top: Tep:

:

Help Ok, H Cancel ]

— Position: posiciona um elemento em posicao estatica, relativa, absoluta ou fixa;
— Width: define a largura do elemento;

— Height: define a altura do elemento;

— Visibility: define se um elemento sera visivel ou ndo em uma pagina;

— Z-Index: define a posicdo de um elemento dentro de uma fila de elementos;

— Overflow: define o que acontece com o conteddo de um elemento caso ele
ultrapasse sua area;

— Placement:

— Clip: define a forma de um elemento. O elemento é reduzido a esse formato e sO
entdo € exibido.
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EXTENSIONS:

C58 Rule definition for body

X

Zakegory Extensions

Tvpe
Background
Block,
B Page-break-before: | W |
Border

List Page-break-after: | hd |

F'-:usitiu:uninE

Pange break,

Yisual effect

Cursar: | w |

Eilker: | L

Help [ OF, H Cancel ]

— Page-break-before: define uma quebra ao imprimir depois do objeto controlado
pelo estilo;

— Page-break-after: define uma quebra ao imprimir antes do objeto controlado pelo
estilo;

— Visual Effect (Cursor): define o tipo de cursor que sera exibido;

— Visual Effect (Filter): define filtros que permitem alterar o nivel de
transparéncia/opacidade de um elemento;

Importante: nem todos os navegadores suportam as opg¢des contidas na
categoria Extensions. Por isso € importante testarmos antes de publicar
Nosso site.

9.2 Usando Pontos, Pixels ou Ems para Tamanhos de Fontes

Ao modificarmos o tamanho de uma fonte, podemos observar que temos varias op¢des
de medida.
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9.2.1 Tamanhos Relativos

e xx-small — xx-large: define as fontes em relacdo ao tamanho de fonte do
navegador;

e ems e exs: em relacdo ao elemento pai;
e porcentagem: em relacdo ao texto ao redor

A acessibilidade é um aspecto importante em uma pagina, por isso recomenda-se usar
“ems” para tamanhos de fonte. Ems sdo dimensionados de modo que o tamanho da fonte
seja relativa ao elemento pai (body).

O problema na ems é a perda de controle sobre a aparéncia exata da pagina. Alguns
usuarios podem ter tamanho padrdo maior ou menor do que aquele que costumamos
utilizar.

9.2.2 Tamanhos Absolutos

e Pontos e picas: unidades de impressao;
e Pixels: em relacdo a resolucéo da tela;
e Polegadas, centimetros e milimetros: unidades de comprimento.

Pontos sdo unidades recomendadas para serem utilizadas em fontes de estilo de
impressédo. Pixels séo unidades baseadas na resolugéo da tela.

A desvantagem de usar pixels é que os usuarios ndo poderdo ajustar o tamanho da fonte
em seus navegadores.

LABORATORIO

TAREFA 1

1. Retornar ao arquivo: quem_somos.html

2. Criar uma nova regra para a tag “body”;

3. Definir a regra num novo arquivo de Folha de estilos com o0 nome de site.css dentro
da pasta CSS;

4. Definir as formatac6es da Categoria Type conforme a figura abaixo
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C55 Rule Definition for body in site.css

Category Type
Type

Eiaﬂddcigruund Eont-family: | Tahoma, Geneva, sans-serif w |

Box

Border Font-size: | 11 w |||:|x w Font-weight:

List

Positioning Font-style: Font-variant:
Extensions

Line-height: Text-transform:
Text-decoration: [ ] underline Colar: ﬂ

[ averline
[]line-through
[ blink

[ none

Help [ oK. H Cancel ] Apply

CS5 Rule Definition for body in site.css

Category Box
Type
Backaground
Blu:ﬂcg Width: Float;
:;iSt.ﬁ ) Padding Margin
E;ilenl:ls?g?jgg Same for all Same for all
i W 5
Right: Right:
Bottom: Bottom:
Left: Left:
Help (o]'4 l [ Cancel ] [ Apply
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e IR
N | Al |Current |
4 All Rules

[= site.css

L body

Properties for "body”

color W =666

font-family Tahoma, Geneva, sans-...

font-size 11px

margin Opx

Add Property

Obs.: Apbs anexarmos uma folha de estilo num arquivo HTML, o Dreamweaver mostra
0 arquivo CSS anexado ao lado de uma opcao codigo fonte do arquivo ativo.

| R |

site, css

2| Code -‘_,‘jSpIit | Design #| Live View |w | . Title:
i = RLd'

6. Criar uma nova regra para a tag “p”;

7. Definir as formatacdes da Categoria Block conforme a figura abaixo:

CS5 Rule Definition for p in site.css

Category Blodk
Type
B d
(A VoiT
Box ]
List
Positioning Vertical-align:
Extensions
Display: | L

Help [ Ok H Cancel ][ Apply

8. Salvar todos os arquivos (File > Save All).
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9.3 Editando Regras de Estilo

Apos criarmos uma folha de estilo, podemos facilmente adicionar ou alterar os estilos.
Duplo cligue em cima da regra selecionada.
Podemos, ainda, selecionar a regra e editar suas propriedades no Painel Properties:

) | - & X
_I
INSERT =]
csssTvies |
Al |Current
All Rules
[ site.css
body
t(! ]
Properties for "p”
Add Property
B2 B[+ & J m

Ou selecionar a regra e clicar no botdo Edit Rule .

Na caixa de dialogo CSS Rule Definition colocar o valor de 20 no item Line height e
clicar em OK.

Line height: | 20 W | |pixels W

No painel CSS Styles temos algumas opgdes de visualizagdo que sdo Uteis na edi¢do de
regras de estilos:

Bz Agd|x

- Show category view: mostra a visualizacao por categorias;

- Show list view: mostra a visualizacao por listas;

- Show only set properties: mostra apenas as propriedades definidas.

9.4 Criando Estilos de Classe

Os estilos de classe sdo os Unicos tipos de estilos CSS que podem ser aplicados a
qualquer texto em um documento, mesmo que as regras de tags também controlem esse
texto.

Por exemplo, se criarmos uma regra para de tag para o texto com nivel de titulo
Headingl, também poderemos selecionar uma palavra dentro deste texto e aplicar um
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estilo de classe. A partir de entdo, a formatacdo do estilo da classe ignorara o estilo de
tag na palavra selecionada.

Para criar uma classe no Dreamweaver, devemos criar uma nova regra de estilo clicando
no botdo: New CSS Rule.

Selecione a op¢édo Class em Selector Type.

New CSS Rule X]

Selector Type:

Choose a contextual selector type for your £33 rule,

|C|ass {can apply ko any HTML element) w |

Selector Name:

Choose or enter a name For your selectar,

Rule Definition:

Choose where your rule will be defined.

|I[This document only) w |

Digitar o nome para a classe no campo Selector Name e definir onde serd criada esta
regra (somente neste documento ou numa folha de estilo)

Definir as formatagdes para esta classe e OK.

Os estilos de classe sempre comegam com um ponto.

A seguir, devemos aplicar esta classe a um texto ou objeto no arquivo HTML através do
Painel Properties, no item Class selecionar a classe desejada.

4 farmi
0

0 item

e R Fs—— [ ]é QL [100% «]762x
properTIES [ Rename. .

<> HTML] Format |Paragraph - Class | Mone v ‘ B 7 == £ s Title
By, 55 1D | Mone v Link v | i o Target
LABORATORIO
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TAREFA 1

1. Retornar ao documento quem_somos.html.

2. Criar uma nova regra de estilo clicando no botdo: New CSS Rule.

3. Selecionar a opcéo Class em Selector Type. Digitar o nome da classe de “realcado”.

4. Definir que a regra de estilo deve estar incorporada a folha de estilo externa
“site.css”.

Mew CSS Rule x|

Selector Type:

Choose 5 contextual selector bype for vour €55 rule,

|Class (can apply ko ary HTML element) W |

Selector Name:

Choose or enter a name for wour seleckar,

realcado w

This selector name will apply vour rule ko
all HTML elements with class "realcada”,

Rule Definition:

Choose where vour rule will be defined.

| sike.css W |

5. Clicar em OK. Na janela CSS Rule Definition, marque as op¢des como na imagem:
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C55 Rule Definition for .realcado in site.css

Category Type
Type

B d
Biaﬂddcigruun Font-family: | v|
Box .
Border Font-size:
List
Positioning Font-style:
Extensions

Font-weight: | sl L

Font-variant:
Text-transform:
Text-decoration: [ underline Color: ﬂ #ff5015

[ averline
[]line-through
[ blink

[ none

Line-height:

Help oK H Cancel ][ Apply

€55 STYLES | AP ELEMENTS
J[ A |current |
- All Rules

=l site.css
body

P
.realcado

Properties for ".realcado”

color O =ffs015
font-weight bold

Add Property

12 Agfled =8 & 0

6. Para aplicar o estilo de classe selecionar o texto “AlfaSports” que estd no primeiro
paragrafo do documento.

7. No Painel Proprieties, no item Class selecione o “realcado”.

<body> <p|<span.realcado =| [ |& Q [100% +| 1018 x 486 +| 8K / 2 sec| Unicode (UTF-8)
PROPERTIES

| € Hrma | Format | Paragraph v Class | realcado v| B 7 = =44 Title l:l @
f css ID | Mene he Link | None b= Target =

realcado

LB —/—/—/—/—/—/—/—/—/—/—/—/— /—/—/—/—/—/—

Pronto, nosso texto, previamente selecionado, ja esta com o estilo de classe aplicado.
8. Aplicar este estilo a todos os textos “AlfaSports” do documento.
9. Salvar o arquivo.
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9.5 Anexando Folhas de Estilos Externas

Folhas de estilos sdo arquivos com extensbes .css que contém regras de estilos. E
possivel anexar uma ou mais folhas de estilos a uma pagina. Exceto para os estilos de
classe, as regras de estilo séo aplicadas automaticamente a esse documento.

O arquivo .css da folha de estilo externa devera ser vinculado ao documento HTML,
clicando no botdo Attach Style Sheet, localizado no final deste painel CSS Style:

i w8s =
35 Shyles
Al |Current
All Rules

{no styles defined)

Properties

(E= Agd|Exd ;) & M
i Application M

Também, podemos anexar uma folha de estilos pelo Painel Properties, selecionando a
opcao Attach Style Sheet no menu pop-up Style:

PrOPERTIES [ ——

[<» HrmL | Format | Mone v Class | Mone v B I = |§| ESgE= Title
B 53 D | Nane v vlam T—

Na caixa de didlogo Attach External Style Sheet, clicar em Browse e selecionar o folha
de estilos desejada. Na opcdo Media, selecionar a midia que sera aplicada os estilos.
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Attach External Style Sheet E|
FilefURL: | | b
Add as: (&) Link
I L
Ot
Media; w

¥ou may also enter a comma-separated lisk of media bypes,

Dreamweaver has sample stvle sheets to get vou started.

O tipo de midia (media) especifica 0 modo como o documento sera apresentado em
diferentes midias. Suas opg¢des sao:

- All: adequada a todos os dispositivos;

- Aural: voz;

- Braille: para dispositivos de leitura téatil pelo método Braille;

- Handheld: PDA, tela pequena, largura de limitada;

- Print: para material impresso;

- Projection: para projetores;

- Screen: para telas de computador;

- TTY: terminais oi dispositivos portateis com capacidade de exibicdo limitadas;
- TV: dispositivos do tipo televisdo.

Assim que uma folha de estilos estiver anexada, o arquivo constard no painel CSS Styles
e 0 arquivo fonte ao lado do arquivo fonte HTML.

LABORATORIO
TAREFA 1
1. Abrir 0 arquivo como_comprar.html

2. Anexar a folha de estilo Site.css clicando no botdo Attach Style Sheet, localizado no
final do painel CSS Style.
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i wies i
35 Shyles

| Al Current |

All Rules

{no styles defined)

Properties

2= Agl [+ ® o @
i Application e

3. Na caixa de dialogo Attach External Style Sheet, clicar em Browse e selecionar o folha
de estilos “site.css”. Na op¢do Media selecionar screen:

Attach Extennal Style Sheet E'
Eil=/URL: | C55/site cs5 V| [ Browse. .. ] [ Ok l
Add as: (&) Link Preview
O Import Cancel
Media: | SCFEEN V|

You may also enter a comma-separated list of media bypes.

Dreamweaver has sample skvle sheets to get vou started. Help

"Cssvies [RpmEeS I
| Al |Current |

All Rules

kel

[=| site.css (screen)
body

p
.realcado

Properties

2= Agd[* = 2 0

4. Salvar seu arquivo.
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5. Abrir o arquivo duvidas.html e anexar a folha de estilo: “site.css” da mesma forma
como fizemos no arquivo quem_somos.html

9.6 Duplicando estilos
No Dreamweaver podemos aproveitar um estilo j& criado e aplica-lo a outro seletor
HTML ou classe.

Devemos clicar com o botdo da direita sobre o seletor a ser duplicado e selecionar a
opcao Duplicate.

Go to Code
Mew. ..
Edit...
Duplicate. ..

Edit Selector
Move C55 Rules...

A Cut Chrl+%
Copy Chrl+C

g Local Fi  Delete Del

Site 4
i

@l UseExternal Edtor
!

Attach style sheet...
Design-time. ..

)A

Apds devemos definir qual sera o elemento que utilizard as mesmas formatacdes do
estilo duplicado.

Duplicate CSS Rule 3
Selector Type:
Choose a contextual selector type for your £33 rule,

|Tag ({redefines an HTML element) w |
Selector Name:
Choose or enter a name For your selectar,
El v
This selector name will apply wour rule to
all <p= elements,
Rule Definition:
Choose where your rule will be defined.
site.css hd
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LABORATORIO
TAREFA 1
1. Abrir o arquivo duvidas.html.

2. No painel CSS Styles, clicar com o botdo da direita sobre o estilo “p”, selecionar
duplicate.

3. Naopcéo Selector Name, selecionar a tag “dl”.

4. OK.

5. Devemos criar uma nova regra CSS para a tag “dt”, com a font-weight=bold.

6. Salvar todos os arquivos.

9.7 Criando Estilos Avancados

Os seletores de pseudo-elementos servem para especificar o estilo para parte de um
bloco de texto como, por exemplo, a primeira letra de um paréagrafo.

LABORATORIO
TAREFA 1
1. Abrir o0 arquivo duvidas.html.
2. Criar uma nova regra e selecionar a op¢do Compound, digitando: “dt:first-letter”.
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New: C8S Rule

Choose a contextual selector tvpe For wour C35 rule.

Selector Name:

Choose or enter a name For your selectar,

dt:First-letter w

This selector name will apply wour rule to
all =dt:first-letter = elements,

Less Specific IMare Specific

Rule Definition:

Choose where vour rule will be defined.

Selector Type:
|C|:|m|:|nunc| {based on your selection) W |

{Thi:‘- document only) £ |
elp

3.Na tela CSS Rule Definition especificar as informagfes como na imagem:

C55 Rule Definition for dt:first-letter in site.css

List

Extensions
Line-height:

[ averline
[]line-through
[ blirk:

[ Tnone

m [ QK ] [ Cancel

Category Type

Type

Background .

Block Font-family: | V|
Box

Border Font-size: | 20 w |||:|x w Font-weight:
Positioning Font-style: Font-wariant:

Text-transform:
Text-decoration: [_] underline Colar: QI:I

4. Clicar em OK e veja com ficou nosso texto.
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9.7.1 Outro exemplo de pseudo-elemento :

p:first-line — controla a formatagdo da primeira linha de texto da tag especificada.

Temos, também, os seletores de combinacdo que podemos criar digitando uma
combinacéo de tags. Temos dois tipos que séo:

- Contextual: especifica uma regra de estilo aplicada a uma tag somente quando
aparecer no contexto de outra tag especifica. Deve haver um espaco entre essas tags.

Ex: td p strong

No exemplo, a regra de estilo s6 é aplicada ao texto contido em um tag <strong> dentro
de uma tag <p> que esta dentro de uma tag <td>.

- Group: especifica uma Unica regra de estilo a ser aplicada a um grupo de tags. Cada
tag sera separada por uma virgula.

Ex: p,td,li

No exemplo, a regra de estilo é aplicada a tag de paragrafo (<p>), a tag de dados de
tabela (<td>) e a tag de item de lista (<li>).

9.8 Criando uma Folha de Estilos Externa

Anteriormente criamos um folha de estilo no momento que estdvamos criando um regra
de estilo, mas o Dreamweaver permite criar a folha de estilo primeiramente.

Clicar no menu File > new e selecionar no item Page Type a opcdo CSS. Clique no
botéo Create:

New Document g|
Page Type: Layouk:
‘—3 . T OHTML
T ESIAE T HTML template
“: Library item
@ Blank Template ‘i ®SLT (Entire page)
T #3LT (Fragment) Mo previews
Bl =5 ActionScript
B Page from Template
“" JawvaScripk
= —
ﬂ.__f‘ Page from Sample | T %ML
ASP JavaScripk
’ Other A5P WBScript Cascading Style Sheet (C55) document:

ASP.MET C#

ASP.MET VB
ColdFusion

ColdFusion component
J5P

PHP

EIEEEEIERE

Help ] [Ereferences... Get more content. .. Create ] [ Cancel
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Selecionar File > Save e salvar o arquivo dentro da pasta CSS com o nome desejado.
O Dreamweaver adiciona automaticamente a extensao .css ao nome do arquivo.

Podemos aproveitar estilos que ja foram definidos a outras folhas de estilos, utilizando o
comando copiar/colar.

Dica: Selecionado uma regra de estilos e clicando com o botéo direito do mouse temos
algumas opcdes:

G0 ko Code
e, ..
Edit...
Duplicate. ..

Edit Seleckor

Maowe 55 Rules. ..

Cuk Chel4¥

A opcdo Move CSS Rules, move a regra selecionada para outra folha de estilos que ja
tenhamos criada. Basta selecionar o botdo Browse e escolher o arquivo:

Move To External Style Sheet §|

Move Rules To

(%) Style sheet: o
(A new skyle sheek, .,

9.8.1 A Barra de Ferramentas Style Rendering
A barra de ferramentas Style Rendering contém botdes para exibir a pagina, usando
tipos de midias diferentes.
Selecione 0 menu: View > Toolbars > Style Rendering para ativarmos esta barra:

EE =R =

LABORATORIO
TAREFA 1
1. Criar um novo arquivo CSS e salvar como site_print.css, dentro da pasta CSS;
2. Abrir a folha de estilos “site.css”
3. Selecionar a regra da tag “p”, copiar e colar dentro da folha de estilos “site_print.css”.
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line-height: 20px;

text-align: justify;

4. Selecionar a tag “p” no arquivo site_print.css e editar suas definicdes como na imagem:

C55 Rule definition for p [E|

Category Tvpe

gianil;gmund Font-Farmily: | imes Mew Rorman, Times, serif v|

B : :
Border Font-gize: | 1z L ||pt v| Font-weight:

List

Pasitioning Faonk-skyle: Fonk-wariant:
Extensions

Line-height: | 16 w |||:|I: V| Text-transform:
Text-decoration: [ ]underline Calor: QI:I

[ overline
[Jline-thraugh
1 blirk

[ none

Help Ok H Cancel ][ apply

5. Salvar o arquivo site_print.css

TAREFA 2
1. Abrir o arquivo quem_somos.html;

2. Clicar no botdo Attach Style Sheet e escolher o folha site_print.css selecionando o tipo
de midia para print:
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Attach External Style Sheet Pz|
File/LIRL: |CSS,|'sitEJ:|rint.css V| [ Browse. .. ] [ Ok ]
Add as: (%) Link Preview
{:} Imnport

Cancel

Media: | v|

¥au may also enker a comma-separated lisk of media bypes.

Dreamweaver has sample style shests bo get you starked, Help

=Y

3. Clicar no botédo Render Print Media Type 2= na barra de ferramentas Style Rendering
(Ver as mudancas na visualizagdo do documento).

4. Agora, clicar no botdo Render Screen Media Type | (Ver que nosso documento
voltou ao modo de exibicéo screen).
5. Salvar o arquivo.

Abrir os arquivos: como_comprar.html e duvidas.html e anexe a folha de estilo
“site_print.css” selecionando o tipo de midia print.

7. Ao final teremos todos 0s nossos arquivos html com uma folha de estilo com midia screen
e outra com a midia print.

8. Salvar todos os arquivos.
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Unidade 10
Inserindo Diferentes Midias no Site

10.1 Imagens na Web

As imagens proporcionam vida, interesse e funcionalidade as péaginas da Web. Elas
estdo disponiveis em varios formatos, mas existem trés formatos principais que sao:

Formato JPEG (extenséo.jpg)

O formato JPEG (Joint Pictures Expert Group) € um tipo de arquivo para
armazenamento de imagens que trabalha com o esquema de cores de 24bits, ou seja,
aceita 16,8 milnhdes de cores. E um dos formatos de imagens mais populares e isso se
deve a capacidade de formar imagens fiéis a original.

O JPEG utiliza um algoritmo de compactacdo que se baseia na capacidade do olho
humano. Sabendo-se que o JPEG pode trabalhar com até 16,8 milhdes de cores, o olho
humano néo é capaz de enxergar todas elas de uma vez. Assim, é possivel tirar uma série
de informagdes que representam cores em imagens e manter apenas aquelas visiveis ao
olho humano, esse processo é conhecido como compressao.

Este formato de imagem pode ter diferentes niveis de compressdo. Quanto maior a
compressdo, menor sera 0 tamanho do arquivo o0 que deixard a imagem com uma
qualidade baixa. Menor a compressao, maior sera o tamanho do arquivo e terd uma
qualidade alta. Toda vez que o JPEG for salvo perdera qualidade.

Formato GIF (extensdo.gif)

O formato GIF (Graphics Interchange Format) é um tipo de arquivo para imagens que
trabalham com uma paleta de 256 cores, 0 que o torna um formato de imagem bastante
reduzido. Isso faz com que o GIF ndo seja recomendavel para figuras que precisam de
aproximacgédo com a realidade, a ndo ser que a imagem seja em preto e branco. Devido a
esta caracteristica, 0 uso deste formato € mais voltado para icones ou imagens que nao
precisam de muitas cores, como logotipos, por exemplo.

Apesar de trabalhar com um baixo nimero de cores, o GIF é muito utilizado pela sua
capacidade de ter o fundo transparente e por aceitar que uma seqiéncia de imagens
sejam salvas em um Unico arquivo, onde cada imagem surge no lugar da anterior apos
um tempo pré-determinado, isso da a sensacdo de animacdo. O GIF utiliza um formato
de compressdo que ndo altera a qualidade da imagem a cada salvamento e aceita o
entrelacamento.

Formato PNG (extensdo.png)
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O formato PNG (Portable Network Graphics) consegue trabalhar com esquema de cores
de 24 bits, ou seja, 16,8 milhdes de cores. Sua compressao € mais € mais eficiente e ndo
proporciona perde de qualidade da imagem a cada salvamento. Possui 0 recurso da
transparéncia como o formato gif.

Este formato € eficaz na compactacdo de imagens de cor sélida e na conservacdo de
detalhes de nitidez. O formato PNG - 8 utiliza uma paleta de 256 cores para representar
uma imagem; o formato PNG - 24 utiliza uma paleta de 256 cores.

10.2 Usando a Barra de Insercao para Imagens

Para inserir uma imagem podemos utilizar a barra de insercéo.

Clicar em Image e selecionar Image no menu pop-up, escolher a imagem desejada.
B insexr (=

Common ¥

.&. Mamed Anchor

~

Horizontal Rule

Table

2

Inserk Div Tag

@ ~ Images : Image
E| Imnage

B Image Placeholder
l] Rollover Image
Firewarks HTML
;“L Mavigation Bar

17 Draw Rectangle Hotspot
+O Drav Owal Hotspot
17 Draw Palygon Hokspat

Definir o texto alternativo e clicar em OK

Image Tag Accessibility Attributes

Help

(0] 4

Alkernate texk: | W _
C I

Long description: | hitp:// i Ance

If waou dan't wankt ko enter this infarmation when inserting
objects, change the Accessibilicy preferences,
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10.3 Redimensionando uma Imagem

E possivel modificar propriedades de uma imagem como: redimensiona-la, ajustar o
texto ao redor da imagem, modificar o espaco e a borda da imagem, alinhar imagens ao
texto e definir textos alternativos para e imagem.

Selecionar a imagem e observar que no Painel Properties temos o seu tamanho: W
(largura) e H (altura):

<body >

PROPERTIES

BT | e o 190
o) I T =
Podemos especificar, por exemplo, que queremos 200 de largura (W) para a imagem e

ndo marcar nem um valor na altura (H) que nossa imagem adquire um tamanho
proporcional, sem distorcdes:

0

(W |67 Gy [100% | 547 % 297« 9K [

L]
AANENENNENNEN ] FNNN]

o

=l

DDNl

[=m
Lt

<hody = &
PROPERTIES
sem e Image, 157K W —| <)

0] | H |Jc Lir
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No entanto, nossa imagem permanece com o mesmo tamanho: 90k. O recomendavel
seria ajustar o tamanho desta imagem em um software com este fim.

O Dreamweaver permite que executemos operacdes basicas de edi¢do de imagens GIF e
JPEG.

Primeiro, vamos voltar a imagem em seu tamanho normal (que foi importada), clicando
« jE . .
no botdo Resample L_'-"-!‘ no Painel Properties.

Depois selecionar a imagem e escolher a opgdo Crop &

Aparece uma borda corte delimitando nosso corte. Reduzir a area da imagem dando um
duplo clique em cima da area de corte ou <entre> para aplica-lo:

Do lado do Crop temos mais algumas opgdes:

B 6 A
O terceiro botdo é o Brightness and Contrast que modifica o brilho ou contraste dos
pixels da imagem.

E o ultimo bot&o é o Sharpen que ajusta o foco da imagem, aumentando o contraste das
bordas localizadas dentro da imagem.

Um pouco mais acima, temos também a opcdo Edit 7 que abre o software para editar a
imagem. Por padréo ser& executado o Photoshop, mas podemos altera-lo no item Edit >
Preferences > File Types/Editor.
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Preferences &

Cakeqaory File Types | Editors
General
i;cgef;:?;l:é Open in code view: | Jjs .a58 .£s5 .05 config Jne bxt a5 asc .asr.wb hkaccess htpasswd |
Code Coloring ;
Code Format External code editor: | | ’ Browse... ]
Zode Hinks
Code Rewriting Reload modified files:
Copy/Paste
235 Styles Save on launch:
File Compare
m Fireworks: | C:h\Arquivos de programastAdobe\adobe Firewarks CS44Fir | ’ Browse. ..
Fonks
Irvisible Elements E] E] el
Mew Docurnsnt Extensions | | Editors
Preview in Browser = - .
Site png PictureMigwer
Skatus Bar .gif PhaotoshopElementsEditar (Primary)
yalidator .jpd .jpe jpeg Firemnrks

.psd Phatoshop

fla

sway

.&iff .aif . aifc 3

.mp3

TR TpEg 2

Help I ok ] [ Zancel ]

O botdo Edit Image Setting # abre a janela Image Preview para fazermos alguns
ajustes na imagem, se necessario:
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Image Preview

Options | Fils | IPEG [¥] Preview Saved settings:
. Quality 99 {0} Millions | v |
Format: |JPEG vl 119.21K 19 sec @56kbps
Quality: j
Smoothing: | Mo Smoothing -

Progressive browser display
Sharpen color edges

Ri167 G:195 Bi209 a7c3dl

Remove unused colars

N L e
[ oK ][ Cancel l

10.4 Alinhamentos e Espacamentos em uma Imagem

As imagens podem ser alinhadas a esquerda (padréo), no centro ou a direita da pagina.
Os botdes para alinhamento da imagem estéo localizados no Painel Properties:

% 478+ [ 2 sec Unicode (IUTF-8)

PROPERTIES

ﬁ Image, 118K 200 | Sre |resiImagensifotol.jpa |3 Ak $2§ctt°.|.n;p Class

o . = + |Absolute Middle
]I B . 5 I )= =] v g i
v | vssece| | Tawet Borcer | A
E] O 0% Hspace | | Original | ||§§.|[Ea align | Default L%

Ao usarmos 0 menu pop-up Align para ajustar o texto ao redor da imagem, também
podemos ajustar o espaco ao redor da imagem. No Painel Properties temos 0s seguintes
atributos de espacamento e borda:
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Map |Map W Space Target Border |0 H%“ A

|E| 0% Hspace Original % [ Alan |Default v

- V Space: informa ao navegador quantos pixels havera no eixo vertical (superior e
inferior) da imagem;

- H Space: informa ao navegador quantos pixels havera nos lados horizontais (esquerdo
e direito) da imagem;

- Border: Largura da borda em pixels a ser incluida ao redor da imagem.

10.5 Usando o Painel Assets

O painel Assets exibe tipos diferentes de midias e itens do site. E possivel visualizar
todos os recursos do site em um local e adicionar o contetdo diretamente do painel a
pagina com facilidade.

Clicar na aba Assets localizada no painel Files:
lﬁj asseTs |

|| Images: () Site (O Favorites Bl

- P
pe

B B gt

% @ o.aif

B | B emalgr 15

L @ gradiente_rodape. gif 1x1
B gradiente_topo.gif 1x1
@ icone_lista.gif Sx
B logo_aFa_sports.gf 160
@ lago_ames:. gif 3l
B logo_bb.gif 24
@ lago_bradesca.gf 5%
B logo_diners.gif 37x

% B logo_hipercard.gif 473

B logo_itau.gif 25%
@ lago_rastercard. gif e
B logo_visa.gif 42
@ menu_horizontal gif L ™
kS b3
AL

Todas as imagens no site atual séo exibidas na categoria Images.

Quando uma imagem é selecionada no painel, uma visualizacdo é exibida na parte
superior do painel.

Rolar pela lista de imagens no painel Assets pode ser cansativo quando temos um
namero muito grande de imagens no site. Para facilitar o acesso a determinadas imagens
podemos adiciona-las a lista de favoritos.

No painel Assets selecionar a imagem logo_alfa_sports.gif e clicar com o bot&o direito
do mouse. Selecionar a opcdo: Add to Favorites:
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Refresh Site Lisk
Recreate sike lisk

Edit
Insert

Copy Lo Site 2
Locate in Site

Nas opcdes na parte superior do painel Assets marcar Favorites:
(IEEEES]| Assets |

(= Images: () Site (%) Favarites B
M -~
W [ ALFA @

H 3
i

Bl

o

£

L

< >
@ Z-A

Observar que temos uma imagem na lista de favoritos do painel Assets
Podemos adicionar aos favoritos usando o botdo Add to favorites no painel de arquivos.

B  menu_horizontal.gif
L

LABORATORIO

TAREFA 1

1. Abrir o0 arquivo duvidas.html.

2. Substituir o texto “Fale Conosco” por “link”.

3. Logo apos, na categoria Common da barra de insercdo, clicar em Image e
selecionar Image no menu pop-up, escolhendo a imagem ico_carta.gif que esta
dentro da pasta Imagens.

123 2009 © Alfamidia LTDA.



Adobe Dreamweaver CS4 Desenvolvimento de Websites Interativos

Hinseer =

Common ¥

.%. Mamed Anchar i

Horizontal Rule

Table

Insert Div Tag

o] [@ A

~ Images : Image
= Image

| & Imnage Placeholder
E‘ Rollover Image
Fireworks HTML

EL Mavigation Bar

17 Draw Rectangle Hotspot
b Draw Oval Hobspak
17 Draw Palygon Haotspat:

4. Na caixa de diélogo definir as configuragdes de texto alternativo como na imagem
abaixo e clique em OK.
Image Tag Accessibility Attributes E|
Alternate text: | Fale Conosco s
Long description: ]
If wou dor't want to enter this information when inserting
objects, change the Accessibility preferences.
5. Repetir a operacdo para o Fale Conosco do final do texto.
6. Pressionar SHIFT + ENTER ap0s “Temos dois canais de comunicagdo para garantir
a qualidade do atendimento ao cliente.” e ap0s a imagem inserida anteriormente.
7. Salvar o arquivo.
TAREFA 2
1. Abrir o arquivo quem_somos.html, colocar o cursor apés a palavra “O Gigante”.
2. Inserir a imagem prédio.jpg (Texto alternativo: O Gigante).
3. Através da opcdo Align do Painel Properties, definir o alinhamento right.
4. Depois selecionar a imagem e escolher a opcdo Crop E
5. Marcar uma regido suficiente para destacar o prédio da figura e pressionar ENTER.
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; 05 tipos de equipamentos para todos os esportes, Css!
[
10 da Avenida Conceicdo e conseqliénda & decisdo de fincar seus pés na avenida principal do centro comerdal de All R
ante”,
or as necessidades dos dientes
1tia na compra de produtos para
Prop
FILE
=
53
Locz
v
[k |d% O [100% +| 1018 x 458 v 54K /8 sec Unicode (UTF-8)
Prédin AlfaSnorts s Class | None £ @

6. Definir 10 para as propriedades H Space e V Space.

10.6 Inserindo um Arquivo do Flash

O Adobe Flash CS4 é um aplicativo que gera arquivos swf que contém animacGes para
Inserirmos em nosso site.

Alguns contedos podem ser incluidos em nossas paginas, independentemente do Flash
estar ou ndo instalados em nossa maquina.

Para inserir uma animacao do flash, devemos ir ao Painel Insert, Categoria Common,
opcéo Media e selecionar SWF no menu pop-up.
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INSERT

Common ¥

_| EFl Table =
o =

Insert Div Tag
@ -~ Images : Image

P - Media : swF

5
v
[ ®= FlashPaper
B Ly

iy shockwave

@ Applet

€38 param

@ ActiveX
5? Plugin

Properties

Na caixa de didlogo Select File, selecionar o arquivo flash desejado e clicar em OK:

O conteudo Flash aparece como uma caixa cinza na pagina que quando selecionado é
exibido, no painel de propriedades, um botdo de Play que serve para reproduzir o
conteudo do Flash:

_
Align | Default [ Flay
Wmode ||:|paql_|e VH Parameters... ]

Selecionando o painel Assets e clicando no icone Flash a esquerda do painel, podemos
ver 0s contetidos de Flash:

[ =
swr: (#)site () Favorites Fl
i | =
)
b 3
lighny P~
Bl e | 3
i Name | 5|ze|T\|l
| £ ﬁ banner.swf 121KE She
| Ch
£ Ed
o+

Podemos inserir esse arquivo clicando e arrastando o arquivo Flash do painel para a
pagina.
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Também, podemos inserir um arquivo Flash do painel de arquivos, selecionando-o e
arrastando-o para a pagina:

cm— mT| T _— |

Fes [assers | =
[C3h AlfaSports | |Local view  |w
v o
go © | & i | 5l
Local Files | Sii
= Ei Site - AlfaSports (C:\Docu...

-3 css

Flash
# banner.swf

=

; IEB Imagens
ﬁ JawaScript
Eﬂ Textos
3 video
i como_comprar,html 1l
‘: duvidas. html 4
e »
§2 Date: 11/1/2009 15:15 Log...

10.7 Adicionando um Video do Flash

O formato Flash Video é uma maneira facil de exibir conteddo de video na web com o
popular Flash Player. Em vez de depender de plug-ins ou reprodutores que 0s usuarios
devem obter por download, podemos ver o video executado no reprodutor Flash, o que
permite alcancar um nimero maior de pessoas com custos menores de desenvolvimento,

teste e suporte.

Antes de podermos adicionar o video a pagina da web, devemos codifica-lo, o que
envolve a conversdo no formato Flash Video (FLV).

Para inserir 0 video selecione: Insert > Media > FLV.
Abre-se a caixa de dialogo Insert FLV permitindo definir varias op¢oes:
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Insert FLY¥ g|
Yideo bype: | Progressive Download Video A
URL: | Video/dog, v
(Enter the relative or absalute path of the FLY File)
Skiny | Clear Skin 1 (min width: 1400 "
> L

width: | 320 Constrain Detect Size

Height; | 240 Total with skin: 320x240
Auto play

@ To see the video, preview the page in browser,

- Video Type: no modo Progressive Download o arquivo de video esta localizado no
servidor, € realizado o download para a unidade de disco do usuario e o arquivo é
reproduzido. A reproducdo do video inicia antes de o arquivo ser inteiramente copiado;
no modo Streaming Video requer um servidor de fluxo;

- URL: define qual o arquivo de flash video serd inserido. Devemos clicar no botéo
Browse... para selecionarmos o arquivo dog.flv da pasta Video.

- Skin: especifica a aparéncia do componente Flash Video. Podemos escolher a
aparéncia no menu pop-up;

- Width and Height: tamanho do arquivo de video. Podemos clicar em Detect Size para
que o Dreamweaver leia as informacdes de tamanho no arquivo FLV;

- Auto Play: especifica se 0 video sera reproduzido quando a pagina abrir;

- Auto Rewind: especifica se a cabeca de execucao retornara a posicédo inicial apos a
reproducdo do video;

Clicar em Ok e nosso video sera inserido na pagina.
Para visualizarmos o video, devemos clicar no Live View ou F12.

128 2009 © Alfamidia LTDA.



Usando bibliotecas e
modelos

Itens de biblioteca

Colocando itens de biblioteca em uma pagina
Modificando itens da biblioteca

Desanexando e excluindo itens da biblioteca
Criando modelo de site

Definindo regides editaveis

Usando modelos

Aplicando um modelo a uma pagina existente

Modificando o modelo

129 2009 © Processor Alfamidia LTDA.




midia

Adobe Dreamweaver CS4 Desenvolvimento de Websites Interativos

Unidade 11
Usando Bibliotecas e Modelos

11.1 Itens de Biblioteca

Um item de biblioteca é um arquivo Dreamweaver especial que contém uma colecdo de
elementos de péagina (por exemplo, texto e graficos) que podem ser facilmente
adicionados a qualquer pagina no site atual. Elas ndo sdo propriamente paginas HTML, e
sim apenas elementos de pagina reutilizaveis.

Para modificar um design de pagina ou adicionar novas paginas, é preciso apenas editar
os itens de biblioteca associados em vez de cada pagina.

Itens de biblioteca:

- Podem ser reutilizados e atualizados em um sé lugar;

- S&o ideais para contetldo como cabecalhos de pagina, rodapés e barras de navegacao;
- S&o totalmente bloqueados e ndo podem ser editados nas paginas onde sdo usados.

Podemos criar um item de biblioteca do zero ou selecionar um conteido em uma pagina
que desejamos tornar item de biblioteca.

A biblioteca é encontrada no painel Assets. Neste painel, clicar na categoria Library EJ
e, em seguida, no item New Library na parte inferior do painel:

\
C Wi

O novo item é adicionado a lista com o nome Untitled. Devemos alterar o nome dando
clicando duas vezes sobre 0 nome pausadamente.

Asseks

Libr ary:

EE _ -
w Mostardero nr 100

- Bairro Maonhos de Vento -

il Forto Aleare ht
i Mame Size |Full Patt
@ b | endereco 1KE [Library/L
=)

L

Uma vez selecionado o conteddo e criado um item de biblioteca, o conteudo é realcado
na cor definida em suas preferéncias (a cor padrdo é o amarelo) para indicar que é um
item de biblioteca e ndo pode ser atualizado:
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Mostardeiro nr 100
Bairro Moinhos de Wento - Porto &legre
Fone (51) 2111-1666

Importante: Se houver um estilo aplicado ao conteudo que esta sendo transformado em
item de biblioteca, sera exibida uma caixa de alerta informando que a selecdo pode ser
diferente em outros documentos porque as especificacdes de estilo ndo estdo incluidas
nos itens de biblioteca.

Para assegurar que as informacdes da folha de estilo estejam incluidas, use as folhas de
estilo externas e lembre-se de vincula-las a todos os documentos que precisam desses
estilos.

Os itens de biblioteca (extenséo .1bi) sdo salvos na pasta /Library e armazenados na sua
pasta de site. Se a pasta /Library ainda nao existir, 0 Dreamweaver a adicionara ao nivel
raiz de sua pasta de site local:

[ﬁ imagens Folder
Elﬁ Library Faolder
- T endereco.lbi 1KE Arquiva LEI
[ﬁ Scripts Falder
|E|',| Sprvfssets % Folder
[ﬁ kexkos Falder

Para visualizar itens de biblioteca existentes no site, clicamos na categoria Library no
painel Assets e, em seguida, selecionamos o item na lista. A visualizagdo do item
selecionado € exibida na parte superior do painel Assets:

[ElEe | Assets
Library
4
w Mostardero nr 100
— Bairro Meoinhos de Vento - Porto
iy Alegre
- Fone (513 2111-1666
] E-mail:
g studicalfastudicalfa com. br
[H8]
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11.2 Colocando Itens de Biblioteca em uma Pagina

Para colocar o item de biblioteca na pagina, posicionar o cursor no local desejado,
selecione o item de biblioteca e clicar em Insert na parte inferior esquerda do painel
Assets.

FIES) ASSETS

Library

Ifostardero n® 100
Bairro Momhos de Vento
- Porto Alegre - B3

[~ P

Déd

Refrash Sit

O conteudo da biblioteca é exibido na pagina e realcado em amarelo. N&o € possivel
editar diretamente nada que seja parte de um item na pagina do documento:

52| Code | <=1 5plit | || Design | || Live View |v —
EHEEEERr=E

U] 1E0 200 250

|D||||I|||||5|D|||I|||| s b b b bl ||||I||||;3:I::I::|I||||

[

=

Mostardews n® 100
Bairro Momhos de Vento - Porto &legre - ES
(513 211116466

'DU1|

11.3 Modificando Itens da Biblioteca
Para modificar um item de biblioteca, devemos selecione-lo na lista de itens de

biblioteca na categoria Library do painel Assets e, em seguida, clicar em Edit i @)
item de biblioteca é aberto em uma janela de documento, onde podemos fazer as
alteragoes.

Quando um item de biblioteca € editado e salvo, o Dreamweaver verifica todos 0s
documentos que usam esse item e solicita que atualizemos os arquivos. Todos 0s
arquivos que contém o item de biblioteca e ndo estdo abertos no momento sdo
atualizados, salvos e fechados. Todos os arquivos abertos sdo atualizados, mas nao
salvos.
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Updaie Library ltems

Update libraty items in these files? Update k
quem_somos,hkml ,
clientes. html Don't Update

Ao clicarmos em Update, a caixa de didlogo Update Pages € aberta para escolhermos as
opcOes de atualizacao:

Lipdate Pages

Look in: | [FlEERERIENY endereco

Update: [«]Library items
A

Show log  Done

Skatus:

updated dientes.html
item Libraryendereco. |bi
Dane. I
files examined: 2
files updated: 2
Files which could not be updated: 0
takal bime: (0:00:007%

11.4 Desanexando e Excluindo Itens da Biblioteca

Se desejarmos impedir que uma determinada instancia de um item de biblioteca sofra
mais atualizacdes, selecionar o item na pagina e clicar em Detach From Original no
painel Properties:

i w Properties

Library item arc  [Libraryfendereco, ki Cinen Detach From ariginal
2 | =

[ Recreate

Também € possivel clicar com o botéo direito do mouse em qualquer lugar no item da
pagina e, em seguida, escolher Detach from Original no menu de contexto:
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Mostardeiro nr 100
Bairro Mainhos |
Fone (5192111 Cpen Library Tkem...
N Detach From Original
E-rnail: studioal s A VI
Recreate
Cuk
Copy
Paste Chrl+Yy
cbody= <p= |<mm:libi
i * Properties Properties

'JI Library ikem grc JLibraryfendereco, i

E exibido um aviso informando que o contetido desanexado ndo esta mais vinculado ao
documento original.

Se um item de biblioteca ndo for mais necessario, para exclui-lo da biblioteca, selecione-
0 no painel Assets e clique em Delete T,

Uma vez excluido um item de biblioteca, ndo sera possivel utilizar o comando Undo
para recupera-lo.

Se um item de biblioteca for excluido do painel Assets, ele podera ser recriado a partir
de documentos que o estejam usando, basta selecionar o item de biblioteca no
documento e clicar no botdo Recreate no painel Properties:

Src JLibraryjendereco.|bi [ Detach from original |

Recreate

LABORATORIO

TAREFA 1

1. Abrir o arquivo quem_somos.html.

2. Selecionar o endereco no final da pagina.

3. Criar uma biblioteca com o0 nome de endereco. (No painel Assets, clique na
categoria Library E2 e, em seguida, no item New Library na parte inferior do
painel)

4. Editar a biblioteca anteriormente criada, alterando o ano para 2009.
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11.5 Criando Modelos de Site

Quando se tem um site grande ou varias paginas que compartilham o mesmo design,
podemos criar um modelo (Template). Um modelo é uma péagina inicial que contém
elementos de design para cada pagina no site.

Podem ser criados modelos para serem usados na criacdo de cada pagina do site. Para
que sejam Uteis, os modelos podem conter:

- Design geral da pagina: com cores, layout e uma folha de estilo anexada;
- Itens de navegacdo comuns a todas as paginas;
Regides de pagina comuns, como um rodapé.

Com um modelo, é possivel atualizar a aparéncia do site, alterando varias paginas em
poucos minutos.

Os arquivos de modelo (extensédo .dwt) sdo salvos na pasta Templates e armazenados na
pasta de site local. Se a pasta Templates ainda ndo existir, 0 Dreamweaver a adicionara
ao nivel raiz de sua pasta de site local. A pasta Templates deve estar sempre no nivel
raiz.

Os modelos podem usar qualquer combinagéo das seguintes regides:

- Regibes editaveis, onde os desenvolvedores e os provedores de contedo podem
colocar o contetido do site;

- Regides opcionais, que podem ser exibidas ou ndo com base em alguma condicéo;

- Regibes repetitivas, que podem exibir varios elementos, como em um conjunto de
novos itens.

O resto do conteldo em uma pagina que ndo seja uma dessas regides é considerado
bloqueado. Por exemplo, se houver uma se¢do de navegacdo em uma pagina com
graficos para links, esses poderdo ser definidos no modelo. Esses links serdo entdo
bloqueados na pagina. Se os links forem alterados, altere simplesmente o modelo e todas
as paginas projetadas com ele serdo atualizadas.

No Dreamweaver, para criar um template, precisamos primeiramente de uma pagina (em
branco ou ja com conteudo).

Selecionar File > Save as Template e colocar o nome desejado para 0 modelo:
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Save As Template

Site: | Fokografia |

Existing templates: | (no templates) Cancel

Descripkion:

Save as: pagina|

LABORATORIO

TAREFA 1
Abrir um arquivo HTML novo.
Definir o titulo como AlfaSports

M w0 DN

Definir o nome de principal, no site AlfaSports.

11.6 Definindo Regides Editaveis

Por definicdo, todas as areas de um modelo sdo blogueadas, a ndo ser que criemos
regibes editaveis. Em uma pagina criada a partir de um modelo, podemos alterar

somente as regides editaveis.

Para criar uma regido editavel, selecionar o texto ou objetos desejados, escolher Insert >
Template Objects > Editable Region e digitar 0 nome para a regido na caixa de
didlogo New Editable Region. Ndo devemos usar caracteres especiais no nome da

regiao:

New Editable Region %]

Mame: | conteudal
This reqgion will be editable in documents
based on this kemplate,
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A regido editavel é delimitada por um contorno retangular no modelo com uma guia
exibindo 0 nome da regido. Se os nomes de regido nao estiverem visiveis, escolher View
> Visual Aids > Invisible Elements:

|
conteudo

Uma regido editavel pode ser removida de um modelo, tornando assim a regido
bloqueada para todas as paginas baseadas no modelo.

Para remover uma regido editavel basta selecionar a regido e escolher Modify >
Templates > Remove Template Markup.

Se uma regido editivel for removida de um modelo que ja foi usado na criacdo de
paginas, a regido sera revertida ao contetdo original do modelo ou escolher a op¢cdo de
armazenar o contetdo deslocado em outra regiao.

11.7 Usando Modelos

Depois de criarmos 0 modelo, podemos comegar a criar paginas baseadas nele. So
alterar as partes da pagina definidas como editaveis.

Para criar um novo documento a partir de um modelo:

Escolher File > New e clicar na guia Templates na caixa de dialogo New Document
selecionar o modelo que deseja usar na lista e clicar em Create:
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Mew Document

=]
@ FPage fram Template

ﬁj Page fram Sample

Sike:

Template for Site "Fotografia®:

BEEBRBEE

Adwocatio
Escala Mainho
Faotografia
Intranet S5P
Jo

Sicorp

1l Quirica

’ Other

[ Help

] [ Preferences... ]

Get more content. ..

Studio ALFA

Update page when template changes

Creite Cancel

O uso deste metodo permite que usemos um modelo de qualquer site definido no
Dreamweaver.

Selecionar 0 modelo na categoria Templates Bl no painel Assets e, em seguida, clicar
com o botdo direito do mouse e escolher New from Template no menu de contexto ou
no menu Options do painel Assets:

Refresh Site Lisk

Recreate sike lisk

Mew Template

Mews From Template
Edit

R.ename
Delete

Ilpdate Site. ..

Copy Lo Site
Locate in Site

Size FuI Patt

S Ii'TEEFI'I plake

Também € possivel aplicar um modelo a um novo documento em branco arrastando o
modelo do painel Assets para o documento.
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MName %ize | Full Patt
'a padgina ZKE [ Template

11.8 Aplicando um Modelo a uma Pagina Existente

Uma vez criado o modelo, este podera ser aplicado a outras paginas para atualizar e
alterar seus designs rapidamente. Ao aplicar um modelo, o Dreamweaver tenta fazer a
correspondéncia entre o conteudo existente e as regides no modelo.

Para aplicar um modelo a uma pagina abra a pagina desejada, devemos selecionar o
modelo no painel Assets e clicar no botdo Apply na parte inferior do painel. Também ¢é
possivel arrastar 0 modelo para a pagina, ou clicar com o botdo direito do mouse no
modelo e escolher Apply no menu de contexto:

Refresh Site Lisk
Recreate site lisk
Mew Template

Mew Fram Template
Edit:

Rename

Delete

Update Current Page
Update Site. ..

Copy b Site ]
Lacate in Site

Se o Dreamweaver ndo conseguir fazer a correspondéncia de conteddo, sera exibida uma
caixa de diadlogo onde optaremos por fazer a correspondéncia entre o contedo e a regiao
apropriada.

Devemos definir para qual regido queremos mover o Document body (corpo da pagina)
e 0 Document head (cabecalho da pagina).
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Inconsistent Region Names f'5_<|

Some reqgions in this document have no corresponding regions in the new template,

Mame |Resolved
= Editable regions
: Document bodsy: conteudo
“-Document head Mowhere
¢ | >
Movve content to new region: [conteudo V| IJse For all
[ cancel J[ of_ |
by

Devemos ajustar as regras de estilos criando outras, se necessario, para adaptar e alinhar
0 conteddo das paginas

11.9 Modificando o Modelo

Usando um modelo, a economia real de tempo acontece quando € necessario fazer
alteracGes em todas as péaginas criadas com base no modelo. Sem o modelo, seria
necessario editar cada pagina. Com um modelo, é necessario editar apenas o modelo e
todas as paginas criadas com base nele sdo atualizadas.

Para isso, basta abrir o modelo na pasta Templates, fazer todas as alteracGes necessarias
e salvar o modelo.

Quando um modelo é alterado e salvo, a caixa de dialogo Update Template Files exibe
uma lista de todos os arquivos criados a partir desse modelo:

Lipdate Template Files

Ipdate all files based on this kemplater?

indes:, hkml

clientes, kil
faleconosco, html
quem_somos, html
galeria.html

arte, hkml

cursas, html
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Ao clicarmos em Update, os arquivos sdo atualizados com as suas alteragcdes. Apos as
atualizagdes, as alteracdes feitas sdo listadas na caixa de dialogo Update Pages.

Importante: Para salvar alteragdes em um modelo, use 0 comando Save. Se usarmos o
comando Save as Template, 0 modelo sera recriado e 0 novo modelo ndo sera anexado
as paginas existentes.

LABORATORIO
TAREFA 1
1. Abrir o template principal.dwt.

2. Anexar a folha de estilo site.css clicando no botdo Attach Style Sheet, localizado no
final do painel CSS Style.
i w a5 =
55 Skyles
all |Current

All Rules

{no styles defined)

Properties

o ®EO T
i P Application s

3. Na caixa de didlogo Attach External Style Sheet, clicar em Browse e selecionar a
folha de estilos “site.css”. Na opcdo Media selecionar screen.

4. Anexar a folha de estilo site_print.css com opg¢édo de Media print.
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Unidade 12
Projetando Layouts com CSS

Até agora tivemos controle limitado sobre a criacdo de paginas. Existem alguns aspectos
que devemos levar em consideragdo ao criar suas paginas:

- Visitantes do site ndo costumam ler — eles percorrem o texto em busca de links e
informacdes relevantes para encontrar rapidamente o que precisam;

- Os leitores procuram da esquerda para a direita; portanto, contetdos importantes
devem ficar no lado esquerdo da pégina;

- Para que eles leiam o que desejamos, a largura dos textos ndo deve ser superior a 400
pixels;

- A navegacdo pelo site deve ser consistente. A barra de navegacdo principal deve
permanecer no mesmo lugar em todas as paginas;

- Hoje, muitos sites sdo projetados para uma resolucdo de tela de 1024 x 768 pixels.
Normalmente, limite o contetdo a 990 x 650 pixels para permitir outros elementos de
tela, como a barra de tarefas.

E possivel controlar o layout das paginas de vérias maneiras: usando camadas, CSS ou
tabelas. Agora, o uso de CSS ¢é considerado a melhor forma de controle da pagina e esse
é o principal destaque desta licdo.

O Dreamweaver permite inserir tags especiais (tags DIV) manualmente e adicionar
regras de posicionamento CSS em tags DIV ou projetar visualmente a pagina com
camadas.

A tag DIV é apenas uma tag HTML que define uma secéo ou divisdo do contetdo em
uma pégina. E possivel adicionar atributos de posicionamento a tag DIV com CSS, para
permitir a criagdo de colunas ou blocos de texto, colocados e dimensionados de acordo
com suas especificacoes.

12.1 Usando Camadas para Layout

No Dreamweaver, as camadas sdo elementos HTML aos quais € atribuido
posicionamento absoluto. Como alternativa, quando desenhamos manualmente uma
camada na pagina, o Dreamweaver atribui uma tag DIV a camada com o
posicionamento CSS j& aplicado. A criacdo de paginas se torna tdo facil quanto em um
programa de layout de paginas.

Apos desenharmos camadas na pagina, podemos adicionar contetdo (texto, imagens
etc.) a camada, da mesma maneira como adicionamos contetdo as paginas. Tudo que
pode ser incluido em um documento HTML também pode ser colocado em uma camada.
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1- Criar um novo arquivo.
2- Selecionar a categoria Layout no Painel Insert.

g INSERT

| Layout *
| Standard | Expanded ~

Inserk Div Tag
Drraw AP Div

Spry Menu Bar
Spry Tabbed Panels

Spry Accordion

I

e 0 T O

Sory Collapsible Panel

=]
3- Clicar no icone Draw AP Div e desenhe uma camada, da mesma maneira como
criamos um retdngulo em um programa gréfico:

|+#| Code | < Split |J D95|gn| || Live View |v 58] Title: |Untitled Docurnent it &, Ev . | B2
|

Depois de criarmos uma camada, para adicionar contetdo a ela, basta colocar o ponto de
insercdo na camada correspondente e adicionar o conteddo como fariamos em uma

pagina.
4- Criar mais duas camadas abaixo desta, como na imagem abaixo:
47| Code | <4 5pit | | 5] Designl | | Live View |v 5#] Title: | Untitlzd Document 0% &, E‘ . | B2
|
[
e
L 1

E necessério selecionar a camada antes de modifica-la. Existem varios métodos para
selecdo de uma camada:
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- Ap0s clicar dentro da camada, clique na al¢a que aparece no canto superior esquerdo;

L+#| Code | <=1 5pit | | ] Design| |F| Live View |v 53] Title: | Untitled Document 0% & [Z. &, B2
[

]

- Clique em qualquer ponto na borda da camada;
[

ry
A

- Selecione a respectiva camada no painel CSS na aba AP Elements:

[ESSSEHIES)| AP ELEMENTS =

[ IPrevent averlaps
| 10 |
apDiv3
apDive
apDivl

= Ly |

Apbs a selecdo de uma camada, as al¢as de redimensionamento sdo apresentadas.

O painel AP Elements permite gerenciar as camadas do documento. Podemos usa-lo
para selecionar a camada, nomear a camada, alterar a visibilidade da camada, alterar a
ordem de empilhamento ou selecionar varias camadas na pagina.

As camadas sdo exibidas como uma lista de nomes; a primeira camada criada esta na
parte inferior da lista e a camada mais recente aparece no inicio da lista.

12.1.1 Manipulando as Propriedades da Camada

Apbs a criacdo e selecdo de uma camada, é possivel modificar varias propriedades da
camada no Painel Property. Podemos:

- Renomear uma camada digitando um novo nome na caixa de texto Layer ID do Painel
Property. O Dreamweaver atribui um nome a cada camada (Layerl, Layer2 etc.), mas
podemos atribuir um nome mais relevante e exclusivo. Ndo use espacos nem caracteres
especiais:

145 2009 © Alfamidia LTDA.



Adobe Dreamweaver CS4 Desenvolvimento de Websites Interativos

i w Properties

Z55-P Element

aphivz W

CrverFlow w

- Posicionar a camada, arrastando-a na tela ou posicione-a de maneira precisa,
especificando os valores L (esquerda) e T (superior).

L 4
T | 125px

- Redimensionar a camada, arrastando as al¢as ou ajustando os valores W (largura) e H
(altura).

W 18dpx

H | 256p:x
- Adicionar a camada uma cor de fundo, selecionando a cor na caixa Bg Color.

Eqimage ) Class | Mone w

v Bqg colar I_H #00CC9

12.2 Camadas Aninhadas

A camada aninhada é aquela que estd contida em uma outra camada. Em geral,
aninhamos camadas quando desejamos agrupa-las. A camada aninhada € movida com
sua camada-méae. Para desenhar uma camada dentro de outra e aninha-las, é necessario
verificar se a op¢do Prevent Overlaps ndo esta selecionada no painel AP Elements:

AP Elements

[]Prevent overlaps

I-.
=] Mame | z b |

Quando essa opcao esta marcada, ndo é possivel sobrepor nem aninhar camadas em uma
camada existente.

Para criamos camadas aninhadas, antes precisamos definir algumas preferéncias.

5- Selecionar o menu: Edit > Preferences e na op¢do AP Elements deixar marcada as
opgdes como na imagem:

146 2009 © Alfamidia LTDA.



midia

Adobe Dreamweaver CS4 Desenvolvimento de Websites Interativos

Preferences

Category AP Elements

General

A, ibilit

chesm - Wisibility: | default ~

Code Coloring :

Code Format Width: | 200

Code Hints S

Code Rewriting Height: | 115

CopyPaste

055 Styles Background color: g

File Compare

File Types [ Editors Background image:
Fonks ;

Highlighting Mesting: [w]flest when created within an AP divi
Invisible Elerments

Mew Document

As opcdes para camadas sdo:
- Visibility: determina a configuragéo padréo da visibilidade de uma camada.

- Width and Height: define a largura e a altura padrdo de camadas criadas com o0 menu
Insert (Inserir).

- Background-color: especifica a cor de fundo padréo.
- Background-image: especifica a imagem de fundo padréo.

- Nesting: quando selecionada, especifica se a camada desenhada em outra camada deve
ser aninhada nessa camada.

6- Clicar em OK para aplicar as preferéncias.
7- Selecionar a Div3 e desenhar uma Draw AP Div dentro dela.
Observar no painel Ap Elements que nossa camada apDiv4 esta aninhada dentro da

apDiva:
AP Elements
[ ]Prevent overlaps
a | Marne | z
= aphiv3 3
apDiy2 g 2
aphivl 1

12.3 Usando Réguas e Guias

Ao criarmos nossas paginas, podemos usar alguns dos recursos de medicdo do
Dreamweaver para ajuda-lo a posicionar itens na pagina e planejar o layout. As réguas
aparecem nas bordas superior e esquerda da pagina e sdo marcadas em pixels, polegadas
ou centimetros.

8- Para exibir ou ocultar as réguas, selecionar View > Rulers > Show.
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__|Code|‘-15plit _|Design| _F | Live Yiew |v <3 Title: |Untitled Document It &, Ev e
i |5|J | 150 200 2E0 200 | | |45|J | EE] E.00 |BSU
‘?||||I||||||||I||||||||I||||||||I||||||||I||||||||I||||||||I||||||||I||||||||I||||||||I||||||||I||||||||I||||||||I||||||||I||||

=
11

=n

Para alterar a origem (ponto 0), arraste a origem da régua no canto superior esquerdo das
réguas (na intersecdo das réguas superior e esquerda) para qualquer lugar na pagina.

I::|||||||||E:I::||||||||]i|::l::|||||||||||||||| ||||||||||||||||||||||||||||| ||||||||||4|'l::l::|||||||4|.E:I::|I|||||E:I::I::|I||

.a.

[=1 B

[==103]

i)

f=l=12

A

Para redefinir as réguas na posicdo superior esquerda, clique duas vezes no ponto de
intersecdo ou selecione View > Rulers > Reset Origin.

Para alterar a unidade de medida, selecione Pixels, Inches ou Centimeters no submenu
View> Rulers.

Com as réguas habilitadas podemos guias que sdo linhas que arrastamos para ajudar a
colocar ou alinhar itens na pagina. As réguas devem estar visiveis para ser possivel a
colocacdo de uma guia na pagina.

Para criar uma guia horizontal ou vertical, arraste a régua na parte superior ou esquerda,
respectivamente, e libere o botdo do mouse ao chegar a posicdo em que deseja manter a
guia.

TP N L O o o O O O O O L O I O O

e
rrnbre bl

(=1 H

...... L1
e

DU’||
I

[=1=Te

Para alterar a posicdo de uma guia, execute um destes procedimentos:

- Arraste a guia para a nova posicéao.
- Clique duas vezes na guia e insira a nova posicao na caixa de dialogo Move Guide.
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Move Guide E|

Location: E px W “K

Cancel

Para remover uma guia da pagina, arraste a guia de volta para as réguas.
Para limpar todas as guias na pagina, selecione View > Guides > Clear Guides.

12.4 Adicionando CSS a Camadas

Com o uso de camadas, torna-se facil criar paginas. A medida que cada camada é
desenhada, o Dreamweaver cria regras CSS internas, atribuindo a regra de estilo o
mesmo nome da camada. Esse é outro motivo para a escolha de nomes lo6gicos para as
camadas.

Também ¢é possivel modificar ou adicionar atributos de posicionamento a cada regra de
estilo para obter controle ainda maior sobre a aparéncia da pagina.

9- No icone Visual Aids deixe selecionada a op¢do CSS Layout Backgrounds:

E_‘E Fle Edit ‘iew Insert Modify Format  Commands  Site Window  Help ‘ Em~ &~ & ‘ DESIGNER v | [,D ] - & X

| Untitled-1 % camadas.htmf* %

_._;[Cude‘jSpht JDES\QI‘I} ﬂLweView|v 155] Title: |Untitled Document 4. &), |-\@_| B
P B [ P B B B B B R B B TR RS e al isual ids Ctr+Shift+I 2

v £55 Layout Backgrounds
» (255 Layout Box Model

v (255 Layout Qutlines

v AP Element Outlines
 Table Widths

v Table Borders

OE|

=

Frame Borders

14
tE v Image Maps
E v Invisible Elements v
¥ ([essismies | ap eements [IIIINS)
§ [CIrrevent overlaps
P & | D [ z
iE E apDiv3 3
E L apDive 1
? apDivZ z
0 apDivl 1
FE|
iE
0]
EE|

10- Selecionar, no painel CSS Styles, a regra apDivl e dé um duplo clique para
entrarmos na janela CSS Rule Definition.

11- No item Box definir o Padding e a Margin como na imagem abaixo:
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C55 Rule definition for #apDiv1

Category

Type
Background
Block,

Border

Lisk
Positioning
Extensions

Box

Wfidkh: | Fa0 w |||:uixe|s V| Float:
Height:| 103 L ||pixe|5 v| Clear:

Padding Margin
Same For all Same For all
Top: | 10 v| |pixe|5 v| T|:||:|:| 10 v”pixels v|
Right: Right:
Biokbarn: Biokbarn:
Left: Left:

= R e = =T

Ao clicarmos em OK veremos um deslocamento na nossa Div.

O preenchimento (Padding) é & distancia do contetdo a partir da borda. E possivel
adicionar preenchimento a todos os lados da caixa (opcdo same for all marcada) ou a
cada lado individualmente.

As margens (Margin) sdo definidas da mesma maneira que o preenchimento. A
diferenca entre as margens e o preenchimento é que as margens ficam fora da borda do
objeto, enquanto o preenchimento fica dentro da borda.

12- Para corrigirmos este deslocamento, redefinir o item Box como na imagem:
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CS5 Rule definition for #apDiv1 g

Cakegary Biox
Tvpe
Background
Blu:u:l:? Widkh: | 740 W || pixels W Float: w
Eorder Height: | 83 “ || pixels | Clear: v
IIE'iSt't' _ Padding Margin
Ezfnla:;?;rl?s Same For all Same Faor all
Top: | 10 W | | pixels W Taop: | 0 W || pixels W
Right: pixels Right: pixels
Botkom: pixels W Bioktom: pixels W
Left: pixels |+ Left: pixels v

I lo's %J[ Cancel H Apply ]

13- Configurar as outras regras de estilos, marcando a op¢éo Padding ou Margin.

12.5 Projetando com DIVs

Anteriormente, criamos um projeto de pagina usando a opcao de Draw AP Div para
desenhar as caixas do contetido. E um recurso Gtil do Dreamweaver para a realizagio de
experiéncias com o projeto da pagina. O Dreamweaver insere automaticamente uma tag
DIV para cada camada desenhada.

Posicionamento Absoluto e Relativo
Dois tipos de posicionamento, amplamente utilizados, podem ser especificados com o
modelo de caixa: absoluto e relativo.

O posicionamento absoluto € atribuido pela regra de estilo quando a camada é desenhada
e colocada em um local exato na pagina usando as propriedades referentes as partes
superior, esquerda, inferior e direita.

O posicionamento relativo coloca 0 modelo de caixa usando os valores referentes a sua
propria posicao no fluxo de texto do documento.

Quando uma camada € colocada na pagina e sua posicdo é alterada de absoluta para
relativa, o Dreamweaver a remove do painel AP Elements.
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N&o é mais possivel mové-la livremente na pagina arrastando a alga. De fato, as alc¢as
ndo aparecem mais na caixa. Nao se confunda pelo fato de o Painel Property ainda
identificar o objeto como uma camada. O objeto ainda é uma tag DIV.

Para inserir uma camada com posi¢éo relativa no Dreamweaver devemos ir até o Painel
Insert, Layout, Insert Div Tag E.

Insert Div Tag

k.

G AE insertion point
Cancel
Class: v
Help
IC: e

- Insert: define onde serd inserida a Div Tag:

At insertion point: insere neste ponto;

After tag: insere depois de outra div tag;

Before tag: insere antes de outra div tag;

Wrap Around Selection: insere ao redor da selecdo;
- Class: define a classe CSS aplicada para esta div tag;
- ID: define o ID CSS aplicado para esta div tag;

Se ndo possuimos classe ou ID para aplicar nesta div tag, podemos cria-las clicando no
botdo New CSS Rule.

Normalmente os itens que precisamos definir para uma div é o width, height, padding,
margin, background e formatacéao da fonte.

Em geral, quando projetamos uma pagina da web, a largura do conteudo que aparece na
pagina merece mais atencdo do que a altura.

LABORATORIO

TAREFA 1
1- Abrir 0 arquivo de template principal.dwt
2- Clicar no icone Insert Div Tag, localizada no Painel Insert, item Layout.

3- Clicar na opgéo Insert Div Tag, deixar a opcdo At insertion point marcada e clicar
no botdo New CSS Rule:
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4-

Selecionar ID no Selector Type. Digitar o nome “geral” no item Selector e certifique-
se que esta na folha se estilo site.css. Clicar em OK:

Na janela CSS Rule Definition, escolher a opcéo Box e colocar 770 pixels de largura
para esta Div.

Apagar o contetdo da Div geral, clicar no icone Insert Div Tag, localizada no Painel
Insert, item Layout.

Clicar na opcdo Insert Div Tag, deixar a op¢do At insertion point marcada e clicar
no botdo New CSS Rule:

Selecionar ID no Selector Type. Digitar o nome “topo” no item Selector e certifique-
se que esta na folha se estilo site.css. Clicar em OK:

Na janela CSS Rule Definition, escolher a opcdo Box e definir conforme a imagem
abaixo:

C55 Rule Definition for #topo in site.css

Category Box

Type
giaudd-:{grnund width: | 770 w ||px v| Float:

Box

Border Height: | 40 w ||px v| Clear:

:;iSt. tioni Padding Margin
ositioning
Extensions Same for all Same for all
Right: Right:
Bottom: Bottom:
Left: Left:

Help QK ] [ Cancel

TAREFA 2

1.

2.

Posicionar o cursor logo apés o final da Div “topo”. Se necessario, habilitar o modo de
visualizacao Split.

Clicar no icone Insert Div Tag. Na janela Insert Div Tag, escolher a opcdo After tag
(depois) especificando no menu pop-up <div id="topo”> e clicar no botdo New Css
Rule:
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Insert Div Tag

X

Insert: | w | | <div id="topa"= L |
e | g
o J

3. Selecionar ID no Selector Type. Digitar o nome “menu_superior” no item Selector e
certifique-se que esta na folha se estilo site.css. Clicar em OK:

4. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Background selecionar a imagem
fundo_menu.jpg no item Background-image. Marcar no item Repeat a opc¢do: repeat-x;

5. Ainda na div “menu_superior”, na categoria Box definir conforme a figura abaixo:

C55 Rule Definition for #menu_superior in site.css

Category Box
Type
B d
Box
Border Height: | 40 W ||px v| Clear:
:;iSt.ﬁ ) Padding Margin
Extensions Same for all Same for all
Right: Right:
Bottom: Bottom:
Left: Left:
Help QK l [ Cancel

TAREFA 3
1. Deixar o cursor piscando no final da div “menu_superior” e clicar em Insert Div Tag.

2. Selecionar a opcao After Tag e no menu pop-up escolha: <div id="menu_superior”> e
clicar no botdo New CSS Rule:
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Insert: |a5.f'ter tag «::di'u' id="menu_superior": v|
Class: | v|
o | =

3. Na janela New CSS Rule escolher a opgéo ID e colocar o nome de “meio” como na
imagem:

New CSS Rule

X]
s

S5 rule apply to your HTML according to a contextual selector type.

|ID (applies to only one HTML element) w |

Selector Name:

Choose or enter a name for your selector,

meio b

This selector name will apply your rule to
all HTML elements with id "meio™.

Rule Definition:

Choose where your rule will be defined.

| site.css i |

4. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Background, escolher a imagem
gradiente_topo.jpg no item Background-image. Marcar no item background-repeat a
Opcao: repeat-x.

5. Na categoria Box, definir como na figura abaixo.
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C55 Rule Definition for #meio in site.css

Category Box
Type
B d
Border Height: | 500 w |||:|x v| Clear:
:;iSt.ﬁ ) Padding Margin
ositioning
Extensions [ same for al Same for all

Bottom: | 10 V| ||:|x V| Bottom:

Left: | 10 v| ||:|x v| Left:

Help QK l [ Cancel

TAREFA 4

1. Deixar o cursor do mouse no final da div “meio” e clicar na opcdo Insert div Tag.
2. Escolher a opgédo After Tag com a <div id="meio”> selecionada.

3. Colocar 0 nome do ID desta Div de “rodape”.

4. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Background, definir na background-
image a imagem gradiente_rodape.jpg. Na background-repeat, selecionar a opcdo
repeat-x.

5. Na categoria Box definir a de altura de 140 px e padding-top de 10 px.

12.5.2 Float

A propriedade Float determina onde um elemento sera exibido em relacdo a outro, sem
que uma posicao fixa seja definida, ou seja, como se este elemento estivesse flutuando
na pagina. Define a disposicdo dos elementos, podendo criar colunas, fazer um texto
contornar uma imagem, etc., de forma flexivel.

A propriedade Float permite trés valores: Left, Right ou None:

o Left exibe 0 objeto na margem esquerda do objeto selecionado;
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¢ Right exibe o objeto na margem direita ;
¢ None define o valor flutuante igual ao padréo do navegador;

LABORATORIO

TAREFA 1
1. Excluir o contetdo da div “topo” e clicar na opc¢do Insert div Tag.

2. Escolher a opgéo At insertion point.

Insert Div Tag E'
Insert: |.-5.t insertion point b |
Class: | | w |
o | 5

Mew CS5 Rule

3. Clicar no New CSS Rule e colocar o nome do ID desta Div de “data”.

New CSS Rule X]
Seecor Type:
C55 rule apply to your HTML according to a contextual selector type. -

|ID (applies to only one HTML element) w |
Selector Name:

Choose or enter a name for your selector,

data W

This selector name will apply your rule to
all HTML elements with id "data”

Rule Definition:

Choose where your rule will be defined.

|site.css hd |

4. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Box, definir conforme a figura abaixo:
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C5S Rule Definition for #data in site.css

Category

Tvpe
Background
Black.

Border

Lisk
Positioning
Extensions

B
Wik | 200 w |||:|x V| Floak:
Padding Margin
[]5ame For al []5ame For al
TDE:|E| v||px v| Tm:|? v||px v|
Right: | & vl v Rt
Botkom: | G V| ||:u>c v| Bottom: | 7 V||px v|
Left: (456 v |[pc v Left:

Help

0K H Cancel ]

5. Na categoria Block, na opgdo Text-align definir como right.

6. Digite a data corrente no seguinte formato: dia_da_semana, dia de més de ano.

Ex.: segunda-feira, 02 de marc¢o de 20009.

7. Salvar todos os arquivos

TAREFA 2

1. Deixar o cursor dentro da Div “data” e clicar em Insert Div Tag.

2. Escolher a opgédo After Tag com a <div id="data”> selecionada.

3. Clicar no New CSS Rule e colocar o nome do ID desta Div de “carrinho”.

4. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Box, definir conforme a figura abaixo:
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CS5 Rule Definition for #carrinho in site.css

Category Box

Type

B d

dect " widh Float: [ft v

Border Height: Clear:

:;iSt.ﬁ ) Padding Margin

Extensions Same for all [ same for all
To:| v Top:[7 lfex 9]

Botbtom: Bothom: | 7 w |||:|x v|

Help [ QK l [ Cancel ]

5. Excluir o conteudo da div e selecionar a opcdo Image na categoria Cammon.
Selecionar a imagem ico_carrinho.jpg, com texto alternativo de Meu carrinho.

6. Inserir uma div apos a Div “carrinho”, com o nome do ID de “contato” e as mesmas
formatagdes do ID carrinho.

7. Excluir o conteudo da div e selecionar a opcdo Image na categoria Cammon.
Selecionar a imagem ico_carta.jpg, com texto alternativo de Contato.

8. Salvar todos os arquivos

Tarefa 3

1. Criar uma New CSS Rule ( no Painel CSS Style) do tipo Class, com o nome de
“borda_topo” na folha de estilo site.css.

2. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Border, definir conforme a figura abaixo:
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C55 Rule Definition for .borda_topo in site.css

Zategory Border

Tvpe

Background Style YWidth Colar
Block,

Bio [lsame for all | [ 5ame For all [ =ame for al

o {1 —

Positioning

Extensions Right: | solid v| | 1 v ||px v | ﬂ
Botkarmn: | W | | W | QI:I

Help [ Ok, H Cancel ] &pply

3. Aplicar esta Class nas Divs data, carrinho e contato através da opcao Class do Painel
Properties.

PROPERTIES

Div ID Class | borda.. v| | Edecss

4. Salvar todos os arquivos

Tarefa 4

1. Selecionar a Div menu_superior e excluir o contetdo. Deixar o cursor dentro da div e
selecionar a op¢do Image na categoria Cammon. Selecionar a imagem lateral_menu.jpg
e sem texto alternativo.

2. Apds, inserir a imagem logo_alfasports.jpg com texto alternativo de AlfaSports.

3. Inserir as imagens quem_somos.jpg, como_comprar.jpg, duvidas.jpg e politica.jpg
logo em sequéncia.

4. Salvar todos os arquivos.

Tarefa 5
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1. Selecionar a Div meio e excluir seu contetdo. Deixar o cursor dentro da div e clicar
em Insert Div Tag.

2. Escolher a opcéo At insertion point.
3. Clicar no New CSS Rule e colocar o nome do ID desta Div de “esquerda”.

4. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Box, definir a opcdo Float como left,
Padding-left igual a 10 px e Width igual a 173 px. Na categoria Background, opcéo
Background-color definir #FFF (branco).

5. Deixar o cursor dentro da Div “esquerda” e clicar em Insert Div Tag.
6. Escolher a opcdo After Tag com a <div id="esquerda”> selecionada.
7. Clicar no New CSS Rule e colocar o nome do ID desta Div de “conteudo”.

8. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Box, definir a largura com 577 px e 0
Float como left.

9. Na categoria bakcground, definir a background-color como #FFF;
10. Salvar todos os arquivos.

Tarefa 6
1. Excluir o texto da Div “conteudo”.

2. Inserir uma regido editavel com o nome de conteudo ( Insert > Templates Objects>
Editable Region > conteudo)

New Editable Region

84
Mame: | conteuda]

Cancel
This region will be editable in documents

based on this template, Help

3. Salvar o modelo.

Tarefa 7
1. No arquivo quem_somos.html.

2. Selecionar todo o contetdo do arquivo (Dica: clicar no comando body do seletor de
tags).
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b
Il
<body | <p=

PROPERTIES

3. Clicar em Insert Div Tag.

4. Deixar a opcao “Wrap around selection” selecionada.

Insert Div Tag rz|
.
Insert: |Wrap around selectior V|
Class: | V|
IC: | V|
Mew 55 Rule

5. Clicar no New CSS Rule e colocar o nome do ID desta Div de “interna”.
6. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Box, definir padding 10 px para todos.

7. Aplicar o template “principal” ( Modify > Templates > Apply templates to Page...
> selecionar a opgéo de template “principal”).

Select Template E'
Sike: |.ﬁ.IFaSpDrts V| [ Select l
Templates:

IUpdate page when kemplate changes

2. Definir para o Document body a regido editavel conteudo e para 0 Document head
a opcao Head
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Inconsistent Region Hames

x]

Some reqgions in this document have no corresponding regions in the new template.

Mame |resolved
= Editable regions

- Document biody conteudo
Diocurnent head head

< )
Maove content ko mew region: | head | Use For al
e o ]

9. Repetir os passos desta tarefa para os arquivos como_comprar.html e duvidas.html.
Obs.: N&o sera necessario criar novamente o ID “interna”, basta apenas seleciona-la.

Insert Div Tag

: k.
Insert: |Wrap around selectior V|

III K

Cancel
Class: | V|
Help
(o} |interna| v|
Mew 55 Rule

10. Salvar todos os arquivos.
11. Criar um novo arquivo seguindo o template com o nome de “politica.html”

Tarefa 8

1. No arquivo principal.dwt, selecionar a Div rodape e excluir seu contetdo. Deixar 0
cursor dentro da div e clicar em Insert Div Tag.

2. Escolher a opgéo At insertion point.
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3. Clicar no New CSS Rule e colocar o nome do ID desta Div de “pagamento”.
4. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Box, definir conforme a figura abaixo:

C55 Rule Definition for #pagamento in site.css

Categary Box
Tvpe
B d
Biaaccl?qgmun Width: | 310 v |px % Float: | left v
Eorder Height: | 75 “|px v Clean “w
:;is':.t. . Padding Margin
Extensions [Jsame for al [¥]5ame for al
Top: b Top: w
Right: w Right:
Bokttom: b Boktom:
Left: | 60 | p L Left:
o [l ]

5. Excluir o conteudo da div criada e digitar: EM ATE 12X SEM JUROS.
6. Inserir uma quebra de linha (SHIFT+ENTER).

7. Inserir na linha criada, uma apds a outra, as seguintes imagens: logo_mastercard.jpg
(texto alternativos: MasterCard), logo_visa.jpg (texto alternativos: Visa), logo_amex.jpg
(texto alternativos: America Express), logo_diners.jpg (texto alternativos: Diners Club)
e logo_hipercard.jpg (texto alternativos: Hipercard).

8. Salvar todos os arquivos

Tarefa 9

1. Criar uma New CSS Rule ( no Painel CSS Style) do tipo Class, com o nome de
“texto_rodape” na folha de estilo site.css.

2. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Type, definir conforme a figura abaixo:
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C55 Rule Definition for .texto_rodape in site.css

Categary Type
Background _
Blaock, Font-Family: | 3 |

Bo
Border Fonk-size: | 10 v |||:|x " Font-weight:

Lisk
Positioning Font-style: Fonk-wariant:
Extensions
Line-height: Text-transform:
Text-decoration: [ ] underline Colar: ﬂ #E68

[ averline

[Jline-through

[ blirk,

[T noone

Help [ (] 4 H Cancel ][ Apply ]

3. Selecionar o texto “EM ATE 12X SEM JUROS” e aplicar a Class texto_rodape
através da op¢do Class do Painel Properties.

PROPERTIES
£ HTML Farmat | Mone w Class | texto_rodape w| B F
By 55 I | Mane " Lirk:

4. Criar uma New CSS Rule ( no Painel CSS Style) do tipo Class, com o nome de
“img_rodape” na folha de estilo site.css.

5. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Box, definir conforme a figura abaixo:
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C55 Rule Definition for .esp_img_rodape in site.css

Categary Box

Tvpe

B d

:;is':.t. . Padding Margin

nsitioning

Extensions same fFor 4l []5ame For all
Top i[5 wlpx ¥
Right: Right: | 20 v|lpx v

Help [ (] 4 l [ Zancel ]

6. Aplicar a Class atraves da opcao Class do Painel Properties em cada imagem da Div
pagamento.

7. Salvar todos os arquivos

Tarefa 10

1. Deixar o cursor dentro da div pagamento e clicar em Insert Div Tag.

2. Escolher a opcdo After Tag com a <div id="pagamento”> selecionada.

3. Clique no New CSS Rule e colocar o nome do ID desta Div de “bancos”.

4. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Box, definir conforme a figura abaixo:
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CS5 Rule Definition for #bancos in site.css

Categary Box

Tvpe
Background

Block, ﬂidth:ll‘ﬁ V”Dx V| FI::ual;:
N .

:;is':.t. . Padding Margin
nsitioning
Extensions [ same For &l Same for &l
Right Right
Left: | 30 v| ||:|x v| Left:

m [ (] 4 H Zancel ]

5. Excluir o conteudo da div criada e digitar: TRABALHAMOS COM.
6. Inserir uma quebra de linha (SHIFT+ENTER).

7. Inserir na linha criada, uma apos a outra, as seguintes imagens: logo_itau.jpg (texto
alternativos:  Ital), logo_bb.jpg (texto alternativos: Banco do Brasil) e
logo_bradesco.jpg (texto alternativos: Bradesco).

8. Selecionar o texto “TRABALHAMOS COM?” e aplicar a Class texto_rodape através
da opcdo Class do Painel Properties.

9. Aplicar a Class img_rodape através da opcdo Class do Painel Properties em cada
imagem da Div bancos.

10. Salvar todos os arquivos

Tarefa 11

1. Criar uma New CSS Rule ( no Painel CSS Style) do tipo Class, com o nome de
“borda_rodape” na folha de estilo site.css.

2. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Border, definir conforme a figura abaixo:
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C55 Rule Definition for, .borda_rodape in site.css

Zategory Border

Tvpe
Background Style width Color
Block,
Bio [lsame for all | [ 5ame For all [ =ame for al

IdHr Top: | V| | "| ﬂI:I
Positioning
Extensions Right: | solid v| | 1 W ||px W | ﬂ
Botkarmn: | W | | W | QI:I

m [ (] 4 H Zancel ]

3. Aplicar a Class borda_rodape através da opcdo Class do Painel Properties para as
Divs pagamento e bancos.

4. Salvar todos os arquivos.

Tarefa 12

1. Deixar o cursor dentro da div bancos e clicar em Insert Div Tag.

2. Escolher a opcao After Tag com a <div id="bancos”> selecionada.

3. Clicar no New CSS Rule e colocar o nome do ID desta Div de “atendimento”.

4. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Box, definir conforme a figura abaixo:
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CS5 Rule Definition for, #atendimento in site.css

Categary Box
Tvpe
B d
Border Height: | 75 L |||:|x v| Clear;
:;Is':.t. ) Padding Margin
ositioning
Extensions [ same For &l Same For all
Bokttom: Boktom:
Left: | 30 v| ||:|x v| Left:
Help [ (] 4 l [ Zancel ]

5. Excluir o conteudo da div criada e digitar: CENTRAL DE ATENDIMENTO.
6. Inserir uma quebra de linha (SHIFT+ENTER).

7. Inserir na linha criada, a imagem ico_fone_rodape.jpg (texto alternativos: Telefone) e
formatar com o align middle.

8. Ao lado da imagem, digitar: 0800-000-000 .
9. Inserir uma quebra de linha (SHIFT+ENTER).

10. Inserir na linha criada, a imagem ico_carta_rodape.jpg (texto alternativos: Contato)
e formatar com align middle.

11. Selecionar o texto “CENTRAL DE ATENDIMENTO” e aplicar a Class
texto_rodape através da opcao Class do Painel Properties.

12. Criar uma New CSS Rule ( no Painel CSS Style) do tipo Class, com o0 nome de
“ico_rodape” na folha de estilo site.css.

13. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Box, definir conforme a figura abaixo:
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12.5.3

C55 Rule Definition for .esp_ico_rodape in site.css

Categary Box

Tvpe

B d

Biaulf:l?qgmun width: hd Float: w

Baorder Height: w Clear: v

:;is':.t. . Padding Margin

Extensions [ 5ame for al [Jsame for al
Top: b Top: [ 5 | | w
Right: Right: | 5 | px L
Bokttom: Boktom: W
Left: Left: L
o J [ camar ]

14. Aplicar a Class ico_rodape através da opcao Class do Painel Properties nas imagens
da Div atendimento.

15. Salvar todos os arquivos

Clear

Complementando a funcdo da propriedade Float, a propriedade Clear define quais lados
de um elemento ficara limpo, sem a presenca de nenhum outro elemento. Por padrdo,
todo elemento flutuante inserido em uma pagina sera posicionado imediatamente ao lado
do elemento anterior. Isso significa que essa propriedade sé terd efeito a partir do
segundo elemento colocado na pagina.

A propriedade Clear permite quatro valores: Left, Right, Both ou None.

LABORATORIO

TAREFA 1

1. Deixar o cursor dentro da div atendimento e clicar em Insert Div Tag.
2. Escolher a opgédo After Tag com a <div id="atendimento”> selecionada.

3. Clicar no New CSS Rule e colocar o nome do ID desta Div de “copyright”.
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4. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Box, definir conforme a figura abaixo:

C58 Rule Definition for #copyright in site.css

Categary Box
Tvpe
sectorond wors[95 o ¥ rom[er ]
Box .
Border Height: | 45 vilpx  v] Qear
List Padding Margin
Ezfg::s?énngs [ 1same for al Same for all
Top: |2IZI V||px v| Tg:u:
Right: Right:
Botkom: Bottorn:
Left: | 35 v| ||:|x v| Left:
Help [ (] 4 l [ Zancel ]

5. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Block, definir a propriedade Text-align
como Center.

6. Excluir o contetido da div criada e importar o texto copyright.doc (File > Import >
Word Document... > Pasta Textos > Arquivo copyright.doc). Na op¢do Formatting,
escolher a opcdo: Text only.

7. Salvar todos os arquivos.

TAREFA 2

1. Selecionar a Div esquerda e excluir seu conteudo. Deixar o cursor dentro da div e
clique em Insert Div Tag.

2. Escolher a opgéo At insertion point.
3. Clicar no New CSS Rule e colocar o nome do ID desta Div de “busca”.
4. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Box, definir conforme a figura abaixo:
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C5S8 Rule Definition for #busca in site.css

Category B
Tvpe
Background i
Bk, Width: | 163 w |||:D< V| Float;
:;Is':.t. . Paddlng Margin
ositioning
Extensions [ same for al Same for &l
Tu:ug:| 10 v||px v| T@:
Bicht: Right:
Eottom: Eaottom:
Help [ Ik l [ Cancel ]

. Excluir o conteudo e deixar o cursor dentro da mesma. Clicar em Insert Div Tag.
. Escolher a opgéo At insertion point.
. Clicar no New CSS Rule e colocar o nome do ID desta Div de “item_busca”.

co N O O

. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Border, definir conforme a figura abaixo:
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CSS Rule Definition for #item,_busca in site.css

Cateqory Border
Tvpe
Background Style Width Colr
Block
[] 5ame For al Same For &l Same For &l
Lst Top: | solid < [ v|px  v| [ #evetdd
Pasitioning
Extensions Right: v px “w ﬂ
Bokkorn: w P w ﬂ
Left: hd P e E
.

9. Excluir o conteudo da Div criada e digite “Busca de Produtos”.
10. Colocar o cursor antes da palavra “Busca” e inserir o caracter especial » (Insert >
HTML > Special Characters > Other ), pressionar um espaco em branco.

11. Criar uma New CSS Rule ( no Painel CSS Style) do tipo Class, com o nome de
“cod_padrao” na folha de estilo site.css.

12. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Type, definir a propriedade Color com a
cor #FF5015

13. Aplicar a Class cor_padrao através da opcao Class do Painel Properties no caracter
especial ».

14. Criar uma New CSS Rule ( no Painel CSS Style) do tipo Class, com o nome de
“destaque” na folha de estilo site.css.

15. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Type, definir a propriedade Font-weight
como bold.

16. Na categoria Box, definir as propriedades padding-top e padding-bottom com 3px.

17. Na categoria Border, definir a propriedade style-bottom com solid, width-bottom
com 1 px e color-bottom com #EO0E1DD.

18. Aplicar a Class destaque através da opcdo Class do Painel Properties na Div
“item_busca”.

19. Salvar todos os arquivos
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TAREFA 3

1. Deixar o cursor dentro da div item_busca e clicar em Insert Div Tag.

2. Escolher a opcdo After Tag com a <div id="item_busca”> selecionada.
3. Cligue no New CSS Rule e colocar o nome do ID desta Div de “lupa”.
4. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Box, definir conforme a figura abaixo:

C58 Rule Definition for #lupa in site.css

Categary

Tvpe
Background
Block,

Border

Lisk
Pasitioning
Extensions

Box

width:

Height:
Padding

Help

g Right:
g Left:

| 108 w ||px w | Clear: | left w
Margin

[ 1same for al Same for all

o -

Botkom:

[ 8] 4 ] [ Cancel

5. Na categoria Border, definir conforme a figura abaixo:

174

2009 © Alfamidia LTDA.



Adobe Dreamweaver CS4 Desenvolvimento de Websites Interativos

C55 Rule Definition for #lupa in site.css

Zategory Border

Tvpe
Background Style width Color
Block,
Bio [lsame for all | [ 5ame For all [ =ame for al

o zosi| I — m
Positioning

Extensions Right: | v| | v| EI:I
Bottom: | solid v| 1 vl v Q

m [ (] 4 H Zancel ]

6. Excluir o conteido da Div criada e inserir a imagem ico_lupa.gif (texto alternativo:
lupa).

7. Deixar o cursor dentro da div lupa e clicar em Insert Div Tag.

8. Escolher a opgéo After Tag com a <div id="lupa”> selecionada.

9. Clicar no New CSS Rule e coloque o nome do ID desta Div de “form_busca”.

10. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Box, definir conforme a figura abaixo:
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alfamidia

educacdo prow

CS5 Rule Definition for #form_busca in site.css

Categary

Tvpe
Background
Block,

Border

Lisk
Positioning
Extensions

B

width: | 140 v|lpx v

Height: | 115 v || px

Padding Margin

[]5ame Far al
Top: | 3 v| ||:|x v|
Right: Right:

Bokttom: Boktom:

Left: Left:

O —

Same for all

w o]

Help [

]

11. Na categoria Border, definir conforme a figura abaixo:

C58 Rule Definition for #lupa in site.css

Categary

Tvpe
Background
Block,

Box

Lisk
Positioning
Extensions

Border
Shyle Width Calar
[(]3ame for all []5ame For al []same Far al
w8 W B[]
R | | | B[]
Biokkarm: | solid V| | 1 V”px v| ﬂ
Help [ Ok l [ Cancel ] Apply

12. Deixar o cursor dentro da div busca e clicar em Insert Div Tag.
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13. Escolher a op¢do After Tag com a <div id="busca”> selecionada.
14. Clicar no New CSS Rule e colocar o nome do ID desta Div de “menu_esq”.
15. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Box, definir conforme a figura abaixo:

C58 Rule Definition for #menu_esq in site.css

Zakegory Biox
Tvpe

et width: | 153 w|jpx  v|  Float
. .
Border Height: | 500 ~ |||:|x v| Clear:

:E.iSt-t- - Padding Margin
asitianing
Extersions Same for al Sarne For all
wo S ® w[
Rights: P w Right:
BEottorm: [nES b Bottom:
Left: P w Left:

Help Ok, l [ Cancel

16. Salvar todos os arquivos.

TAREFA 4

1. Criar um arquivo novo, usando o template “principal” e salvar como nome de
index.html

2. Excluir o conteudo da regido editavel e clicar em Insert Div Tag.

3. Escolher a opgdo At insertion point.

4. Clicar no New CSS Rule e colocar o nome do ID desta Div de “banner”.

5. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Box, definir conforme a figura abaixo:
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CS5 Rule Definition for #banner in site.css

Categary Box

Tvpe
Background

T e I
N .
Baorder Helght:|15lil v||px v| Qear:

:;is':.t. . Padding Margin
nsitioning
Extensions same for Same For all
Right: Right:
Bokttom: Boktom:
Left: Left:

m [ (] 4 H Zancel ]

6. Excluir o conteudo da Div, clicar na categoria Common do Painel Insert, botdo Media
e selecionar SWF no menu pop-up:

7- Na caixa de didlogo Select File, selecionar o arquivo flash banner.swf que esta na
pasta flash:
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Select File E
Select file name from: (*) File system

() Data sources Server..

E zaminar: |E}flash v| (e N el
Imbanner fla

W banner swf
MHome do arquivio: |banner.swf | [ 0

Y

Arguivos do tipo: |AII Files [*7] v| [ Cancelar
IRL: | flash/baner. swf Parameters...

Fielative to: clientes. html

Change default Link Relative To in the site definition.

8- Clicar no botéo Play para visualizar o arquivo reproduzido:

Economize R$100 no seu
- Nike Shox Turbo+ 7

ou até 17 x de

por R$4'EI'EI'EH]" 41 /66

9. Deixar o cursor dentro da Div banner e clicar em Insert Div Tag.

imperdivell

10. Escolher a opgédo After tag, selecionar a opgéo <div id="banner”>
11. Clicar no New CSS Rule e colocar o nome do ID desta Div de “newsletter”.
12. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Box, definir conforme a figura abaixo:
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CS5 Rule Definition for, #newsletter in site.css

Categary Box
Tvpe

Eiziigruund Widkh: | 152 w |||:|x v| Float:
N .
Border Height: | 140 v|[px | dlear

Ilz‘i;;iticunin Padding Margin
Extensiu:ungs []5ame Far al Same for all
Top: | 10 v||px v| Tg:u:
Right: | 5 v|lpx v Right:
Bokttom: Boktom:
Left: | 10 v| ||:|x v| Left:

m [ (] 4 H Zancel ]

13. Na categoria Background, definir a opcdo background-image com o arquivo
fundo_newsletter.jpg.

14. Deixar o cursor dentro da Div “newsletter” e clicar em Insert Div Tag.

15. Escolher a opgédo After tag, selecionar a op¢éo <div id="newsletter”>

16. Clicar no New CSS Rule e colocar o nome do ID desta Div de “corpo”.

17. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Box, definir conforme a figura abaixo:
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C55 Rule Definition for #corpo in site.css

Categary Box

Tvpe

Background i

watrs[50 Wl V] e

II;ISt.t. . Paddll'lg Margin

asitioning

Extensions [ same For &l Same for &l
wio M ¥ w[ ™

Boktorn: Boktom:

Help [ (] 4 l [ Zancel ]

18. Deixar o cursor dentro da Div “corpo” e clicar em Insert Div Tag.

19. Escolher a opgdo After tag, selecionar a opgéo <div id="corpo”>

20. Clicar no New CSS Rule e colocar o nome do ID desta Div de “publicidade”.

21. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Box, definir conforme a figura abaixo:
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C55 Rule Definition for #publicidade in site.css

Categary Box
Tvpe
B d
Biaulf:l;gmun width: w Floak: | left w
Baorder Height: w Clear: v
:;is':.t. . Padding Margin
Extensions [Jame for al [¥]same for a
Top: | 10 | | px w Top: w
Right: L Right:
Boktorn: W Bottom:
Left: | 10 W | | px L Left:
o J [ caa |

22. Excluir o contetdo desta Div e clicar em Insert Div Tag.
23. Escolher a opcéo At insertion point.
24. Clicar no New CSS Rule e colocar o nome do ID desta Div de “texto_publicidade”.

25. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Box, definir o width com 145 px e a
margin-bottom com 10 px.

26. Excluir o conteudo desta Div e digitar “Publicidade”.

27. Inserir o caracter especial » antes da palavra publicidade e definir a classe
“cor_padrao” para 0 mesmo.

28. Definir a classe destaque para a Div texto_publicidade.

29. Deixar o cursor apds a Div texto_publicidade e inserir a imagem publicidade.qgif
(texto alternativo: Publicidade).

30. Definir border 0 e um link “alternativo™ (digitar # no campo link) para a imagem
31. Salvar todos os arquivos.
Obs.: Visualizar o arquivo no navegador FireFox.

32. Para solucionar o problema constatado no rodapé apenas para o FireFox, definir na
Div rodape, categoria Box, o Clear com Left.
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Links de hipertexto

Criando links para arquivos do site
Adicionando links de e-mail
Alterando cores do link

Prioridades das declaracdes dos links

Adicionando links para paginas externas numa nova
janela

Criando varios links de uma imagem

Projetando links de navegacdo com CSS
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Unidade 13
Navegando no site

13.1 Links de Hipertexto

Apbs determinarmos os objetivos do nosso site, o publico alvo e as necessidades de
dados, estaremos preparados para comecar a conceitualizar o esquema de navegacgéo do
site.

A navegacdo do site é a representacdo de como nossas paginas da Web se relacionam
entre si. Em termos especificos, ele revela como 0s usuarios percorrem seu site ao
clicarem nos links e interagirem com as interfaces dos aplicativos.

A navegacdo é implementada por:

- Uma barra de navegacdo, que pode ser composta por texto ou imagens gque atuam
como links;

- Uma série de links de hipertexto incorporados as paginas da Web.

O Hipertexto foi o principal conceito que levou a invencdo da World Wide Web, que
nédo € nada mais (ou menos) do que uma enorme quantidade de contetido conectado por
um enorme numero de links de hipertexto.

Links de hipertexto:

- Sdo geralmente representados por um texto sublinhado em uma pagina da Web
(embora os usuérios possam desativar esse formato em seus navegadores);

- Podem *“saltar” o usuario para outro documento contido na pagina da Web atual ou
para uma pégina em outro site;

- Sdo usados na navegacdo global do site, em que um conjunto de links é criado em uma
barra de navegacao consistente.

13.1.1 Tipos de Link

Os links que usamos em texto ou graficos para navegar para outras paginas sao
conhecidos como links de hipertexto. E possivel criar varios tipos de links, usando texto
ou um gréfico:

- Link para outras paginas existentes no mesmo site;

- Link para outros sites;

- Link para um local com nome, existente na mesma pagina;
- Link para criar uma mensagem de e-mail.
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13.2 Criando Links para Arquivos no Site

Ha vérias maneiras de criar links para documentos existentes no mesmo site:

- Apontar para um arquivo usando o icone Point to File &;

- Navegar até o arquivo usando o icone da pasta 2 no Painel Property;

- Digitar o caminho e o nome do arquivo na caixa de texto Link
Link *1, no Painel Property.

Quando criamos um link em uma pagina, o0 nome de caminho para esse link é
incorporado ao codigo HTML. Se movermos um arquivo com links para outra pasta fora
do Dreamweaver, 0 nome do caminho para o link pode ser diferente e o link nédo
funcionara.

- Use o painel de arquivos para mover quaisquer arquivos. Quando movemos cada
arquivo, o Dreamweaver atualiza cada link e gréafico na pagina, de modo a manter o
caminho correto;

- Se movermos os arquivos pelo Windows Explorer serd necessario atualizar essas
paginas manualmente.

Na opgdo target podemos selecionar um alvo para o link, ou seja, o local onde ele ira
abrir:

_blank: fard com que o link abra em uma nova janela;

None (em branco): fard com que o link abra na mesma janela;
_Self: a pagina abrird no mesmo frame;

_Top: a pagina abrird no mesmo frame.

LABORATORIO
TAREFA 1

1. Selecionar a imagem Quem Somos do arquivo de template principal.dwt e clicar em
cima do Point to File %¥ e apontar para o arquivo quem_somos.html:

185 2009 © Alfamidia LTDA.



Adobe Dreamweaver CS4 Desenvolvimento de Websites Interativos

midia

& —

5

Dividas Politica

| =
& [ 4 [100% | 1018 x 458+ 15K /3sec Unicode (UTF-8)

T selemamemrlon A amss v Gam[we ) o
Target deerl:l B €A
i — ] TR .

2. Definir para a propriedade Border o valor 0 (zero);

ﬁ - Media : SWF
Date
b/
e |
| Ar - |current |
All Rules
#topo -~
Fmenu_superior B
#meio
Zrodape
#data
#carrinho =
#contato ~
Properties for "#contato”
2= Agfleed| @8 # o
FILES
|B Alfasports VHLuca\ view vl
i '
% C[& ¢ ¥ aw|H
Local Files [ St A
E Imagens
512 Javascipt
2 Textos
: video
Y| como_comprar.himl 1
5 duvidas. himl 4
2| index.html 2
[ —= wgem somoshtml 3]
5 testeihiml 1
v
& >
&2 Title: AlfaSports: Quem somos [Tag,., |

3. Fazer o mesmo processo para as imagens Como Comprar (como_comprar.html),
Duvidas (duvidas.html) e Politica (politica.html).

4. Definir um link para a imagem do logo AlfaSports para a pagina index.html.

5. Definir para a propriedade Border o valor O (zero).

Obs.: Outra maneira de criar um link é usar o icone de pasta .

Basta selecionar a imagem ou o texto que deve se tornar um link e clicar no icone de

pasta.

Na caixa de didlogo Select File, localizamos o arquivo para o link:
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Select File

Select file name from: () File spstem
() Data sounces

Look in: | I AfaSports w | €] T e -
IChcss & | como_comprar., himl

[C)Flash & | duvidas. htmi

IChImagens £ | index.html
I Javascript £ | quem_somos. himl
Textos £ | teste.htmi
IChvideo

File name: | | [ QK ]
Files of type: |,’-‘-.|| Files =%} w | [ Cancel ]
IIRL: |..-" | [ Farameters. .. ]
Relative to: index. htrnl
Change default Link Belative To in the zite definition.

5- Salvar todos 0s arquivos.

13.3 Adicionando Links de E-mail

Adicionar um link de e-mail a sua pagina é uma maneira de fornecer aos usuarios um
método de entrar em contato com alguém para falar sobre as informagoes
disponibilizadas em seu site.

Um link de correio eletrdnico abre uma nova janela de mensagem no programa de
correio eletronico associado ao navegador do usuario.

No Dreamweaver podemos adicionar um link de e-mail ao texto existente na pagina ou
usar a caixa de dialogo para adicionar o texto e o link.

1. No Painel Insert, na categoria Common, clicar na op¢cdo Email Link ou item de menu
Insert > Email Link.
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IMSERT

Common ¥
[=] Email Lirk =

% Mamed Anchor

sz

&= Harizontal Rule

[FE] Table

2. Na caixa de dialogo Email Link, digitar o texto e o e-mail desejado e clique em OK.

Email Link le
e | |
e | | =

LABORATORIO

TAREFA 1

1. No arquivo de template, deixar o cursor apds a imagem ico_carta_rodape.jpg
2. Clicar na opcdo Email Link, da categoria Common do Painel Insert.

3. Na caixa de didlogo Email Link, digitar como na imagem abaixo:

Email Link

K
Text: | saciialfasports. com. br |

Cancel

E-Msil: | sac@alfasports. com. bl |

Help

IIIE

5- Salvar o arquivo.

13.4 Alterando Cores do Link

Para alterarmos as cores dos links, basta adicionarmos uma regra de estilo chamada
pseudo-classes, a folha de estilo externa ou interna da pagina.

Os links possuem quatro pseudo-classes:
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a:link define o estilo do link no estado inicial;
a:visited | define o estilo do link visitado;
a:hover define o estilo do link quando se passa 0 mouse sobre ele;

a:active define o estilo do link ativo ( 0 que foi “clicado”)

Com CSS, é perfeitamente possivel definir um estilo diferente para cada um dos quatro
seletores, de forma semelhante como é definido para qualquer texto HTML.

Ao alterar as cores do link, considere o seguinte:

- Né&o escolha cores que possam confundir os usuérios. Se trocarmos o link e as cores
visitadas, 0s visitantes terdo a impressao de ja terem visto as paginas em seu site e talvez
nédo cliguem em um link para explorar ainda mais;

- As cores do link devem contrastar com a cor de fundo da pagina para preservar a
legibilidade.

1. No Dreamweaver, para mudar as cores do links e criar essas pseudo-classes, devemos
criar uma New CSS Rule, no painel CSS STYLES.

2. Na caixa New CSS Rule, selecionar a op¢cdo Compound no selector type.
3. No campo Selector Name, selecionar qual das quatro opcdes deseja formatar.

New CSS Rule X
Selector Type:
Choose a contextual selector bype For your £55 rule,

Compound (based on your seleckion) "

Selector Name:

hoose or enter a name For wour selector,

v

body
a:link.

a:visited
a:hovver

ajackive

Rule Definition:

hoose where vour rule will be defined.

sike.css W
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4. Definir as cores e propriedades desejadas na caixa CSS Rule Definition.

LABORATORIO

TAREFA 1

1. Com o arquivo do template aberto (principal.dwt), adicionar uma nova regra de estilo
e selecionar a opcdo Compound na caixa de dialogo New CSS Rule. No menu pop-up

Selector Name, escolher o estados de link: a:link:

New CSS Rule X]

Selector Type:

Choose a contextual selector tvpe For wour C55 rule.

|C|:um|:unund {based on your selection) ~ |

Selector Name:

Choose or enter a name For your selector,

alink.

Rule Definition:

Choose where vour rule will be defined.

| site.css s |

2. Na caixa CSS Rule Definition, definir as op¢des conforme a imagem abaixo:
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CS5 Rule Definition for, a:link in site.css

Background
Block,

Box

Border

Lisk
Positioning
Extensions

Categary Tvpe

Font-Farmily: |

vl

Font-size:
Font-style:

Line-height:

Text-decoration:

Help

Fonk-weight:
Fonk-wariant:
Text-transform:
[Junderline Colar: ﬂ

[ averline
[Jline-through
[ blink

none

(] 4 l [ Zancel

3. Clicar em OK.

13.5 Prioridades das declaracOes dos links

A ordem de definicdo das regras para os estados dos links é muito importante. Lembre-
se de que pelo efeito cascata as regras mais proximas do elemento prevalecem sobre as

mais distantes.

A ordem das declaragdes deve seguir a sequéncia demonstrada a seguir.

LABORATORIO
TAREFA 1

1

2
3
4

a:link
a:visited
a:hover

a:active

1. No arquivo principal.dwt, duplicar a regra de estilo a:link ( botdo da direita sobre a
regra a:link, opcao duplicate);
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2. No menu pop-up Selector Name, escolher o estados de link: a:visited:

Duplicate CSS Rule X]

Selector Type:

Choose a contextual selector type for your £33 rule,

Cancel
vl

|C|:|m|:n:unl:| {based on your selection)

Selector Name:

Choose or enter a name For your selectar,

avisited W

Rule Definition:

Choose where your rule will be defined.

| site.css hd |

3. Criar uma nova regra do tipo Compouns com a op¢éo: a:hover

New CSS Rule X
Selector Type:
Choose a contextual selector tvpe For wour C35 rule.

|Cu:um|:ununu:| {based on your selection) £ |

Selector Name:

Choose or enter a name For your selectar,

Rule Definition:

Choose where your rule will be defined.

site.css hd
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5- Na Caixa de dialogo CSS Rule Definition marcar as op¢des como na imagem.

CSS Rule Definition for a:hover in site.css

Zakegory Tvpe

B d
Bizil;gmun Fonk-Family; | W |

Fonk-weight:
Fonk-variank:
Texk-transfarm;
Text-decoration: [ | underline Colar: ﬂ

[Javetline

[ 1line-through
[hlirk

[ Inone

B 3
Barder Font-size:

Lisk
Positioning Faonk-style:
Extensions

Line-height:

Help [ OF, l [ Cancel

6- Salvar todos os arquivos e testar o arquivo no navegador.

13.6 Adicionando Links para paginas externas numa nova
janela

O Dreamweaver possibilita criar um link para uma pagina da Web e exibir esta numa
nova janela. Para isso devemos:

1. Selecionar o texto ou imagem que desejamos inserir o link.

2. Digitar o enderego completo (http://www...) na propriedade link do Painel Properties.
3. No item Target, selecionar a op¢do _blank.

| H[37 | Link. | hetp: { g ==

Y Space Target | _hlank w | [
1 Tﬁj H Space | | Criginal | |{§. ]
LABORATORIO
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TAREFA 1

1. Selecionar a imagem logo _itau.jpg (logo do Itad) da Div Bancos.

2. Definir a propriedade Border com o valor 0 (zero);

3. Inserir um link para o endereco http://www.itau.com.br com target _blank.

4. Repetir o processo 2 e 3 para as imagens logo_bb.jpg (http://www.bb.com.br) e
logo_bradesco.jpg (http://www.bradesco.com.br)

13.7 Criando varios Links de uma Imagem

Se tivermos uma imagem com diversas areas para conduzir o usuario para diferentes
destinos, criaremos um mapa de imagens.

Por exemplo, vamos supor que temos um mapa mundi e desejamos criar um link para
cada pais. Usaremos um mapa de imagens para distinguir os diferentes formatos de cada
pais e depois atribuir um link diferente a cada formato.

As areas de link em um mapa de imagens sdo conhecidas como pontos ativos. Uma area
de ponto ativo em um mapa de imagens pode ter uma dentre trés formas: um retangulo,
um circulo ou um poligono.

1- Criar um novo arquivo e salvar como nome de imagem_mapeada

2- Inserir a imagem frutas.jpg que esta na pasta imagens, colocando o texto alternativo
para a imagem de “frutas”

Para criarmos nosso mapa de imagens, usaremos as ferramentas de mapas localizadas no
Painel Properties:

EENIE e —
w Image, 62k W 47T Sre | Imagens)frutas.jpg L3 | Al w

ID H |a58 Link Gy et B P o
Map Y Space Target Border _'E[' [} _\.
|E| i O ‘{::] H Space Original {a. E] Align | Defaulk w

3- Com a imagem selecionada, clicar no icone Oval Hotspot e fazer um circulo ao redor
da laranja:

194 2009 © Alfamidia LTDA.



alfamidia

educacdo prow

Adobe Dreamweaver CS4 Desenvolvimento de Websites Interativos

Quando finalizamos o ponto ativo, o painel Properties muda exibindo as opcOes desse
ponto ativo. Inserimos um link do ponto ativo e o texto Alternativo, exibido quando o
usuario movimenta o ponteiro sobre essa area:

croperTies [N

':'_%I Hotspot Link |# E= T
Target| v|

Map |Map |

k] OO

As ferramentas de ponto ativo Rectangle e Oval trabalham de modo semelhante as

ferramentas existentes em aplicativos de desenho; arrastamos a ferramenta sobre a area
para desenhar a forma do ponto ativo.

Para mover ou alterar o tamanho do ponto ativo, selecione a ferramenta do ponto ativo
Pointer para fazer a mudanca:

4- Selecionar a ferramenta Polygon Hotspot e clicar ao redor da imagem da péra:
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Cada clique cria um ponto ativo na imagem. Cada ponto é conectado ao ponto anterior
por uma linha.

Ao final teremos um ponto ativo em no formato semelhante ao da imagem abaixo:

Nas demais frutas, podemos utilizar o retdngulo ou novamente uma das duas opcoes ja
utilizadas.

13.8 Projetando Links de Navegacao com CSS

E possivel definir diferentes estilos para os quatro seletores de links a serem utilizados
em uma mesma pagina. Conseguimos isso, utilizando os IDs da divs, juntamente com
os seletores.

1. No Dreamweaver, devemos criar uma New CSS Rule, selecionar a op¢cdo Compound
no campo Selector Name.
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2. Digitar o nome da(s) Div(s) precedida por # e ap0s o seletor desejado.

New CSS Rule 3

Selector Type:
Choose a contextual selector type for your £33 rule,

Compound {based on your selection) w

Selector Name:

Choose or enter a name For your selectar,

#oonteuda I w

This selector name will apply wour rule to
all <liz elements
that are within any HTML elements with id "conteuda®,

Less Specific

Rule Definition:

Choose where your rule will be defined.

site.css hd

Todas os formatos definidos no CSS Rule Definition sera aplicado apenas no seletor
<li> que estiver dentro da Div com ID “conteudo”.

LABORATORIO
TAREFA 1
1. Excluir o conteldo da Div menu_esq e digitar “CATEGORIAS”.

2. Ao invés de pressionarmos ENTER, pressionar SHIF + ENTER para inserir uma
quebra de linha.

3. Importar o arquivo menu_esq.doc da pasta Textos (File>Import>Word
Document...>Pasta Textos>Arquivo menu_esq.doc).

4. Criar uma New CSS Rule ( no Painel CSS Style) do tipo Class, com o nome de
“titulo” na folha de estilo site.css.

5. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Type, definir conforme a figura abaixo:
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CS5 Rule Definition for, .titulo in site.css

Categary Tvpe
Background ]
Elack Font-Farmily: | v|
Box ; :
Border Fonk-size: | 11 v |||:|x " Font-weight:
Lisk
Positioning Fonk-style: Fonk-watiant:
Extensions
Line-height: Text-transform:
Text-decoration: [ ] underline Colar: ﬂ #FFF

[ averline

[Jline-through

[ blirk,

[T noone

Help | ok

l [ Cancel

]

5. Na categoria Background, definir para a background-color a cor #666.

6. Na categoria Block, definir a opcéo Display como “block”.

7. Na categoria Box, definir conforme a figura abaixo:

198 2009 © Alfamidia LTDA.



Adobe Dreamweaver CS4 Desenvolvimento de Websites Interativos

CS5 Rule Definition for, .titulo in site.css

Categary Box
Tvpe

B d
Boe

II

Eé;‘“”'?‘”g PaddingD Same For e [¥] 5ame far al
Extensions = b
wf H 8| = §
Right: | 3 v|lpx v Right
Bottom: | 3 v|lpx v Bottom:
Left: | 10 v|lpx v Left:

m [ (] 4 H Zancel ]

8. Selecionar a palavra “CATEGORIAS” e aplicar a Class “titulo” através da opc¢éo
Class do Painel Properties.

9. Selecionar a lista de produtos inserida anteriormente e definir uma lista com
marcadores.

10. Pressionar ENTER na frente de cada produto para criar os itens.

11. Criar uma New CSS Rule ( no Painel CSS Style) do tipo Compound. Definir o
Selector Name conforme a figura abaixo, na folha de estilo site.css.
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New: C8S Rule

Selector Type:

Choose a contextual selector tvpe For wour C35 rule.

|C|:|m|:|nunc| {based on your selection)

Selector Name:

Choose or enter a name For your selectar,

B

#menu_esq ul

This selector name will apply wour rule to
all <ul= elements
that are within any HTML elements with id "menu_essg",

Less Specific

IMare Specific

Rule Definition:

Choose where vour rule will be defined.

| sike.css L |

5. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Box, definir conforme a figura abaixo:

C58 Rule Definition for #menu_esq ul in site.css

Categary Box
Tvpe
Background
IIE'iSt'I:' ] Padding Margin
ositioning
Exhensions Same For all Same for all
TDE:||:| v||px v| Tg:u:|lil v”px v|
Right: pi L Right: pi L
Bokttom: px W Boktom: px W
Left: pi w Left: pi w
Help (] 4 l [ Zancel apply
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6. Na categoria List, definir a opcédo List-style-type como “none”.

TAREFA 2

1. Selecionar cada item da lista do menu e inserir um link “temporario”. (Digite # na
opcao link do Painel Properties).

2. Criar uma New CSS Rule ( no Painel CSS Style) do tipo Compound. Definir o
Selector Name conforme a figura abaixo, na folha de estilo site.css.

New CSS Rule X]
———
C55 rule apply to your HTML according to a contextual selector type. -

|C|:|m|:n:unl:| (based on your selection) w |

Selector Name:

Choose or enter a name for your selector,

#menu_esqullia W

This selector name will apply your rule to

all <ax elements

that are within any <li= elements

that are within any <ul= elements

that are within any HTML elements with id "menu_esq”,

Less Spedific ] [ Mare Specific
Rule Definition:
Choose where your rule will be defined.
|site.css hd |

3. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Type, definir conforme a figura abaixo:
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C55 RBule Definition for #menu_esq ul li a in site.css

Category Type
Type
B d
Biaﬂddcigruun Font-family: | V|
Box ; E
Border Font-size: Font-weight:
List
Positioning Font-style: Font-variant:
Extensions

Line-height: Text-transform:

Text-decoration: [ ] underline Colar: ﬂ

[ averline

[]line-through
[ blirk
oy

Help [ oK H Cancel ][ Apply

4. Na categoria Background definir conforme a figura abaixo:

CS5 Rule Definition for #menu_esq ul li a in site.css

Category Background

T —

Block Background-color: QI:I

Box ;

Border Background-image: | ../Imagensfico_ista.gif v | [ Browse...
List

Positioning Background-repeat:
Extensions

Background-attachment:
Background-position (X):
Background-position (¥):

Help [ oK. H Cancel ] Apply

5. Na categoria Block, definir a op¢ao Display como “block”.
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6. Na categoria Box, definir conforme a figura abaixo:

CS5 Rule Definition for #menu_esq ul li a in site.css

Category Box
Type
List_ o Padding Margin
Eiilatnus?énngs [ 1same for all same for all
TDE:|4 v||px v| T@:
Right: Right:
Bottom: | 4{ V| ||:|x V| Bottom:
Left: | 15 v| ||:|x v| Left:
Help [ QK l [ Cancel ] [ Apply

7. Na categoria Border, definir conforme a figura abaixo:

CS5 Rule Definition for #menu_esq ul li a in site.css

Category Border

Type

Background Style Width Calar
Block
Box [ same for all [ same for all [ same for all

st o — =

Positioning

Extensions Right: | " | | v | EI:I
S ol r— e
Lef HL ]

Help Ok ] [ Cancel Apply
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8. Salvar todos os arquivos.

9. Criar uma New CSS Rule ( no Painel CSS Style) do tipo Compound. Definir o
Selector Name conforme a figura abaixo, na folha de estilo site.css.

New C5S Rule

Selector Type:

Cancel

C55 rule apply to your HTML according to a contextual selector type.

|C|:|m|:n:unl:| (based on your selection) w |

Selector Name:

Choose or enter a name for your selector,

#menu_esq ul li 3thover| W

Less Spedific

Rule Definition:

Choose where your rule will be defined.

|site.css v|
10. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Box, definir a propriedade background-
color como #F3F3F3.

11. Duplicar a regra #menu_esq ul li athover. No campo Selector Name digitar
#menu_esq ul li a:active.

12. Salvar todos os arquivos.
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Criando tabelas
Propriedades da tabela
Propriedade da célula
Editando linhas

Ordenando tabelas
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Unidade 14
Tabelas

14.1 Criando Tabelas
Para inserir uma tabela na pagina, devemos posicionar 0 cursor no ponto de insercao
onde a tabela ficara e selecione Insert > Table. Também podemaos clicar no botdo Table
da categoria Common da Barra Insert.

o ovserr

Common ¥

Hypetlink &

b

Email Link
Mamed Anchor
Horizontal Rule

Table

Insert Div Tag
w

MWl ne e iTmana

Na caixa de didlogo Table, inserir o tamanho da tabela e outros atributos visuais. Essas
configuraces podem ser alteradas apds a insercao da tabela na pagina:

3

Table )
Table size
Rows: | 3 Columns: | 3
Table width: [ 200 || pixels b
Border thickness: | 1| pixels
Cell padding:
Cell spacing:
Header
| L1 | L1 |
|-|— = === |-|— =
- - [ Il
[ =i== [ = [ =i
Mone Left Top Bokh
Accessibility

Caption;
Align caption: |default

SUMMmMary:

[ K ]’ Cancel ]

Apbs inserirmos a tabela na pagina, é necessario seleciona-la para fazer qualquer
alteracdo. Existem varias formas de selecionar uma tabela:
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- Clicar no canto superior esquerdo da tabela, em qualquer area ha margem superior ou
inferior da tabela ou na borda de uma linha ou coluna:

200~ |

- Clicar em uma célula da tabela e selecionar a tag <table>, no seletor de tags:
<hody > «::tai%:: <tr= |<td =
i = Properties

- Clicar em uma célula da tabela e, no menu de cabecalho da tabela, escolha Select
Table:

Clear all Heights | !

Clear All Widths
Make all Widths Consistent
Hide Table Widths

Também podemos selecionar somente algumas células da tabela. Ha varias formas de
selecionar células e linhas no Dreamweaver:

- Arrastar o mouse ao longo de uma linha;

200 -

- Arrastar 0 mouse para baixo em uma coluna:
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200 -

- Posicionar 0 mouse a esquerda de uma linha ou sobre uma coluna e selecione a linha
ou coluna com a seta de selecdo:

4

|: - i | - i | -

200

[
Apos a selecdo, todas as alteracdes de propriedades sdo aplicadas a todas as células da
selecdo.

14.2 Propriedades da Tabela

Com a tabela selecionada suas propriedades sao exibidas no painel Properties:

i w Properties

—=| Tableld Rows |3 W00 | pixels W CellPad Align | Default w | Class | More w
- .—|
hd Cols |3 CellSpace Border |1
= Pl Bg color I_' Erdr colar l_'
s Bg Image & 2

- Rows: Numero de linhas que vocé deseja na tabela. Sempre é possivel adicionar ou
excluir linhas posteriormente;

- Columns: NUmero de colunas que vocé deseja na tabela. Sempre é possivel adicionar
ou excluir colunas posteriormente;

- Width: Largura da tabela na pagina, especificada em pixels ou porcentagem;
- Height: Altura da tabela na pagina, especificada em pixels ou porcentagem;
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- Cell Padding: Margem ao redor do contetdo de cada célula, em pixels;
- Cell Spacing: Espacamento em pixels entre as células;

- Border: Largura da borda ao redor de cada celula da tabela, em pixels.;
- Align: Alinhamento da tabela na pagina;

- Bg Color: Cor de fundo da tabela;

- Border color: Cor da borda;

- Bg Image: Imagem que aparece no fundo da tabela.

14.3 Propriedades da Ceélula

Com uma ou mais células selecionadas suas propriedades sdo exibidas no painel

Properties:
: ¥ Properties
Format | Mone w | Style | Mone w B I EEEE Link. w [E%(h
Font | Defaulk Fort s+ | Size | Mone l_v I= i #= 2= Target
:;l R Horz |Default | W Mo wrap [] Bg e
] ae
3 30 wert Defaulk » H Header [ 1 Ba l_v EBrdr l_v

- Alinhamento horizontal (Horz): Alinha o contetdo da célula a esquerda (padréo), no
centro ou a direita;

- Alinhamento vertical (Vert): Alinha o contetdo na parte inferior, no meio (padrao)
ou na parte superior da célula;

- Largura (W): Define a largura minima da celula em pixels (a célula é expandida
automaticamente, quando a largura do conteddo ultrapassa a largura minima);

- Altura (H): Define a altura minima da célula em pixels (a célula é expandida
automaticamente, quando a altura do contetdo ultrapassa a altura minima);

- Imagem de fundo (Bg) (campo de texto superior): Define a imagem de fundo de
uma célula, linha ou tabela;

- Cor de fundo (Bg)(amostra de cores e campo de texto inferiores): Define a cor de
fundo de uma célula, linha ou tabela;

- Cor da borda (Brdr): Define a cor da borda da tabela. Se a borda da tabela for
definida como 0, a cor da borda das células ndo sera afetada;

- Merge Cells: Mescla células adjacentes em uma Unica célula;

- Split Cell: Divide uma célula em vérias, horizontal ou verticalmente (apenas células
individuais);

- No Wrap: Impede a quebra de linha do conteddo de uma célula, linha ou tabela;
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- Header: Transforma uma ou mais células em cabecalho (th). Os cabecalhos ficam em
negrito e centralizados.

14.4 Editando Linhas

14.4.1

As operages para modificarmos colunas e linhas da tabela sdo:

Adicionando Linhas e Colunas
Apbs criarmos a tabela, podemos adicionar linhas ou colunas. E possivel executar
qualquer um destes procedimentos:

- Clicando na ultima célula de uma linha e pressione a tecla Tab. Uma nova linha é
adicionada no final da tabela;

- Selecionando Insert > Table Objects > Insert Row Above. A nova linha € adicionada
acima da linha selecionada;

- Selecionando Insert > Table Objects > Insert Row Below. A nova linha € adicionada
abaixo da linha selecionada;

- Selecionando Insert > Table Objects > Insert Column to the Left. A nova coluna é
adicionada a esquerda da coluna selecionada.

- Selecionando Insert > Table Objects > Insert Column to the Right. A nova coluna é
adicionada a direita da coluna selecionada;

- Clicando com o botdo direito do mouse e selecionando uma op¢éo no submenu Table:

I I I |
| Seect Tabe

Paragraph Format r
Lisk 3 Splie Cell. .. Chrl+AlE+5
Align 3 -
Inserk Row ZErl+M
Fonk L :
Style . Insert -m mn Chrl+Shift+4
55 Styles , Insert Rows or Columns., ..
Size L Delete Fow CErlHShifEHr
—
Delete Colurnn CErl+Shift+-
Templates r
——_— N Increase Row Span .
Increase Column Span Ckrl+Shift+]
Edit Tag =td=... Shift-+F5 Decrease Row Span
uick Tag Editor. .. Decrease Column Span CLrl+Shif e+
Mak:z Link,

v Tahle wWidths

Add to Color Favorites Expandedsliablecifiode Fe

- Selecionando Modify > Table e escolha uma opcdo no submenu Table.
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14.4.2 Excluindo uma Linha
Para remover uma linha da tabela, posicionamos o ponto de insercdo na linha e
executamos uma das opc¢oes:
- Selecionar Modify > Table > Delete Row;

- Clicando na tabela com o botdo direito do mouse e selecionando Table > Delete Row
no menu.

14.4.3 Mesclando Linhas e Colunas

Apos selecionarmos as células a serem mescladas, executamos um destes comandos:
- Clicamos em Merge Cells no painel Properties:

|
== Row

EElaE
- Selecionamos Modify > Table > Merge Cells;

- Clicamos com o botdo direito do mouse e selecionamos Table > Merge Cells no
menu.

14.4.4 Dividindo Linhas e Colunas
Apbs selecionarmos a célula a ser dividida (CTRL + um clique com o botéo esquerdo do
mouse seleciona a célula), executamos um destes comandos:
- Clicamos em Split Cell, no painel Properties:

=—] Cel

Bl 3k
-Selecionamos Modify > Table > Split Cell;
- Clicamos com o botéo direito do mouse e selecionamos Table > Split Cells no menu.

O ndmero original de células é restabelecido, caso algumas células tenham sido
mescladas anteriormente, ou uma célula pode ser dividida em qualquer nimero de linhas
ou colunas:
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Split Cell [X]

Split cell inka: (&) Rows QI
) Caolumns

Cancel

Mumber of rows: |2 s |

»

Help

145 Ordenando Tabelas

E possivel ordenar uma tabela simples pelo contetido de uma Gnica coluna ou, em uma
ordenacao mais complexa, pelo conteido de duas colunas.

Importante: N&o é possivel ordenar tabelas que contenham células mescladas.
1. Criar um arquivo Novo;

2. Clicar no menu: File > Import > Excel Document e selecionar o arquivo tabela.xls que
esta na pasta tabelas.

3. Para ordenar a tabela, clique na tabela ou selecione-a escolhendo Commands > Sort

> Table.
Sort Table PX|
Sark byt | Calumn 1 V'
Order: g.ﬁ.lphabetically v;g.ﬁ.scending v Apply
Then by |
| | |
Crder: | Alphabetically » || Ascending v

Options: [ ] sort includes the First row
[ ] sort header rows
[ sort Footer rows

o keep all row colars the same after the sort has been completed

Na caixa de didlogo Sort Table, escolha a coluna a ser ordenada e o método de
ordenacdo. A configuracdo padréo ndo ordena a primeira linha da tabela.

Observe que nossa tabela ja esta ordenada:
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Unidade 15
Usando Formularios

Os formularios sdo parte essencial da maioria dos sites profissionais, pois sdo a Unica
maneira, em HTML, para que um usuario envie dados para o site. Geralmente, 0s
formularios sdo usados para:

- Pedidos de produtos;

- Registro de usuérios;

- Especificacdo de critérios de pesquisa de bancos de dados;

- Gerenciamento de bancos de dados em sistemas intranet e extranet.

Os formularios incluem diversos objetos que permitem que 0s usuarios insiram dados ou
selecionem opcoes, além de um botdo para envio de dados para o servidor.

15.1 Criando um Formulario

Para adicionarmos um formulario, primeiro precisamos inserir uma tag de formulario na
pagina. O formulério contém objetos em que 0s usuérios inserem informacgdes e
especifica 0 que deve ser feito com os dados. Para inserir um formulario, devemos
escolher Insert > Form > Form ou clicar em Form na categoria Forms do Painel
Insert.

= INSERT =

Forms

Tl
>

[+ 1e) [ <) B B [0 1O

Form

Text Field
Hidden Field
Textarea
Chedkbox
Checkbox Group

Radio Button

Radio Group b’

Linhas pontilhadas vermelhas definem visualmente a &rea do formulério na janela do
documento. Devemos colocar todos os elementos do formulario dentro da area
delimitada por pontilhados vermelhos. As linhas pontilhadas se expandem quando
inserimos contelido na area de formulario.

Para selecionarmos o formulario, podemos:
- Clicar na linha pontilhada vermelha:
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- Clicar em qualquer lugar dentro da area de formulario e clicar em <form #form1> no
seletor de tags:

=body = |<Form#forml =

|. =

4

ii = Properties

O painel de Properties exibe as propriedades do formulario:

' -
PROPERTIES |

| Farm ID Action [ Target | Class | None w
form1

Method | POST w Enctype w

- Form Name: usada para validacdo do formulario com JavaScript. O nome deve ser
exclusivo na pagina;

- Action: caminho para a pagina ou o script que processara o formulario;
- Method: determina como os dados do formulario séo transmitidos para o servidor;
- Enctype: especifica o tipo de codificacdo MIME dos dados enviados;

- Target: especifica a janela de exibicdo dos dados retornados pelo aplicativo que
processa o formulério;

- Class: regra de estilo de classe para aplicar ao formulario.

15.2 Usando Objetos de Formulario

Os objetos de formularios sdo usados para que 0 usuario possa inserir dados no
formulario. Podemos permitir que os usuarios insiram dados ou facam selecfes das
seguintes maneiras:

- Campos de texto: para insercdo de caracteres alfanuméricos;
- Caixas de selecdo: para selecdo de varias opcoes;
- Botdes de opcéo: para selecdo de uma ou varias opgoes;

- Lista/menus: para selecdo de varias opcdes em uma lista rolante ou uma Unica opg¢éo
em um menu pop-up;

- BotGes: para executar uma agao

Os objetos de formulario podem ser inseridos por meio de Insert > Form e, em seguida,
selecionando-se um dos objetos no submenu ou selecionando a categoria Forms na
barra de insercdo e clicar em um dos botdes da barra.

4- Posicionar o cursor dentro do formulério e clicar na opcdo Text Field, para
inserirmos um campo de texto:
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INSERT

Forms ¥
. ':‘ Form A

Text Field

[<.  Hidden Field

5- Assim que inserimos um objeto de formulario, devemos inserir um nome de rotulo
(label) para ele, selecionando um estilo e escolhendo se queremos que o rotulo fique
antes ou depois do item de formulario.

Input Tag Accessibility Attributes

ID: L

Label: Cancel

. Hel
Style: (%) Wrap with label tag —

O Attach label tag using ‘for’ attribute

O Mo label tag

Position: (%) Befare form item

O After form item
Access key: Tab Index:

If you don't want to enter this information when
inserting objects, change the Accessibility preferences.

A opcdo Attach label tag using for attribute é a preferida para acessibilidade, mas
pode ter desempenho diferente em cada navegador. Se o navegador der suporte a essa
opcdo, veremos um retangulo de foco em torno do texto ou do objeto de formulario
quando usar a tecla Tab para navegar pela pagina no navegador, facilitando a selecdo do
objeto.

Também podemos inserir um equivalente de teclado (uma tecla) na caixa de texto
Access key para selecionar o objeto de formuldrio no navegador. Por exemplo, se
queremos inserir B como tecla de acesso, o usuario pressionard Control+B para ir para o
objeto de formulario no navegador.

O Tab index define a ordem de tabulacéo do objeto de formulario. Isso € util se houver
links ou objetos de formulario na pagina e queremos que 0 usuario navegue com tab por
eles em uma ordem especifica. Se definirmos o indice de tabulagdo de um objeto,
certifique-se de definir também para 0s outros objetos.
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Importante: Se clicarmos em Cancel na caixa de didlogo, o Dreamweaver inserird o
objeto de formulario, mas ndo adicionara qualquer atributo de acessibilidade a ele.

Quando selecionamos um objeto de texto temos as seguintes propriedades para ele:

PROPERTIES |

D TextField Char width Type (2)Single line () Multi line () Password Class | Mone A4
textfield Max chars Init val

[ pisabled
[Iread-only

- TextField: o nome do campo de texto;
- Char Width: o numero méaximo de caracteres visiveis no campo;

- Max Chars: (campo de texto e de senha) o nimero maximo de caracteres que 0
usuario pode digitar no campo;

- Type: Single line (uma unica linha), Multiline (vérias linhas) e Password (senha);
- Class: regra de estilo para formatar o campo de texto;

- Init Val: texto padrdo que aparece no campo quando a pagina é carregada.

- Disabled: o campo fica desabilitado.

- Read-only: o campo fica habilitado, porém néo sera possivel edita-lo

Para inserir uma caixa de selecdo, que permite que os usuérios escolham uma ou mais
opcBes em um grupo de opcdes relacionadas, devemos clicar na op¢do Checkbox e
digitar o texto correspondente a opg¢do. Os usuarios podem marcar ou desmarcar uma
opcao de caixa de selecéo.

As propriedades da caixa de selecdo séo:
- Checkbox Name: um nome exclusivo para a caixa de selecéo;
- Checked Value: valor enviado se a caixa de selecdo for selecionada;

- Initial State: Checked (a caixa de selecdo é marcada inicialmente) e Unchecked (a
caixa de selecdo ndo é marcada).

Podemos inserir um campo list/menu com vérias opc@es de escolha para o usuério.

No final, devemos inserir os botbes, que sdo usados para enviar formularios ou para
redefinir todos os campos a seus valores iniciais.

ii w Properties

Button name Value |Enviar Action (3 submit Farm ) Mone Class | Mone w

Enviar () Reset form

As outras propriedades para o Button s&o as seguintes:
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- Action : Submit form (enviar formulario), Reset form (redefinir formulario) e None (os
botbes sem acdo sdo usados para vincular a outros documentos ou para executar
comandos JavaScript);

- Class: regra de estilo de classe a ser aplicada para formatacéo.

15.3 Processando o Formulario

Um formulario HTML sempre acompanha uma acao, que ¢ uma das propriedades do
formulario.

A acdo especifica uma URL que processa o formulario. A URL pode apontar para:

- Um endereco de e-mail. Neste caso, os dados do formulario sdo enviados em um e-
mail para um endereco especificado e o navegador recarrega a pagina do formulario;

- Uma pagina de aplicativo no servidor, como uma pagina do ColdFusion ou JSP, que
processa 0s dados do formulario, talvez os usando para pesquisar ou atualizar uma tabela
de banco de dados e, em seguida, retornando os resultados para o0 navegador como
HTML,

- Um programa CGI (Common Gateway Interface), escrito em uma linguagem como
Perl ou Java, que processa 0s dados da mesma maneira que uma pagina de aplicativo no
servidor, e redireciona a solicitacdo para outra pagina HTML a ser retornada para o

navegador.
Action | mailko: seunome@seudominio, com, br| ) Target »
Method | POST w Enctvpe I W

O atributo Method do formulario determina a maneira como os dados sdo enviados para
o servidor. Os valores possiveis sdo:

- GET: o valor padrao para HTML. Os dados do formulario sdo enviados na seqiiéncia
de caracteres de consulta da URL, como neste exemplo:

http://www.site.com/action.cgi?name=Jane&age=33

Em que as duas entradas de formulario name=Jane e age=33 sdo enviadas para
action.cgi para processamento.

- POST : os dados sao enviados no cabecalho HTML, invisivel para o usuario.

15.4 Validando um Formulario

A acdo Validate Form verifica o conteudo de campos de texto especificados em um
formulério a fim de garantir que o usuario tenha inserido as informag6es adequadas. Seja
acidental ou intencionalmente, as vezes os usuarios inserem informacdes erradas ou
ignoram campos. Em vez de aguardar até que o formulario seja enviado, podemos
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verificar os dados a medida que os usuarios os inserirem ou antes que o formulario seja
enviado para o servidor.

Podemos anexar a agdo a um campo de texto no formulario, que valida os campos a
medida que os usuérios digitam valores neles, ou pode anexar a a¢do ao botdo de envio,
que entdo verifica diversos campos de uma s vez. Anexar essa a¢do a um formulario
impede que o usuario envie o formulario se houver erros.

Para validarmos o formulario de uma sé vez, selecione o botdo “Enviar” e, no painel
Behaviors, clique no sinal de + escolhendo a opcdo: Validate Form.

Na caixa de dialogo Validate Form, selecione um campo nomeado na lista e seleciona as
regras de validacdo desejadas para cada campo de texto:

- Required: selecione se for obrigatorio que o campo contenha dados;

- Use Anything: selecione se o campo puder conter qualquer tipo de dado;
- Use E-mail address: verifica se 0 campo contém o simbolo @;

- Use Number: verifica se 0 campo contém somente ndmeros;

- Use Number From: verifica se 0 campo contém um numero em um determinado
intervalo.

VYalidate Form &|
[ 9 |
input "nome" (R k
_ input "email" {RisErmail
Fizlds: )

Yalue:

Accept: ® Anvthing O Mumber

O Email address O Murnber from ko

Assim que adicionarmos um comportamento, podemos alterar o evento que ativa a agéo,
neste caso, a acdo Validate Form.

Quando adicionamos a agdo Validate Form ao botéo de envio, 0 evento que ativa a a¢éo
é quando o usuario clica no botdo. No painel Behaviors, acdo seria onClick:

Behaviors

Se quisermos selecionar um campo de texto no formulario e anexar a acdo Validate
Form, o evento que deve ativar a acdo é quando o usuario usa a tecla Tab ou passa para
0 campo seguinte no formulario a acdo no painel Behaviors seria onBlur.
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LABORATORIO
TAREFA 1

1. Abrir o arquivo principal.dwt (Template), excluir o contetdo da Div form_busca e
inserir um formulario atraves da opgao Form.

2. Inserir o campo Text Field sem label.

3. Na propriedade Init Val digitar “Digite o que vocé procura”

4. Apos o campo Text Field anterior, inserir o campo List/Menu.

5. Clicar no bot&o List Values... e digitar Todas as marcas.

6. Apds o campo List/Menu anterior, inserir mais um campo List/Menu.
7. Clicar no botéo List Values... e digitar Todas as categorias.

8. ApoOs o campo List/Menu anterior, inserir a imagem btn_ok.gif (texto alternativo:
OK).

9. Criar uma New CSS Rule ( no Painel CSS Style) do tipo Class, com o0 nome de
“formulario_esq” na folha de estilo site.css.

10. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Type, definir conforme a figura abaixo:

C55 Rule Definition for .formulario_esq in site.css

Category Type
Background )
Block Font-family: | w |

Box
Border Font-size: | 10 w |||:|x w Font-weight:

List

Positioning Font-style: Font-variant:
Extensions
Line-height: Text-transform:
Text-decoration: [ ] underline Colar: ﬂ
[ averline
[]line-through
[ blink
[ none

Help [ oK ] [ Cancel

11. Na categoria Box, definir conforme a figura abaixo:
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C55 Rule Definition for .formulario_esq in site.css

Category Box
Type .
Eiaﬂ?j-:{gruun Width: | 140 " |||:|x v| Float:
:;iSt.ﬁ ) Padding Margin
Extensions Same for all [ 5ame for al
T':'E: Top: | 5 v|lpx v
Botbtom: Bothom: | 3 w |||:|x v|
Help [ QK l [ Cancel ]

12. Aplicar a classe formulario_esq nos trés campos de formularios da Div form_busca.
13. Salvar todos os arquivos.

TAREFA 2

1. Abrir o arquivo index.html, excluir o conteddo da Div newsletter e clicar em Insert
Div Tag.

2. Escolher a opcéo At Insertion point.

3. Clicar no New CSS Rule e colocar o nome do ID desta Div de “texto_news”.
4. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Box, definir o width com 145 px.
5. Excluir o contetido da Div texto_new e digitar “Newsletter”.

6. Inserir o caracter especial » antes do texto Newsletter e aplicar a classe “cor_padrao”
no mesmo.

7. Aplicar a classe destaque na Div text_news.

8. Deixar o cursor dentro da Div text_news e clicar em Insert Div Tag.

9. Escolher a opgéo After tag e selecionar a <div id="texto_news”>.

10. Clicar no New CSS Rule e colocar o nome do ID desta Div de “form_news”.

11. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Box, definir o width com 145 px e
padding-top com 10 px.
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12. Excluir o conteddo da Div form_news e digitar o texto: “Cadastre-se e receba
novidades da AlfaSports”.

13. Inserir um formulario através da opcao Form, da categoria Forms do Painel Insert.
14. Inserir o campo Text Field sem label.

15. Na propriedade Init Val digite “Nome”

16. Apds o campo Text Field, inserir mais um campo Text Field sem label.

17. Na propriedade Init Val digitar “e-mail”

18. Apds o ultimo campo Text Field, inserir a imagem cadastrar.gif (texto alternativo:
Cadastrar).

19. Aplicar a classe formulario_esq nos dois campos do formulario da Div form_news.
20. Salvar todos os arquivos.

223 2009 © Alfamidia LTDA.



alfamidia

educagdo prow

" Unidade 16 - Spry Framework

Menus no Dreamweaver CS4
Tabbed Panels
Accordion

Collapsible Panel

224 2009 © Processor Alfamidia LTDA.




midia

Adobe Dreamweaver CS4 Desenvolvimento de Websites Interativos

Unidade 16
Spry Framework

16.1 Menus no Dreamweaver CS4

Com a nova versdao do Dreamweaver, criar menus ficou bem mais simples e pratico,
através da aba Spry.

O Spry é o framework da Adobe para desenvolvimento usando Ajax e esta licenciado
sob BSD License. O Spry foi projetado com a intencdo de facilitar o desenvolvimento,
ele inclui bibliotecas de cddigo, linguagens de script e outros recursos para ajudar a
desenvolver diferentes componentes de um projeto.

Devemos selecionar a categoria Spry no Painel Insert.

ﬂ

INSERT
Spry ¥
@ Spry Walidation Radio Group

ot |

1 Ly &

Spry Menu Bar
Spry Tabbed Panels

Spry Accordion

|
F

|

Spry Collapsible Panel

Spry Toolkip

hd

Selecionar a opgédo Spry Menu Bar.
Devemos selecionar qual sera a posi¢ao do menu.

Spry Menu Bar

Please select the layout you would like. Ok

® ::IE Horizonkal Cancel

Help
O % YWertical

Observe que o Dreamweaver CS4 ja montou o menu horizontal ou vertical na pagina:
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index:, hkrl*

|42 Code -‘_I_,‘]Split|liDesign Title: |Untitled Dacument "n e |—E| .
Spry Menu Bar: MenuBarl

Ttem 1 * . Item 2

Item 3 o Item 4

Devemos clicar na guia Spry Menu Bar que esta em volta do menu na cor azul para
mostrarmos todas as propriedades do menu

i w Properties

1 2 =

Meny Bar ||'|'— |A" + - aw £ = e

% 1 1 Text|Ttem 1 |7
v | MenuBarl | Ttem 1.1 )

—— Ttem 2 Ttem 1.2 Link || # |
ustomize this Widget , :
Custornize this widget ﬁemi Irem 1.3 . C—

Turn Skwles OFF &
10 1 5

1- Nome do menu.

2- Botbes para adicionar ou remover itens ao menu do primeiro nivel, o sinal de mais
adiciona e o sinal de menos remove.

3- Botdes para ordenar os itens do menu do primeiro nivel.

4- Caixa que mostrar os itens do menu do primeiro nivel, selecione um item nessa caixa
para pode mudar seu nome e adicionar um link nas etapas 7, 8 e 9.

5- Caixa com as itens do segundo nivel do menu, possui 0s botbes para adicionar ou
remover itens e para ordenar os itens, selecione um item nessa caixa para pode mudar
sua configuracdo nas etapas 7, 8 € 9.

6- Caixa com as itens do terceiro nivel do menu, possui os botBes para adicionar ou
remover itens e para ordenamento, selecione um item nessa caixa para pode mudar sua
configuracdo nas etapas 7, 8 e 9.

7- Nome do item ou nome da op¢do do menu selecionado.

8- Link do item selecionado.

9- Titulo e Target do item selecionado.

10- Botéo para remover o estilo do menu.

Agora é s0 personalizar o menu, conforme sua necessidade.

Veja alguns exemplos deste menu no link:
http://labs.adobe.com/technologies/spry/samples/menubar/MenuBarSample.html

16.2 Tabbed Panels

Na aba Spry, temos os Spry Tabbed Panels, os quais sdo um jogo dos painéis que
podem armazenar um conteldo em um espago compacto. Os visores do local escondem
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ou revelam o indice armazenado nos painéis tabulados fazendo aparecer a aba do painel
correspondente. Os painéis do widget abrem conforme o usuério navega na pagina.

Tab 1 Tah 2 Tah 3 Tah 4

Clontent 2

http://labs.adobe.com/technologies/spry/samples/tabbedpanels/tabbed_panel_sampl
e.htm

16.3 Accordion

Temos também o Spry Accordion, o qual é um jogo dos painéis dobraveis que podem
armazenar uma quantidade grande de conteddo em um espaco. Os usuarios escondem ou
revelam o contelido armazenado no acordedo abrindo a aba do painel.

Clontent 2

16.4 Collapsible Panel

Por fim temos o Spry Collapsible Panel:

Content
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Quando utilizamos algum recurso do Spry e posteriormente salvamos a pagina (ou site),
é exibido o painel Copy Dependent Files, o qual copia para o seu site, configurado no
Dreamweaver, os arquivos relacionados ao recurso utilizado. Além de copiar o0s
arquivos, ele lhe informa quais sdo os arquivos e exibe um alerta para lembrar-lhe de
enviar os arquivos para o servidor na Web:

Copy Dependent Files ﬁl

This page uses an object or behavior that requires supporking files. The following files have been
copied bo vour local site, You must upload them to vour server in order For the object or behavior ko
funckion carreckly,

apryhssets/SpryCollapsiblePanel css
Sprvdssets/SpryCollapsiblePanel. js

LABORATORIO

TAREFA 1

1. Abrir o arquivo index.html.

2. Excluir o conteudo da Div corpo.

3. Clicar na opcdo Spry Tabbed Panels da categoria Spry do Painel Insert.

4. Selecionar o spry que foi criado na regido azul da pagina.

5. Selecionar a Tab 2 no Painel Properties e adicionar uma nova Tab através do botdo

Add panel .
prOPERTIES
Ij;l Tabbed panels Parels 4 — - Default pi
e | TabbedPanels1 Tab 1

Customize this widget

6. Na Tab 1, mudar o texto para “Produtos em destaque”.
7. Na Tab 2, mudar o texto para “Langamentos”.
8. Na Tab 3, mudar o texto para “Mais vendidos”.

228 2009 © Alfamidia LTDA.



Adobe Dreamweaver CS4 Desenvolvimento de Websites Interativos

9. Salvar o arquivo.
10. Na janela abaixo, selecionar a op¢do Sim para Update links.

1 E Update Links?
L]

e

O Dreamweaver cria uma pasta SpryAssets com 0s arquivos css € javascript necessarios
para 0 uso dos Sprys.

Copy Dependent Files §|

This page uses an object or behavior that requires supporting files, The following files have been
copied ko wour local site. You must upload them to vour server in order For the object or behawvior to
Function carrectly,

SpryAssets/apryTabbedPanels, css
SpryAssets/SpryTabbedPanels. js

TAREFA 2
1. No Painel CSS Styles, clicar no + na frente da folha de estilo SpryTabbedPanels.css.

2. Editar o estilo .TabbedPanelsTab (duplo clique sobre o estilo desejado no Painel
CSS Styles)

3. Na categoria Type, alterar conforme a figura abaixo:
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CS5 Rule definition for, . TabbedPanelsTab

Categary Tvpe
Eiaﬂiligruund Font-Farmily: | Tahoma, Geneva, sans-serif v|
Box ; :
List
Pasitioning Faonk-style: Font-wariant:
Extensions

Line-height: Texk-transform;

Text-decoration: [ ] underline Colar: ﬂ I:I

[ averline
[Jline-through
[ blink

[ none

Help [ (] 4 H Cancel ][ Apply ]

3. Na categoria Background, alterar a propriedade backgruond-color para #£E0E1DD.
4. Na categoria Border, alterar conforme a figura abaixo:

C58 Rule Definition for . TabbedPanelsTab in SpryTabbedPanels.css

Zategory Border

Tvpe

Background Style width Calar
Block.
Bio [ 3ame for al [ 5ame for al [ same far al

o | | =

Positioning

Extensions Right: | " | | v | EI:I
Biokkom: | solid V| | 1 w |||:|x W | ﬂ

Help (] 4 ] [ Zancel apply
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5. Editar o estilo . TabbedPanelsTabSelected.

6. Na categoria Type, alterar a propriedade color para #FFF.

7. Na categoria Background, alterar a propriedade background-color para #666.
8. Editar o estilo . TabbedPanelsContentGroup.

9. Na categoria Background, alterar a propriedade background-color para #FFF.

10. Na categoria Border, alterar conforme a figura abaixo:

C55 Rule Definition for . TabbedPanelsContentGroup in SpryTabbedPanels.css [z|

Zategory Border

Tvpe
Background Style width Color
Block,
Bio [lsame for all | [ 5ame For all [ =ame for al

'.j,,, Top: | solid || [[1 v|px  |v| ﬂ

Pasitioning
Extensions Right: | d | | b | QI:I
Botkarmn: | W | | W | QI:I

m [ (] 4 l [ Zancel

11. Editar o estilo . TabbedPanelsContent.
10. Na categoria Box, alterar conforme a figura abaixo:
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Categary Box
Tvpe
Border Height: Clear:
IIE'iSt'I:' ] Padding Margin
Extensions [J3ame for al Same for al
TDE:|4 v||px v| Tg:u:
Right: Right:
Boktamm: | 4 V| ||:|x V| Botkom:
Left: Left:
Help (] 4 l [ Zancel
11. Salvar todos os arquivos
TAREFA 3
1. No painel Produtos em destaque, excluir o conteido Content 1 e clicar em Insert Div
Tag.

2. Escolher a opgéo At insertion point.
3. Clicar no New CSS Rule e colocar o nome da Class de “produtos”.
4. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Box, definir conforme a figura abaixo:
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C55 Rule Definition for, . produtos in site.css

Categary Box
Tvpe
Background _
Block, Width: | b 4 |||:l>< V| Float:
Box
:;Is':.t. . Padding Margin

nsitioning
Extensions same for []5ame For al

Right: Right: | 2 v|lpx v

Bokttom: Boktom:

Left: Left:

Help [ (] 4 l [ Zancel apply

5. Na categoria Border, definir conforme a figura abaixo:

C58 Rule Definition for . produtos in site.css

Zategory Border

Tvpe
Ef‘c‘;gm'-'""j Style width Color
o
Bio Sarne For all Sarne for all Same For all

'.j,,, Top: | solid || [[1 v|px  |v| ﬂ

Positioning

Extensions Right: px JI:I
Bottom: [l [ #eetad |
Left: - JI:I

Help (] 4 l [ Zancel apply

233 2009 © Alfamidia LTDA.



midia

Adobe Dreamweaver CS4 Desenvolvimento de Websites Interativos

6. Criar mais 3 Divs ao lado desta com a mesma Class aplicada (se necessario, utilizar a
visualizagdo split e copiar o cddigo <div class="produtos">Content for class "produtos”
Goes Here</div>).

7. Inserir uma imagem de produto em cada das Divs.

8. Colocar o cursor apds a ultima div e clicar em Insert Div Tag.

9. Escolha a opgdo At insertion point.

10. Clicar no New CSS Rule e colocar o nome da Class de “texto_produtos”.

11. Na janela CSS Rule Definition, na categoria Box, definir conforme a figura abaixo:

C55 Rule Definition for .texto_produtos in site.css

Categary Box

Tvpe

B d

oo " with: 100 vljpc  v| Foa|left v

Box

:;is':.t. . Padding Margin

Extensions [ 5ame for al [Jame for al
Right: Right: | 2] v|px v
Help [ (] 4 H Zancel ][ apply ]

12. Criar mais 3 Divs ao lado desta, com a mesma Class aplicada (se necessario, utilizar
a visualizagdo split e copiar o codigo <div class="texto_produtos">Content for class
"texto_produtos” Goes Here</div>).

13. Salvar todos os arquivos.
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Verificando acessibilidade
Verificando links
Verificando a compatibilidade do Navegador

Executando Relatorios em um site
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Unidade 17
Testando o Site

17.1 Verificando Acessibilidade

Quando terminamos de construir as paginas do site, é conveniente testar todos os
arquivos localmente, para ter certeza de que todos os links estejam funcionando e de que
néo estdo faltando arquivos.

A verificacdo da acessibilidade cria um relatdrio que detalha os conflitos ocorridos entre
0 conteldo e as diretrizes de acessibilidade da secdo 508 do Rehabilitation Act (Lei de
reabilitacdo) de 1998, dos EUA.

E possivel validar a acessibilidade do documento atual, de arquivos selecionados e do

site inteiro.

1- Abrir o arquivo index.html

2- Para verificar a pagina atual, selecionar File > Check Page > Check Accessibility.

O grupo de painéis Results exibe todos os avisos ou erros relacionados a acessibilidade:

SEARCH | REFERENCE | ¥ALIDATION | BROWSER COMPATIBILITY | LINK CHECKER | SITE REPORTS | FTP LOG | SERVER DEBUG |

B File Line
? index.html 57

@ ? index.html 58
'y

al ® indeze.hitrnl 75
¥ indesx.hml z
? index.html 2
? index.html H
<

Description

Clearly identify the target of each link [WCAG 13,1 P2] -~ MANUAL -- The TITLE attribute is missing in link text element,
Clearly identify the target of each link [WiCAG 13,1 P2] -- MANUAL -- The TITLE attribute is missing in link text element.
Clearly identify the target of each link [WiCAG 13,1 PZ] -- MANUAL -- The TITLE attribute is missing in link text element,

Provide metadata ko pages and sites [WiCAG 13.2 PZ] -- FAILED --
Provide information about site organization [WCAG 13.3P2] -- MANUAL --
Use navigation mechanisms appropriately [WCAG 13.4 P2] -- MANUAL --

?

v

Clique em More Info ““2 para abrir o painel Reference a fim de mostrar a diretriz de
acessibilidade relevante. Também sera destacada a linha do cddigo com a violagdo, na
visualizacéo de codigo:

i T Results  search  Reference

Baook: |UsableMet Accessibility Reference

Walidation | Erowser Compatibility Check | Link Checker | Site Reparts | FTP Log | Server Debug

* | Rule: |Use device-independent event handlers “ || Description

Issue DescHpbon

The page contains handlers for sorme mouse event for which there is no corresponding keyboard event handler,

In parkicular:

+ the event handler ondblclick has no corresponding, in HTML 4,01, keyboard event; therefore it should not be used,
+ the event handler onmousedown haz to be paired with onkeydown;
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17.2 Verificando Links

Links quebrados sdo muito desagradaveis para os usuarios. Embora o Dreamweaver
funcione bem para corrigir links quando modificamos arquivos no site, deveremos
verifica-los antes de fazer o upload das paginas para o servidor.

E possivel verificar links no documento atual, em uma pasta dentro do site ou no site
inteiro. O Dreamweaver sO verifica os links para outros documentos no site. Os links
externos séo listados, mas nédo verificados.

Quando definiu nosso site inicialmente, selecionar a verificagdo de links com distingédo
de maiusculas/minusculas. Se seu site estiver hospedado em um computador com UNIX,
como muitos estdo, convém selecionar essa opc¢do. Ao verificar seus links, o
Dreamweaver verifica o tamanho das letras no nome do arquivo, assim como 0 nome do
caminho.

Por exemplo, se existisse um arquivo chamado dvd.htm, um link para DVD.htm seria
indicado como erro.

Para alterar as definicdes de um site, selecione Site > Manage Sites e edite o site atual.
Na categoria Local Info, selecione Use case-sensitive link checking.

3- Com o0 mesmo arquivo aberto clicar em Site > Check Links Sitewide.
O relatdrio é exibido no painel Link Checker do grupo de painéis Results:

Broken Links
B Fles Broken Links

Show:

=]

21 Total, 1€ HTML, 37 Orphaned 367 Alllinks, 329 0K, 0Broken, 22 External

O Dreamweaver retorna diversos relatorios sobre os links existentes em sua pagina. Para
ver outro relatorio, selecione-o no menu pop-up Show:

As opcoes de relatorio sdo:
- Broken Links: links quebrados;
- External Links: links externos no site;

- Orphaned Files: Arquivos orfaos (Orphaned files) ndo tém links direcionados para
eles em outras paginas do site; portanto, esse painel s6 contera dados se estivermos
verificando o site inteiro, ndo uma pagina individual. Alguns desses arquivos podem ser
recursos, como arquivos fonte do Fireworks (png), que convém manter dentro do site.
Outros podem ser arquivos desatualizados, que convém excluir antes de fazer o upload
dos arquivos para o servidor.
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17.3 Verificando a Compatibilidade do Navegador

Em algum momento na etapa de desenvolvimento da web, talvez seja necessario prever
0s navegadores dos usuarios, com base no objetivo do site e no que ja sabemos sobre
eles.

Geralmente, os sites de intranets sdo os mais faceis, porque provavelmente existird um
navegador padrdo na organizag&o.

Entretanto, até mesmo para os sites publicos, € possivel fazer suposi¢cdes razoaveis sobre
0s usuarios. Por exemplo, se seu site fornece noticias e vende produtos relacionados ao
desenvolvimento da Web, podemos esperar que 0s usuarios tenham versdes atualizadas
do Internet Explorer, Netscape, Firefox ou Safari.

A verificacdo dos navegadores testa 0 HTML existente em suas paginas, para verificar
se alguma tag ou atributo ndo é suportado pelos navegadores de destino. No
Dreamweaver, é possivel verificar a compatibilidade dos navegadores de duas maneiras:

- Usando o recurso de verificagdo automatica de navegador;
- Verificando manualmente a compatibilidade do navegador.
4- Para escolher os navegadores de destino para o Dreamweaver verificar, selecionar

Settings no menu Check Page [ Check Page , na barra de ferramentas do documento.
Selecione cada navegador a ser verificado e depois a versao minima, no menu pop-up
correspondente. Por exemplo, na caixa de didlogo abaixo, o Firefox 1.0 e posterior, 0
Internet Explorer 5.0 e posterior, e 0 Netscape 6.0 e acima estdo selecionados para a
verificacdo de navegador:

arget Browsers E

Tinimurn browser wersions:

Firefo: w
ance

Internet Explorer 6.0 b
Inkernet Explorer For Macintosh 5.2 "
MNetscape &.0 LS
Opera 8.0 v
Safari 20w

Quando clicamos em OK ¢ exibido o painel Results e na opcdo Browser Compatibility
Check sao exibidos todos os erros encontrados:
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i wResults sSearch | Reference | Walidation  Erowser Compatibiity Check  Link Checker | Site Reports | FTP Log | Server Debug

B, Line | Issue Expanding Box Problem
a DEE Expanding Bax Problem Any content that does not fit in a fixed-width or -height box causes the box to expand to fit the
@D P 40 Expanding Box Problem conkent rather than letting the content overflow,
= Affects: Internet Explorer 6.0
Likelihood: Likely
(4]
Yiew solutions to the Expanding Box Problem on Adobe.com.
Cnmnlete.

i
i

E possivel clicar duas vezes em um erro para selecionar o codigo que o gerou.

17.4 Executando Relatérios em um Site

E possivel gerar relatorios do site para varios itens HTML por meio do comando
Reports. Pode procurar tags de fonte aninhadas, Texto Alt ausente, documentos sem
titulo e outros itens. ApoOs executar o relatdrio, poderemos salva-lo como um arquivo

XML.

5- Selecionar Site > Reports e, na caixa de dialogo Reports, escolher as op¢des a serem
verificadas:

talaly e s I rikire Current Local Sike Run k

Cancel

Select reports:

By workFlow

------ [] Checked OutBy

...... [ Design Notes

------ [T Recently Modified

Bl =y HTML Reports

------ [] Combinable Hested Font Tags
------ ¥  Accessibility

------ W Missing Al Text

------ [¥ FRedundant Mested Tags
------ ¥  Removable Empty Tags
------ ¥  Untitled Documents

Podemos verificar no documento atual, no site inteiro, em arquivos selecionados ou em
uma pasta existente no site.

- Checked Out By: lista de arquivos verificados por um membro da equipe;
- Design Notes: lista de todas as notas do projeto;
- Recently Modified: lista de todos os arquivos atualizados recentemente;
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- Combinable Nested Font Tags: lista de tags de fonte aninhadas que podiam ser
combinadas em uma Unica tag para simplificar o HTML,;

- Accessibility: lista de diretrizes ausentes da Secao 508;

- Missing Alt Text: lista textos alternativos ausentes para imagens. Esses textos sdo
importantes para atender aos padrdes de acessibilidade;

- Redundant Nested Tags: lista de tags aninhadas indteis;

- Removable Empty Tags: lista de tags vazias que podem ser removidas sem afetar o
conteudo ou o layout da pagina;

- Untitled Documents: lista de documentos sem titulos.
6- Clicar no botdo Run e veja o resultado no painel Results:

Jif

# wResults  Search | Reference | Validation | Browser Compatibilty Check | Link Checker  Site Reports — FTP Log | Server Debug

& File Line | Description -~
(] ? arte.html 35 Man spacer IMG with equivalent ALT [S508 afWiCAG 1.1 P1] - MANUAL --
@] 7 arte.html 35 Mon spacer IMG needs LONGDESC [S508 afWCAG 1.1 P1] — MANUAL — Mon-spacer image may need a LONGDESC attribute.
? arke.html 2 Color is not essential [S508 ofWCAG 2.1 P1] - MARNUAL --
EI% ? arte.html 2 Colors are visible [5508 c/WCAG 2.2 P1] - MANUAL -
? arte.html 35 Ensure sufficient contrast between foreground and background colors [WWCAG 2.2 PZ] - MANUAL --
? arte.html z Ensure suffidient contrast between foreground and background colors ['WCAG 2,2 PZ] - MANUAL --
? arte.html 35 Use markup rather than images [WCAG 3,1 P2] - MANUAL —
? arte.html 2 Use markup rather than images [WCAG 3.1 P2] -- MANUAL -
? arte.html z Document should be valid with respect to published grammars [WCAG 3.2 P2] -- MANUAL -- Use the Markup Validator to check this page.
? arke.html z Document should be valid with respect to published grammars [WCAG 3.2 P2] -- MANUAL -- Use a 55 validator to check the 55 style sheets linked by the page. 2
< >

7- Agora é so clicar no botdo Save Report EE% para salvar o relatorio.
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Unidade 18
Fazendo Upload de Arquivos

18.1 Conectando a um Site Remoto

Quando terminamos o teste local de nossos arquivos, temos que envia-los para o
servidor Web. Quando transferimos arquivos de um site local para um site remoto, o
Dreamweaver mantém uma estrutura exata de pastas nos dois sites. Se uma pasta ndo
existir no site remoto, 0 Dreamweaver a criard. Esse recurso assegura que os links
relativos criados no site local continuem funcionando no site remoto, porque os sites séo
idénticos.

Usaremos o comando Manage Sites para configurar a conexdo remota. ApGs
configurarmos a pasta remota e 0 método de conexdo com o site remoto, é possivel
transferir os arquivos locais.

1- Selecionar Site > Manage Sites.

2- Selecionar o site que necessita da conexao remota.
3- Clicar em Edit.

4- Selecionar a opgdo FTP no item Remote Info:

Site Definition for Fotografia E

Basic | Advanced

Category Remate Info
Local Info
Femoke Info .
Testing Server Access: |FTP w
Cloaking
Design Maokes FTP host:
Site Map Layaout ]
File: Wiew Columns Host directory:
Contribute
Templates Lagin:
Spry
Password: [J5ave
[[Juse passive FTP

[ use IPv6 transfer mode
- FTP Host: nome Internet ou enderecgo IP do host de FTP;
- Host Directory: diretorio no site remoto onde seus documentos estdo armazenados;
- Login and Password: informag0es de acesso;
- Use Passive FTP Usad: se a configuracdo do firewall exigir um FTP passivo;
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- Use Firewall: selecione esta opcéo caso esteja se conectando a um servidor remoto
protegido por firewall;

- Use Secure FTP (SFTP): selecione esta op¢éo se precisar criar uma conexao segura.
O SFTP utiliza criptografia e chaves publicas para proteger a conexao com o servidor de
teste;

- Maintain Synchronization Information: sincronizar arquivos entre sites locais e
remotos;

- Automatically Upload Files to Server on Save: sempre gque salvarmos um arquivo,
sera feito um upload desse arquivo para o servidor remoto;

- Enable File Check In and Check Out: permite bloquear arquivos quando um usuario
do grupo estiver editando um arquivo.

18.2 Definindo um site Remoto

A medida que trabalharmos com os arquivos no site, ocasionalmente serd necessario
mover, excluir ou renomear um arquivo. Assim que definirmos um site, convém utilizar
0 painel de arquivos para fazer mudancas em nossos arquivos. Ao fazer a manutengédo
dos arquivos no painel de arquivos, teremos certeza de que as informagfes de nossos
links permanecerdo corretas.

O navegador de arquivos integrado ao painel de arquivos permite acessar 0S arquivos
existentes na area de trabalho, disco rigido ou em qualquer unidade da rede local.
Usamos o0 navegador de arquivos da mesma forma como utilizamos o Windows
Explorer para mover, excluir ou renomear arquivos.

Para utilizar o navegador de arquivos integrado, clique no menu pop-up Manege Sites.
Podemos ver o disco rigido local e todas as unidades da rede. Selecionar a opcéo:
Desktop:

ii  Files =

Files |

I\ *| Manage Sites
r‘\e.

Local Files | size|Type
= @' Deskkop

_é Meu campitador

\3 Meus locais de rede

B8 FTP&RDS Servers

- Desktop items

Clicar com o botéo direito do mouse em Desktop items e selecionar New Folder menu
contextual:
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Local Files | size|Type
= @ Desktop

¢ Meu computador

'l_g Meus locais de rede

B8 FTP 2 RDS Servers

Hew File .
Open %
Cpen With 2
Edit »
Select All Chel+A
Premview in Browser 4
Refresh

7- Digitar “siteremoto” como nome da pasta e pressione ENTER.

18.3 Mascarando Pastas e Arquivos

O mascaramento de sites permite excluir tipos de arquivos especificos e pastas de
operacdes, como um Get (Obter) ou Put (Colocar). Por exemplo, ndo é necessario que 0s
arquivos fonte do Photoshop ou do Flash fiquem no servidor. Os arquivos mascarados
permanecem no site local e ndo séo transferidos por upload para o servidor, a ndo ser
que anulemos manualmente as configuragcdes mascaradas.

E possivel indicar tipos de arquivos especificos para o0 Dreamweaver mascarar, usando a
extensdo do arquivo ou qualquer padrao existente no final do nome do arquivo.

8- Para mascarar tipos de arquivos clicar em Site > Manege Sites > AlfaSports e clicar
no botéo Edit.

9- No item Cloaking marcar a op¢éo: Enable cloaking.

10- Selecionar Cloak Files Ending With e digitar o tipo dos arquivos na caixas de
texto. Separar os tipos de arquivos com um espaco; nao utilizar virgulas ou caracteres de
ponto-e-virgula:
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18.4

Site Definition for Fotografia

Basic ..ﬁ.dvanced|

Cakeqary Cloaking

Local Info
Remate Info

Testini Server

Design Motes
Site Map Layouk
File Wigw Columns
Contribute
Templates

Spry

Cptions: [+]Enable doaking

Cloaking lets vou exdude specified Folders and
files From all site operations,

Cloak: Files ending with:

| Jpsd (fla .doc bt deit ki |

11- Clicar em OK e aparecera uma linha vermelha riscando os icones dos arquivos que

estardo mascarados:

FILES

I |&DAIFaSpDrts V||L0ca|view vl
RC[s @Y koM
Local Files | size[14

Eﬁ Imagens F_
Eﬁ JawaScripk F
ElEil Libraty F
Z endereco. |bi 1KE A
B3 Templates F
Z principal.dwt  |Arquivo DWTI
E|Ei Textos F
@ COMO_COompr. .. Z4KB C
@ copyright.doc ZE6KE T
E E durvidas, doc Z9KE C
7 : @ menu_esq.doc Z6KB C
i ) politica.doc 47KB T
@ guem_somos... 27KB L

E| =@ video F

| -7 como_comprar.html AKE

! -7 duvidas. html BKE

- index.html BKE

T quem_somas, hkml 7KE R ¥
8 >
G2 Title: Untitled Document Date

Conectando-se ao Servidor

Com o site remoto definido (siteremoto), poderemos utilizar o Dreamweaver para fazer

0 upload de arquivos.

12- Selecionar Site > Manage Sites > AlfaSports e clicar no botdo Edit.

13- Selecionar Remote Info e escolha Local/Network no menu pop-up.

245

2009 © Alfamidia LTDA.



midia

Adobe Dreamweaver CS4 Desenvolvimento de Websites Interativos

14- Clicar no icone da pasta. Ir até a area de trabalho e selecionar pasta “siteremoto”.

5ite Definition for Fotografia

Basic | Advanced

Category Remote Info
Local Info

Remote Info

Tesking Server Access: | LocalNetwark 3

Cloaking

Design Motes
Sike Map Layouk
File Wiew Colurnns

Remote Folder: | C\Documents and Settingsibm3951901Deskiop)siteren | [

Maintain synchronization information

Contribute
Templates Autornatically upload files to server on save
Spry [ ]Enable file check in and check out

15- Para exibir os sites locais e remotos simultaneamente, clicar em Expand/Collapse
1 na barra de ferramentas do painel de arquivos.

16- Para ver o0s arquivos existentes no site remoto, antes de colocarmos os arquivos,

. v . . . : .
clique em Connect . Se o painel de arquivos se expandir, veremos o site remoto a
esquerda e o site local a direita.

Para copiar arquivos do site local para o site remoto, Podemos usar Put ou Check In. Se
formos a Unica pessoa trabalhando no site, podemos utilizar os comandos Get e Put

O para copiar arquivos. Se estiver trabalhando em equipe, podera utilizar o recurso
Check In/Check Out para copiar arquivos.

17- Selecionar a pasta “AlfaSports”, que sera copiada para o site remoto e clique em Put

Files ‘ﬁ’. Se ndo existir uma conexdo estabelecida, o0 Dreamweaver se conectara ao site
remoto e depois copiara 0s arquivos:
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Dw  Fle Edt Wew Site ‘ EE~ &~ &~ | DESIGNER  ~ | E -8
Shaw: |2 &Fasports A @1 c |E} ¥ & ‘ &L &Y & ‘E‘
Remote Sil Size | Tyg [Local Files [ Size[Type  [Modified [Checked Out By
= @ Site - AlfaSparts (T, Folder 15/1j2009 09:15 -
[l Fold & s Folder 15/1/2009 0%:24
#-[3) Flash Fold = Flash Folder 15/1/2009 09:24
#-[3) Imagens Fold = magens Folder 15/1/2009 09:24
#-[3) Javascript Fold = Javascipt Folder 15/1/2009 09:24
#-C3) Library Fold E = Library Folder 14/1/2009 11:32
&7 Templates Fold 2 endereco lbi 1KE Arquiva LET 14/1/2009 11:32
(7 Textos Fold| -3 Templotes Folder 15/1/2009 09:19
-3 Video Fold © o F principal.dut SKE Arquivo ... 15/1/2009 09:19
-5 coma_comprar.html SKBHTV | D03 Textos Folder 14/12009 11:08
T duvidas.html BKE HTW B como_compr... 24K Documen... 4{1/2003 23:59
T index.html EKE HTW ¥ copyright.doc 26KE Documen... 11j1/2009 15:23
- t quern_somos. htrl 7KB HTWV @ duvidas.doc 29KE Documen... S5§1/2009 09:04
@ menu_esq.doc Z26KE Documen... 12§1/2009 15:47
@ politica.doc 47KE Documen... 12§1/2009 13:50
@ quem_somos...  27KE Documen... 5712009 0924
E-CD videa Folder 157172009 09:24
- como_comptar html EKE HTML Dao... 15/1§200909:19
t duvidas, html GKE HTML Dou., 15/1/2009 09:19
t index, html 6KE HTML Do, 15/1/2009 09:24
-~ quem_somas. html TKE HTML Dao... 15/1f200909:19
< »
@

18.5 Sincronizando Arquivos

Assim que fizermos o upload dos arquivos locais para o site remoto, poderemos
sincronizar 0s arquivos entre os dois sites. Essa a¢do sO faz o upload dos arquivos mais
recentes, modificados localmente.

17- Para sincronizar os arquivos devemos selecionar: Site > Synchronize Sitewide:

18- Na caixa de dialogo Synchronize Files, escolher entre sincronizar arquivos
selecionados ou o sistema inteiro no menu pop-up Synchronize.

Escolher a opcao desejada no menu pop-up Direction. As opgdes séo:
Put newer files to remote, Get newer files from remote ou Get and Put newer files.

Synchronize Files &l

Synchronize: Entire ‘Blfasports' Site V| Preview. ..
Cireckion: |F‘ut riewer files ko remote V| Cancel

[ ] pelete remote files not on local drive

4. Clicar em Preview para iniciar o processo.
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E exibido um relatério dos arquivos que precisam ser sincronizados. Assim, podemos
atualizar todos os arquivos ou desmarcar 0s arquivos na lista.

Quando clicarmos em OK, todos os arquivos selecionados serdo atualizados:

0w Synchronize [z|
Files: 2 will be updated
Ackion File Skatus
g 1Put ] duvidas.beml ]
‘ﬁ‘ Put — | index. bkl
[ 1 5how all files

To change an action, select a file and click one of the icons below before clicking Ok,

z)o)8)el@) g |
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Unidade 19- Anexo 1
Principais Tags

Neste anexo apresentamos todas as tabelas de tags HTML apresentadas nas unidades
anteriores, para facilitar a consulta:

TAG O QUE FAZ
<l-- comentarios --> Insere comentarios nas paginas
<htmlI> Toda pagina HTML deve estar entre o tag de inicio de um

documento HTML e o tag de fim deste documento.

<head> Envolvem a secéo de cabecalho do documento, no qual séo
especificadas informag6es que nao sdo exibidas na pagina,
como titulo do documento e informagdes sobre o0 assunto da
pagina.

<title> Indica o titulo do documento para o Browser. Geralmente os
Browsers apresentam este titulo na barra de titulo da sua
Janela no Windows

<body> Envolvem a secéo de corpo do documento. Aqui fica o
conteudo principal da Home Page. Opcionalmente podemos
indicar um arquivo de imagem para formar o fundo, usando
a opcao: BACKGROUND.

<br> Insere uma quebra de linha
TAG O QUE FAZ
<hn> Marca um titulo. Sendo que “n” representa um valor que

pode ser de 1 a 6, o tamanho muda de forma decrescente,
ou seja, 0 nimero 1 € o maior tamanho do titulo.

<hr> Insere uma linha horizontal

<p> Marca um paragrafo

<strong> Coloca o texto em negrito

<em> Coloca o texto em italico

<font> Modifica a formatag&o do texto.
Atributos:

Size = define o tamanho da letra. Ex: <font
size=5>Texto</font>

Face = define o estilo da letra. Ex: <font
face=verdana>Texto</font>
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Color = define a cor da letra. Ex: <font
color=red>Texto</font>

TAG

O QUE FAZ

<ol>

Marca o inicio e o fim de uma lista ordenada. Recebem na
primeira linha um nimero ou letra.

Atributos:

Start = especifica o nimero a partir do qual os itens
comecgam a ser contados. Ex: <ol start=3>

Type = modifica o tipo do numerador que pode ser: nimero,
letras ou algarismo romano.

<ul>

Marca o inicio e o fim de uma lista ndo ordenada, ou seja,
os itens da lista recebem simbolos na primeira linha.

Atributos

Type = modifica o tipo do marcador (simbolo), que pode ser:
Circle = um circulo vazio.

Disc = um circulo cheio.

Square = um quadrado cheio

<li>

Marca um item de uma lista, ordenada ou ndo ordenada.

TAG

O QUE FAZ

<img>

Insere uma imagem
Atributos
src indica o nome da imagem a ser carregado.

align=middle centraliza o base do texto com o centro da
imagem

align=left faz a imagem flutuar a esquerda enquanto o texto
circunda imagem a direita.

align=top alinha o texto no topo

align=right faz a imagem flutuar a direita enquanto o texto
circunda imagem a esquerda.

alt="n" indica o texto para ser exibido quando o navegador
nao exibe a imagem. Sendo que n é o titulo que identifique
a imagem.

Exemplo: <img src=fig.jp alt= “Esta € uma imagem legal” >
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TAG

O QUE FAZ

<a>

Define um link
Atributos
Href: indica o endereco do link.

Target: define onde o link sera aberto: _blank define que
sera aberta uma nova janela.

TAG

O QUE FAZ

<table>

Define uma tabela. Antes e depois de uma tabela, acontece
sempre uma quebra de linha.

Atributos
Border: define espessura da borda da tabela
Cellspacing: espaco entre cada célula

Cellpadding: distancia entre borda e contetido de cada
célula.

Width: largura da tabela, em pixels ou valor percentual.

<tr>

Define uma linha normal da tabela (table row).
Atributos

Align: valores left, right e center definem o alinhamento
horizontal.

Valign: valores top, middle e bottom definem o alinhamento
vertical.

<td>

Esta é a marcacao que define cada célula de uma tabela.
As células de uma tabela devem sempre aparecer entre as
marcacdes de linhas (<tr> e </tr>). Como padrao, o texto
nas células é alinhado a esquerda.

Atributos

Align: valores left, right e center definem o alinhamento
horizontal.

Valign: valores top, middle e bottom definem o alinhamento
vertical.

Nowrap: ndo ha quebra de linhas dentro das células
Colspan: nimero de colunas que a célula ird ocupar
Rowspan: namero de linhas que a célula ir& ocupar

Width: largura da célula, em pixels ou valor percentual

252

2009 © Alfamidia LTDA.




midia

Adobe Dreamweaver CS4 Desenvolvimento de Websites Interativos

<th> Desta forma séo definidos os titulos de uma tabela. Estes
podem ser posicionados em qualquer célula. A diferenga
entre a marcacao de célula e titulo de célula é que o titulo
aparece em negrito.

Atributos: os mesmos apresentados acima, para td

TAG O QUE FAZ
<form> Define um formulario
Atributos

method: get, que envia as informacdes na prépria URL, ou
post, que envia de forma néo visivel para o usuario

action: url que sera chamada, a priori um aplicativo capaz
de tratar os dados enviados pelo formulario (PHP, ASP,
JSP).

<input> Define uma entrada de dados
Atributos

Type: text, campo tipo texto; password, para senhas;
hidden, ndo aparece para o usuario; checkbox, para
marcar; radio, para escolher entre um conjunto de opcdes.
submit cria um botéo para enviar os dados e reset um
botéo para limpar o formulario.

Name: nome do campo

Value: valor pré-definido para o campo
Size: tamanho do campo a ser exibido
Maxlength: tamanho maximo de caracteres

Checked: para campos checkbox e radio, define como
marcado

<textarea> Define uma entrada de texto com varias linhas
Atributos
Rows: nimero de linhas

Cols: namero de colunas

<select> Define uma lista de opcdes para selecionar
Atributos

Name: nome do campo

Multiple: permite selecionar varios campos da lista

Site: define o nimero de linhas a serem exibidas
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<option>

Item de uma lista aberta
Atributos
Value: valor do campo se este item for selecionado

Selected: indica que este valor esta selecionado
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Unidade 20- Anexo 2
Layouts

Péagina index.html

AlfaSports - Mozilla Firefox

Arquivo  Editar  Exibir  Histdrico  Favoritos  Fetramentas  Ajuda

segunda-feira, 02 de marco de 2009 E.El' -]

l ALFA @ SPORTS Quem Somos Como Comprar Diividas Politica

» Busca de Produtos » Newsletter

Economize R$100 no seu
2 Cadastre-se e receba
in Nike Shox Turbo+ 7 novidades da &lfasports

PeR&499%90 ou até 12 x de |"“'-"""E |

|Digite o que wosd procurs |

| Todas as marcas b |

| Todas as categarias b | o 3 66 .
m imperdivell é I por R$ 499, gl] £ 4 I |e-rna|| |
E:adaslrar

CATEGORIAS AL TSR R EN T Lancamentos  Mais vendidos # Publicidade

Academia
= Acessorios
= \
= Agasalhos @ %
= Badminton ; #
= Baseball
= Basquete Bola Wilson Mochila Geparda Feldgio Mike Coulos Aqua
par R$99,99 par R$E9,90 par R$EE9,90 Speedsocked
= Beach Soccer par R$ 123,45
" Bonés
= Ciclismo = \
= Futebol @
) =
= Futevolei .
® Handebol Biola Wilson Mochila Gepardo Reldgio Mike Oculos Agua
= Mochilas/Bolsas por k433,39 por R4$89,30 por R$339,90 Speedsocked
por R$ 123,45
= Matacao
= Polo Aquatico
= \
= Reldgios @ %
= Skate =/
= Ténis
1 Yolei Bala Wilsan Mochila Geparda Reldgio Mike Oeulos Aqua
por R$93,99 por R$33,90 por R$339,90 Speedsocked
por R$ 123,45
EM ATE 12% SEM JURDS TRABALHAMOS COM CENTRAL DE ATENDIMENTO

@ s %, 0300-000-000

B saci@alfasports.com

Copyright ) 2000 - 2008 v, alfasports.com.br, TODOS 05 DIREITOS RESERWADOS. A= fokos aqui veiculadas, logatipa & marca s3o de
propriedade do site winw, alfasports. com.br, E wetada a sua reprodugda, total ou parcial, sem a expressa autorizacdo da administradara da site

Concluido
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Pagina quem_somos.html

AlfaSports - Mozilla Firefox

Arquivo  Editar  Exibir  Histdrico  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

sequnda-feira, 02 de margo de 2002 E.E{ -]

» Busca de Produtos
Querm Somas

Q |Digite o que voo procura |

Mo ano 1976 nasceu Calcados Porto, logo em sequida veio a AlfaSports, dando continuidade ao trabalho e

v ] - . - ; w
|T°das == Mmarees | aproveitando & experiéncia adquirida ao longo dos anos. & AlfaSports constituio-se com o ingresso na entdo
|Todas 2z eategonias v| nascente sociedade, de outras pessoas que investiram, sobretudo capitais, idéias e dedicacdo, para atender a uma
m demanda da populagdo jandirense na drea de materiais para kodos os Lipos de esportes.

Em 1955, deixou-se de comercislizar apenas calcados e passou-se a comercislizagdo de todos os tipos de

CATEGORIAS equipamentos para bodos os esportes,

= Academia

. Crano 1991 marca mais um passo decisivo na sua historia de evolugdo: a compra do terreno da Avenida Conceicdo
= Acessorios

. A h & conseqléncia 4 decisdo de fincar seus pés na avenida principal do centro comercial de Jandira. Em maio de 1994
gasalhos
foi iniciada a construgdo do atual prédio que Foi batizado de "0 Gigante",
= Badminton

= Baseball Em 2000 a Alfasports viu a necessidade da comercializacdo pela
= Basquete intermet, para atender as necessidades dos clientes simpatizantes,
= Beach Soccer Afletas, oumelhor, consumidores que querem comodidade, sequranga
e garanktiz na compra de produtos para pratica de  gualguer

= Bonés
e Ciclismo modalidade esportiva.
= Futebol AlfaSports ha mais de 20 anos praticando com vocé!
" Futevolei Avenida Conceigdo 0100
® Handebol EBairro Primavera - Jandira
= Muochilas/Bolsas Fone (44) 3333.4444
= Natacdo 2009 © AlfaSparts
= Polo Aquatico
= Relagios
= Skate
= Ténis
= Yolei
EM ATE 12X SEM JURDS TRABALHAMOS COM CEMTRAL DE ATENDIMENTO

M g & 0300-000-000

B sac@alfasports.com

e bx @2

Copyright £ 2000 - 2008 v, alf asports,com,br, TODOS ©5 DIREITOS RESERVADOS, As fokos agui veiculadas, logotipo & marca sdo de
propriedade do site weww, alfasports,com.br, E wetada a sua reproducdo, total ou parcial, sem a expressa autorizagdo da adminiskradora do site

Concluido
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